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Predgovor

Gotovo sve informacijske i komunikacijske potrebe korisnika racunala mogu se
zadovoljiti uz pomo¢ slobodnog softvera - od ra¢unalnih igara do poslovne primjene.

Svijet slobodnog softvera u mnogo se ¢emu razlikuje od svijeta komercijalnog
vlasnickog softvera, ali ne i u kvaliteti, pouzdanosti i moguénostima primjene.

Zbog svojih osobina, kao $to su otpornost na zlonamjerni ra¢unalni softver,
legalnost koristenja, pouzdanost, besplatnost, slobodno kopiranje i mijenjanje, pristup
izvornom kodu 1 drugo, slobodan softver naroCito je pogodan za primjenu u
obrazovanju i poslovanju te je s tim njegovim svojstva potrebno upoznati sve njegove
potencijalne korisnike.

Autori se nadaju da ¢e ova knjiga proSiriti temeljna informacijsko-
komunikacijska znanja i horizonte svojih ¢itatelja i na ovom, za vecinu uobiéajenih
korisnika racunala (ne-informaticara), sasvim novom i relativno neistrazenom podrudju.
Ona je namijenjena studentima UCciteljskog fakulteta SveuciliSta u Zagrebu kao
literatura iz viSe informatickih kolegija, studentima drugih fakulteta s nastavnickim i
informatickim smjerovima te nastavnicima informatike u osnovnom i srednjem
obrazovanju.

U pripremi svih crteza, slika, tablica 1 projekta uvodenja slobodnog softvera
otvorenog izvornog koda te pisanju ove knjige koristen je iskljucivo i upravo takav
softver, kao §to slijedi:

— operacijski sustav GNU/Linux Ubuntu 12.04 Long Term Support Desktop 64 bit,

— preglednik web-stranica Mozilla Firefox,

— skup uredskih alata OpenOffice.org (LibreOffice 3) Writer, Calc, Draw,

— program za obradu rasterskih slika (bitmapa) GIMP (GNU Image Manipulator

Program),

— program za linijsku (vektorsku) grafiku Inkscape,

— program za upravljanje projektima Planner Project Management.
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Sazetak

Uvodenjem i koristenjem slobodnog softvera otvorenog izvornog kéda (eng.
Free and Open Source Software - FOSS) u osnovnom obrazovanju u Republici
Hrvatskoj mogu se ostvariti znacajne financijske ustede, a znacajno se moze smanjiti i
udjel nelegalno koristenog komercijalnog vlasnickog softvera te pozitivno utjecati na
obrazovanje najmladih u svezi s odgovornosc¢u prema legalnosti koristenja softvera. Uz
pomo¢ FOSS-a moguce je ponovno koristenje starijih racunala, a novija ¢e funkcionirati
brze i bolje. FOSS je uglavnom besplatan i moze se dalje slobodno dijeliti, u skladu s
licencijama kao 3to je GNU/GPL'. Na taj nadin nastavnicima i udenicima daje se
mogucnost izbora softvera kojeg ¢e koristiti u $koli i kod kuce za svoje ucenje, rad i
igru te se prosiruju obzori znanja. KoriStenjem FOSS-a najnovije informacijsko-
komunikacijske tehnologije postaju dostupne svima, bez obzira na njihovo imovinsko
stanje.

U knjizi je utvrden minimalan skup potrebnog softvera iz svijeta FOSS-a i
ocijenjena je njegova kvaliteta. Prikazano $kolskim ocjenama u Republici Hrvatskoj, a s
obzirom na definirane kriterije kvalitete, potreban FOSS ocijenjen je najce$ée ocjenama
vrlo dobar i izvrstan. Na temelju ovakvih rezultata istrazivanja i komparativne analize
primjera drugih zemalja (kao $to su Spanjolska, Svedska, Svicarska, Italija i druge) te
proucavanjem relevantne literature, u knjizi je predlozen i model projekta uvodenja

FOSS-a u osnovno obrazovanje u Republici Hrvatskoj.

1 GNU Not UNIX — GNU - slobodan operacijski sustav u izdanju Free Software Foundation - FSF);
General Public License - GPL - licencija pod kojom se najcesc¢e objavljuje slobodan softver
otvorenog izvornoga koda.
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1. Uvod

U Spanjolskoj autonomnoj pokrajini Extremaduri 2003. godine zapocela je
izgradnja infrastrukture za informacijsko-komunikacijsku tehnologiju (IKT) u
osnovnom $kolstvu. Bilo je potrebno osigurati softver za 40.000 osobnih racunala i
njihovih 80.000 korisnika u 670 osnovnih Skola. Vlada pokrajine pripremila je 80.000
CD medija s operacijskim sustavom GNU/Linux i pripadaju¢im aplikativnim softverom
i poslala ih na adrese svih osnovnih $kola te besplatno dijelila kao dodatak dnevnim
novinama. Organizirali su dodatno obrazovanje za 15.000 ucitelja te besplatne tecajeve
za svoje gradane. Na taj su nacin u pokrajini uspjeSno proveli pravu tehnolosku
revoluciju i kao prvi javni obrazovni sustav u Europi zapoceli koristiti slobodan softver
otvorenog izvornog izvornog koda. Kod toga su, zbog toga §to nisu trebali platiti
troskove licencija za softver, ustedjeli 30.000.000 eura. Na godi$njoj razini uSteda
iznosi oko 5.690.000 eura [43], [102].

U nastavnom planu i programu (NPIP) za osnovnu skolu Republike Hrvatske
nigdje se ne navodi to¢no odredeni softver koji se treba koristiti u nastavi informatike
[29]. Navodi se samo koja se podrucja primjene racunala trebaju obraditi te koje
operacije 1 aktivnosti. Zbog velike trziSne zastupljenosti i monopolistickog polozaja
pojedinih proizvodaca softvera, u udzbenicima informatike za osnovnu Skolu sav
softver za ispunjenje nastavnog plana i programa dolazi upravo i isklju¢ivo od njih. Na
taj nacin Cini se da su udzbenici informatike postali korisnicke upute za koriStenje tog
softvera. Posljedica toga je da nastavnici informatike misle da im je propisano koji
softver moraju 1/ili smiju koristiti u nastavi. Zbog toga su udZzbenici informatike
trenutno najveca zapreka uvodenju i koristenju slobodnog softvera otvorenog izvornog
koda ili FOSS-a. Tome doprinosi i ¢injenica da licencije za komercijalan vlasnicki
softver koji se koristi u nastavi u Republici Hrvatskoj pla¢a Ministarstvo znanosti,
obrazovanja i sporta. Na taj naCin za Skole to ne predstavlja dodatan troSak te se stjece
krivi dojam da je taj softver za Skole besplatan. U isto vrijeme te licence omogucavaju
nastavnicima da kod svoje kuce takoder koriste taj softver, za njih potpuno besplatno.

Problemi u primjeni komercijalnog vlasnickog softvera poti¢u na razmisljanje o
prijelazu na koristenje slobodnog softvera otvorenog izvornog kdéda. U te probleme

ubraja se, 1 ne ogranicava se samo na ovdje spomenuto, sljedece:



- nelegalno koriStenje - prema istraZivanju BSA? [32] ¢ak 54% softvera (od
2008. do 2011.) u Republici Hrvatskoj koristi se nelegalno,

- nedostupnost softvera ucenicima i studentima u radu kod kuce zbog visoke
cijene koStanja,

- stalno prisutna opasnost od Stetnog utjecaja zlonamjernih raCunalnih programa;
zbog toga se mora koristiti komercijalan vlasnicki antivirusni softver koji nije uvijek
jeftin ni besplatan te koji moZze svojim radom znac¢ajno opterecivati resurse racunala;

- ovisnost o proizvodacu softvera,

- zatvorenost 1 nedostupnost izvornog kdda.

Posluziteljski operacijski sustavi i1 pripadaju¢e aplikacije temeljeni na
slobodnom softveru otvorenog izvornog kdda uspjesno se koriste ve¢ vise od 15 godina.
U posljednje vrijeme razvijaju se 1 postaju sve viSe prijateljski orijentirane prema
obi¢nim korisnicima i njihove stolne (desktop) inacice koje se koriste na osobnim
racunalima. SloZenost instaliranja takvih operacijskih sustava nije veca od slozenosti
instaliranja poznatih operacijskih sustava iz obitelji Microsoft Windows®, a
pronalazenje pogonskih programa vrlo je jednostavno — naj¢esce ¢e se oni ve¢ u procesu
instaliranja operacijskog sustava automatski ugraditi i podesiti. Takva jednostavnost
upotrebe priznata je i od strane informaticke struke - primjerice, prema poznatom
informati¢kom casopisu PC World, operacijski sustav Ubuntu (GNU/Linux temeljen na
distribuciji Debian - visekorisnicki otvoreni operacijski sustav) pozicioniran je jos 2006.
godine na visokom 27. [26], a 2007. na ¢ak 16. mjestu popisa 100 najboljih IT
proizvoda godine [27].

U srpnju 2006. godine Vlada Republike Hrvatske prihvatila je dokument pod
nazivom "Odrednice razvitka i uporabe raunalnih programa s otvorenim kdédom u
tijelima drzavne uprave". [28] U tom dokumentu, izmedu ostalog, pise, cit.: "Zatvaranje
informacijskih sustava u vlasni¢ka programska rjeSenja jednog dobavljaca utvrdena je
kao jedna od najznacajnijih prepreka u postizanju postavljenih zada¢a novog programa
Europske unije 12010 - A European Information Society for growth and employment.
Takoder, isti razlog se istice i kao generator usporavanja trziSnog natjecanja u
informacijsko-komunikacijskom sektoru. Stoga je utvrdeno da se otvoreni programi kao
1 otvorene norme moraju nuzno ugradivati u informacijsko-komunikacijsko trZiste

Europske unije." (kraj citata).

2 eng. Business Software Alliance - organizacija za promoviranje autoriziranog koristenja softvera.
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U istom dokumentu daju se ravnopravne mogucénosti koriStenja softvera
otvorenog izvornog kdda u drzavnoj upravi, cit.:

"9. Viada Republike Hrvatske ce poticati ugradnju zmanja s podrucja
programskih rjesenja temeljenih na otvorenom izvornom koédu u odgojno-obrazovne
sadrzaje. Pri tome ce se ravnopravno predstavljati sadrzaji o otvorenim i vlasnickim
programskim rjeSenjima kako bi se mlade generacije pripremile za samostalno
odlucivanje o izboru i opravdanosti odabranog programskog rjesenja za pojedinacne
informacijske i poslovne potrebe." (kraj citata)

U programu sljede¢e Vlade Republike Hrvatske, od 23. prosinca 2011., [83]
spominje se sljedece: “uvodenjem programa i softvera otvorenoga koda u drZavnu
upravu za pocetak ondje gdje je moguce. Ovo je veliki i slozen projekt koji ¢e se raditi u
segmentima s velikom pripremom. Cilj je u drzavnoj upravi uvesti besplatan softver,
cime bi se osigurala neovisnost drzavne uprave o bilo kome, a time i potaknuo razvoj IT

sektora koji bi sve to osiguravao i odrzavao.”

Udzbenici za predmet Informatika za osnovnu $kolu u Republici Hrvatskoj
predvidaju koriStenje komercijalnih vlasni¢kih operacijskih sustava i komercijalnog
vlasni¢kog softvera. To nije niSta neobi¢no s obzirom na veliku trzi§nu zastupljenost
operacijskih sustava iz obitelji Microsoft Windows® te vrlo slabu onih temeljenih na
slobodnom softveru otvorenog izvornog koda. U istrazivanju obavljenom 2006. [10]
utvrdeno je da je zastupljenost operacijskog sustava GNU/Linux u Hrvatskoj svega
0,64%, a u Europi ¢ak i manje: 0,50%.

No, mnogi korisnici usluga interneta ujedno su i korisnici FOSS-a: mnoga
racunala-posluzitelji pogonjena su operacijskim sustavima i posluziteljskim softverom
koji je FOSS (primjerice LAMP, kratica od eng. Linux Apache MySQL PHP, naziv
platforme za razvoj web aplikacija koja se temelji na slobodnom softveru otvorenog
izvornoga koda i ukljuCuje operacijski sustav GNU/Linux, web posluzitelj Apache,
sustav za upravljanje bazama podataka MySQL i skriptni programski jezik PHP).

Zastupljenost i trzi$ni udjel FOSS-a raste. U prvoj polovici 2009. zastupljenost
operacijskog sustava GNU/Linux po prvi puta iznosila je 1%, web posluzitelja Apache
oko 46,70%, a web preglednika Mozille Firefoxa oko 23,75% [76]. U ozujku 2012.
trziSna zastupljenost GNU/Linuxa porasla je na 1,42%, web posluzitelja Apache na
65,24%, dok je trzisna zastupljenost web preglednika Mozilla Firefoxa pala na 21% i to
zbog utjecaja sve brze rastuce trzi$ne zastupljenosti web preglednika Google Chrome
(19%).



Zastupljenost operacijskog sustava GNU/Linux, web posluzitelja Apache te web

preglednika Mozilla Firefox i Google Chrome prikazana je na grafikonima 1, 2 i 3.

Aar 10 Jun*t0 Aug'0  Gct'0 Decd Feb'1 Apr ' Jun'1 Aug' oot Cec "1

B Linuz

Grafikon 1: Zastupljenost operacijskog sustava GNU/Linux od ozujka 2010. (1,03%)
do sijecnja 2012. (1,42%) [84]

Ukupna trZisna zastupljenost web preglednika
Opera 2% Safar 5%

Chrome 19%

Wicrosoft Internet Explorer 53%

Firefax 21%

Grafikon 2: Ukupna trzisna zastupljenost web preglednika u oZujku 2012. [84]
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Tablica 1: Trzisna zastupljenost najcesée koristenih web posluZitelja u ozujku 2012.
[85]

Web posluzitelj Postotak trziSnog udjela
Apache 65,24%
Microsoft 13,81%

nginx 10,15%

Google 3,28%

U grafikonu 3 1 tablici 1 vidi se trziSna zastupljenost web posluZitelja u ozujku 2012.



Uvodenjem FOSS-a u osnovno obrazovanje u Republici Hrvatskoj stvorili bi se
uvjeti za moguée znaCajne usStede 1 U troSkovima koji se placaju za licence
komercijalnog vlasnickog softvera.

Koristenje FOSS-a donosi sa sobom niz prednosti:

- nabava softvera je besplatna, nema godi$njih troskova za licencije,

- mogucénost ucenja na izvornom kodu softvera, moguénost prilagodavanja i/ili

poboljsanja izvornog koda,

- transparentnost — u izvornom kodu softvera moze se vidjeti kako i §to softver
radi, inspekcijom koda moze se provjeriti ima li skrivenih zlonamjernih
mogucnosti softvera,

- neovisnost o proizvodacu - softver stalno razvija zajednica
programera povezanih internetom,

- slobodni operacijski sustavi otvorenog izvornog koda manje su podlozni
utjecaju zlonamjernog softvera i napadima s interneta,

- mogucénost koriStenja vece koliine naizgled zastarjelih racunala i moguénost
da ¢e postojeca raditi brze i1 bolje te se tako na jeftiniji nacin moze prosiriti
koli¢ina strojne opreme koja je iskoristiva za potporu nastavi informaticke
grupe predmeta i opCenito za usvajanje informacijsko-komunikacijskih

vjestina i drugo.

Neke od europskih zemalja (ili njihovih pokrajina ili gradova) uspjeS$no su
zapocele koristiti FOSS za potrebe svojeg osnovnog obrazovanja te su kod toga
postignute znacajne ustede, primjerice:

- Spanjolska - pokrajine Andaluzija [59] i Extremadura [43] — usteda

180.000.000 eura,

- Svedska — Motala [44], [53] — 375.000 eura godisnje,

- Svicarska — Zeneva [38] — 186.000 eura godisnje,

- Italija — Bolzano [47], [48] — 185.000 eura godi$nje i drugi.

Tako uSteden novac moze se rasporediti za druge vrlo vazne potrebe unutar
sustava obrazovanja kao Sto su, primjerice, unaprjedenje postojece ili nabava nove
racunalne opreme, povecanje standarda opremanja Skola potrebnim nastavnim i
didaktickim pomagalima te udzbenicima, za stru¢no usavr$avanje nastavnika, razvoj
sustavne potpore/pomoci 1 obrazovanja nastavnika za adekvatnu uporabu FOSS-a, za

izgradnju novih skola i drugo.



Kod analize problema i pripreme stvarnog projekta uvodenja FOSS-a u osnovno
obrazovanje Republike Hrvatske treba uzeti u obzir specificnosti njenog sustava
obrazovanja kao §to je, primjerice, postojanje HNOS-a (kratica za Hrvatski nacionalni
obrazovni standard) kojim je unaprijed definiran nastavni plan i program informatike u
osnovnoj Skoli, a prema kojem su pripremljeni 1 svi nastavni materijali (udzbenici,
vjezbenice, nastavni listi¢i). Nastavni materijali prilagodeni su isklju¢ivo koriStenju
vlasnickog/komercijalnog softvera u nastavi informatike, unato¢ ve¢ spomenutim

inicijativama, dokumentima i odlukama Vlade Republike Hrvatske.

Vazniji ciljevi ove knjige, u kojoj se prezentiraju rezultati znanstveno
utemeljenog istrazivanja, jesu upoznati znanstvenu i stru¢nu javnost te najmladu
studentsku populaciju s alternativnim pristupom u obavljanju svakodnevnih poslova uz
pomo¢ racunala i to uz pomo¢ slobodnog softvera otvorenog izvornog koda, ukazati na
prednosti i slabosti FOSS-a te mogucnost izbora softvera koji ¢e nastavnici i ucenici
koristiti u osnovnom obrazovanju i Sire, pokazati da se nastava iz informatike u
osnovnom obrazovanju moze u potpunosti obavljati i samo uz pomo¢ FOSS-a, a da se
kod toga mogu posti¢i znacajne financijske ustede te da se taj softver danas u osnovnom

obrazovanju sluzbeno (gotovo) i ne Koristi.



2. Intelektualno vlasnistvo

"Intelektualno vlasnistvo (eng. skr. IP - od Intellectual property) odnosi se na
stvaralastva uma: izume, literarna i umjetnicka djela te simbole, nazive, slike i
oblikovanja koji se koriste u ekonomiji i trgovini.

Dijeli se na dvije kategorije:

- industrijsko  vlasnistvo koje wukljuCuje izume (patente), zaStiene
znakove  (trademarks), industrijska oblikovanja te geografske oznake
izvorai

- autorsko pravo (copyright) koje ukljucuje literarna i umjetnicka djela
kao Sto su:

- romani, pjesme,

- igrokazi, filmovi, glazbena djela,

- umjetnicka djela kao Sto su crtezi, slike, fotografije 1
skulpture te

- oblikovanja u arhitekturi.” [72]

Posebno istaknuta kategorija koja se S§titi autorskim pravima su racunalni
programi (softver), kao literarno ili nezavisno djelo.

U Zakonu o autorskom pravu i srodnim pravima Republike Hrvatske (NN

167/03, 79/07) raCunalni se program takoder navodi kao autorsko djelo.

2.1. Intelektualno viasnistvo u slobodnom softveru

Na prvi pogled moglo bi se reci da se prava intelektualnog vlasnistva - autorska
prava - ne odnose na FOSS zbog njegovih svojstava da se zakonski smije Koristiti za
bilo koju namjenu, kopirati, dijeliti, mijenjati i ponovno distribuirati, da u njegovom
razvoju sudjeluje veci broj programera, te da je Cesto 1 besplatan. Medutim, autor FOSS-
a koji daje svoj softver na koriStenje drugima, i to s vrlo velikim pravima i slobodama,
¢ini to na nacin da ga licencira, a ne da ga daje u necije vlasnistvo. Autor i nadalje ostaje
njegov vlasnik. FOSS nije u kategoriji softvera 'javno dobro'. Licencije za FOSS pred
zakonom su provedive na isti nacin kao i svaka druga licencija za vlasnic¢ki/komercijalni

softver.



Licencija za FOSS daje pravo njegovom Kkorisniku da napravi prilagodbu,
promjenu, pobolj$anje ili proSirenje na temelju dostupnog originalnog izvornog kdda te
tako nastaju izvedenice (eng. derivative works). Autor promjena preuzima obavezu da
¢e njegova izvedenica takoder imati svojstva FOSS-a. Autori FOSS-a ¢esto daju softver
besplatno, ali u zamjenu za besplatan softver Cesto traze od korisnika da se pridrzavaju
odredenih pravila kao §to je zadrzavanje svojih autorskih prava nad originalnim djelom 1

nekih moguénosti kontrole nad izvedenicama.

2.1.1. Kategorije softvera

S obzirom na svojstva softvera kao S$to su autorsko pravo, besplatnost,
korisnicke slobode, otvorenost kdda 1 vlasniStvo, softver se moze podijeliti na odredene
kategorije. Na multidisciplinarne kriterije [8], dodaje se i kriterij o autorskom pravu te

se na taj na¢in mogu dobiti sljedeée kategorije softvera:

Tablica 2: Usporedba kategorija softvera

Kategorije| Softver u javnhom  Slobodan softver | Besplatan Ograniceno Vlasnicki
vlasnistva otvorenog softver (raspo) djeljivi = softver
(Public Domain) izvornog kéda (Freeware softver
Kriterij (FOSS) software) (Shareware)

. . Acrobat CofeeCup Microsoft
Primjer HTML GNU/Linux Reader HTML editor | Windows®
Besplatan Da Da Da Ograni¢eno Ne
BezHVJet.no Da Da Ne Ne Ne
koriStenje
.Otvorc?n " Ne uvijek Da Ne Ne Ne
izvorni kod
Slobodno
mijenjanje Da (ako je otvorenog Da Ne Ne Ne
izvornog koda)
koda
Zastita Ne Da Ne Ne Ne
sloboda
Autorsko
pravo Ne Da Da Da Da
zadrzano

Softver u javnom vlasnistvu (eng. Public Domain Software) je softver bez
autorskih prava jer ih se autor ili vlasnik softvera odrekao za op¢e dobro. Na taj nacin
svatko moze dalje graditi na temeljima takvog softvera i potencijalno proglasiti

vlasnis§tvo nad takvim promijenjenim softverom te mu promijeniti kategoriju.




Slobodan softver otvorenog izvornog kéda (eng. Free Open Source Software) je
opisan u poglavlju 3.1.

Besplatan softver (eng. Freeware) mozda je sliénog naziva kao i FOSS, ali se
uvelike razlikuje od njega. On se jo$ uvijek slobodno kopira, ali bez naknade, smije se
koristiti samo za osobne potrebe, ne smije se Koristiti za komercijalne potrebe te se uz
njega ne isporucuje izvorni kod.

Softver za podjelu (eng. Shareware) je softver koji se besplatno kopira i dijeli
putem medija kao §to su CD i DVD ili u¢itava s interneta. Pocetna upotreba je besplatna
1/ili smanjenih moguc¢nosti upotrebe, a nakon proteka odredenog vremena (primjerice 14
ili 30 dana) za nastavak rada ili otvaranje svih mogucnosti softvera potrebno je autoru,
vlasniku ili distributeru platiti odredeni nov¢ani iznos. Vrlo korisna moguénost takvog
vlasnickog softvera je to Sto korisnik moze slobodno i besplatno isprobati softver te ga
kupiti ako zadovoljava njegovim potrebama.

Vlasnicki softver (eng. Commercial Proprietary) je potpuna suprotnost FOSS-u.
Kod njega su komercijalnim licencijama to¢no propisani uvjeti pod kojima se on smije
koristiti, mijenjati i distribuirati (prodavati). U odnosu na FOSS, kod njega postoji samo
sloboda (koja se, naravno, kupuje putem nabave licencije) koristenja. Ne postoje

slobode kopiranja, mijenjanja i distribucije.

2.1.2. Licencije

Sve licencije otvorenog izvornog i izvrSnog koda imaju zajednicko svojstvo da
svatko ima moguénost koriStenja, kopiranja 1 dijeljenja/distribucije originalnog ili
promijenjenog izvornog i izvr§nog koda softvera. U [71] spominju se kao najcesce
koristene sljedece licencije:
- prva generacija licencija za FOSS:
- GNU General Public License (GPL) ,
- GNU Library ili "Lesser" General Public License (LGPL)
- New and Simplified BSD licenses ,
- MIT license,
- druga generacija licencija — za pojedinacne projekte,
- Apache License, 2.0,
- The Artistic Licence (Perl) i druge,
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- tre¢a generacija licencija — izdaju ih korporacije:
- Netscape Public License (NPL),
- Mozilla Public License 1.1 (MPL) ,
- Common Development and Distribution License,

- Eclipse Public License i druge.

FOSS se ¢esto (¢ak u 85% slucajeva [2]) objavljuje koristenjem licencije GNU
GPL (GNU General Public Licence) [69] ¢iji je autor organizacija Free Software
Foundation (http://www.fsf.org), (viSe o toj organizaciji govori se u poglavlju 3.1.
Slobodan softver otvorenog izvornog kdda — FOSS). Ona S§titi autorska prava autora
programa i ujedno ne daje nikakva jamstva korisniku da ¢e program raditi ispravno. U
sV0joj trenutnoj inacici 3 ova licencija sluzi za zastitu prava Korisnika programa da
mogu slobodno dijeliti (besplatno ili uz naplatu) i mijenjati softver te sluzi kao jamstvo
da ¢e softver ostati i dalje slobodan za sve korisnike — isporucivati se i dalje zajedno sa
svojim izvornim kédom (za one kojima je to potrebno) i istim slobodama, odnosno da
nece postati necije vlasnistvo. Uz softver se treba isporucivati i nepromijenjena licencija
GNU GPL.

Zbog svojeg izuzetnog znacenja za slobodan softver te utjecaja i povezanosti s
drugim licencijama, licencija GNU General Public License - GNU GPL 3.0 - navodi se
ovdje u cijelosti i u izvornom obliku na engleskom jeziku jer se jedino takva priznaje
(vidjeti privitak 1).

U slucajevima kada se neki FOSS koristi dijelovima programa iz biblioteka
programa (library) koje su vlasnicke 1 kod kojih nije moguce pristupiti izvornom kodu
tada se treba koristiti licenca Lesser GPL koja to, za razliku od GNU GPL, dozvoljava.

Takoder za razliku od GNU GPL, licencija BSD (kratica od eng. Berkeley
Software Distribution, a vrijedi i za New and Simplified BSD licences) dozvoljava
neograni¢eno dijeljenje/distribuciju pa cak 1 koriStenje izvornog kdda za razvoj softvera
koji kasnije moze postati 1 vlasnicki, pa ¢ak i1 zatvorenog izvornog koda. Unaprijedeni
ili promijenjeni BSD programi ne trebaju se dalje dijeliti. Objasnjenje za ovakvo
slobodno i neograni¢eno koristenje softvera pod licencijom BSD glasi da su njegov
razvoj bili financirali porezni obveznici za rad javnog sveucilista (Berkley) te stoga
rezultati tog rada pripadaju svima (poreznim obveznicima u SAD-u). Medutim, postoji
ogranicenje u takvom softveru, koji se koristi izvornim kddom na temelju BSD licence,
bez pisane dozvole ne smiju se koristiti imena osoba ili tvrtki koji su doprinjeli razvoju

dijela pod licencijom BSD-a. U svijetu vlasni¢kog softvera ova je licencija Cesto
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koriStena te se, primjerice, operacijski sustav Mac OS X tvrtke Apple Inc. u okviru
njezinog projekta Darwin open source, koristi dijelovima izvornog koda operacijskog
sustava FreeBSD. Jo§ jedan primjer je operacijski sustav Sun Solaris tvrtke Sun
Microsystems koji je nastao na temelju BSD Unixa.

Licencija MIT (eng. Massachusetts Institute of Technology) je, za razliku od
BSD licencije, kompatibilna s GNU GPL licencijom, a to znaci da se u nekom vecem
projektu smije kombinirati softver licencije GNU GPL sa softverom licencije MIT. Ova
licencija daje korisnicima pravo "koriStenja, Kkopiranja, promjene, spajanja,
objavljivanja, podlicenciranja i/ili prodaje kopija softvera." [2]

Druga generacija licencija za softver otvorenog izvornog koéda odnosi se na
pojedine projekte, primjerice web posluzitelj Apache i programski jezik Perl.

Licenciju za Apache 2.0 objavila je neprofitna organizacija Apache Software
Foundation i ona se temelji na licencijama BSD-a i MIT-a te sadrzi dodatke kao $to je
prosljedivanje prava na copyright i patente svakom novom korisniku od svakog
programera koji je dao doprinos razvoju izvornog kdda Apachea. Svako dijeljenje
promijenjenog izvornog koda Apachea mora sadrzavati informacije o promjenama i ne
smije se koristiti dalje ime Apache. Dozvoljeno je i stvaranje i prodaja prilagodenih
inacica Apachea.

Licencije Netscape Public Licence (eng. kratica NPL, tj. licencija za distribuciju
Netscape Navigatora i sli¢nog softvera) i licencija Mozilla Public License (eng. kratica
MPL - licenca za distribuciju preglednika Mozilla Firefox i sli¢nog softvera) pripadaju u
trecu generaciju licencija softvera otvorenog izvornog koda gdje se nalaze licencije koje
za potrebe svojeg angazmana na tom podrucju 1 licenciranja softvera otvorenog
izvornog koda objavljuju velike IT kompanije kao Sto su IBM, Sun, Apple, Intel 1 druge
sli¢ne organizacije.

Netscape Public License bila je vrlo nepopularna medu programerima zajednice
programera otvorenog izvornog koda. Naime, osim $to je ta licencija davala mogucnost
slobodnog koriStenja, mijenjanja i dijeljenja izvornog kdda, davala je tvrtki Netscape i
posebna prava da uzme bilo koji dio kdda koji je doprinos zajednice programera i da ga
ponovno licencira pod puno strozim uvjetima pa ¢ak i da viSe ne dozvoli pristup
javnosti tom kodu. Prema Netscapeu, razlog tome bile su tvrtkine obaveze prema
prijasnjim komercijalnim licencijama. U namjeri da umiri programere zajednice

otvorenog izvornog kdda, Netscape izdaje izvorni kdd svojeg web preglednika pod
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licencijom Mozilla Public Licence u kojoj vise nema posebnih prava za tvrtku
Netscape.

Mozilla Public License je posebna po tome $to dozvoljava da se 've¢i dijelovi
koda' Mozille koriste u razvoju nekog 'veceg softvera' koji moze postati komercijalan i
bez obveze otvaranja njegovog izvornog koéda. Na taj se nacin daje mogucnost
korporacijama 1 drugim programerima da poboljSaju izvorni kéd, a da u isto vrijeme
zastite svoje intelektualno vlasniStvo. Na taj nacin ova licencija nije kompatibilna s
GNU/GPL.

U svrhu §to vece mogucnosti koriStenja slobodnoga softvera otvorenog
izvornoga koda, sve se ¢eS¢e dogada da se FOSS izdaje s vise licencija. Primjerice,
Mozilla Firefox i Mozilla Thunderbird licencirani su pomo¢u MPL, GNU GPL i GNU
Lesser GPL.

Znacajne licencije jo§ su i Open Software License (OSL) v. 3.0 u izdanju
organizacije Open Source Initiative, zatim IBM-ov Common Public License v. 1.0 i

Cecill v. 2.0 — francuska licencija slobodnog softvera.

Inicijativom Europske komisije u Europskoj uniji se od 2007. godine Kkoristi
European Union Public Licence [89]. Njezina osnovna namjena je promocija koristenja
slobodnog softvera otvorenog izvornog koda u vlasnistvu Europske komisije i ostalih
europskih institucija i to u skladu s europskim zakonodavstvom zemalja ¢lanica.

Prema misljenju EU, ova licencija je u potpunosti kompatibilna sa sljede¢im
licencijama slobodnog softvera:

— GNU General Public License (GNU GPL) v. 2,

— Open Source Initiative Open Software License (OSL) v. 2.1, v. 3.0,
— IBM Common Public License v. 1.0,

— Eclipse Public License v. 1.0,

— Cecillv. 2.0.

2.1.3. Patenti

"Mnoge zemlje definiraju patente kao nova rjeSenja za tehnicke probleme. (...)
U osnovi, nova rjeSenja su ideje i zato se kao takve Stite. (...) Patent je najcesSce
koriSteno sredstvo zaStite prava izumitelja. Jednostavno rec¢eno, patent je pravo koje

daje neka drzava (ili neka organizacija u ime vise drzava) izumitelju da moze ograniciti
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drugima koriStenje njegovog izuma u komercijalne namjene u ogranicenom
vremenskom razdoblju, obi¢no 20 godina. Na taj se nacin izumitelju daje priznanje 1
materijalna nagrada za njegov izum. (...) Ovakvi postupci potiCu inovacije i stoga
doprinose stalnom poboljsavanju Zivota ljudi." [72]

lako se u prije navedenom opisu (na¢injenom djelomi¢nim citiranjem) govori o
tome da, opcenito, patenti (naroc€ito tehnicki) poticu inovacije, u svijetu softvera ¢ini se
da oni ¢ine upravo suprotno — sprjecavaju inovacije.

Kao i svi drugi patenti, i softverski patenti vrijede samo u zemlji u kojoj je
nadleZan patentni ured. Softverski patenti dozvoljeni su u SAD-u i tamo stvaraju velike
probleme proizvodacima softvera. Naime, uvijek postoji moguénost da se u vlastitom
nezavisnom razvoju softvera (bez kopiranja tudeg koda i bez saznanja o postojecem
patentu) napiSe kod koji je ve¢ patentiran. Na taj nacin, autor softvera postaje,
nenamjerno i neznajuci da to uopce radi, podloZan sudskoj tuzbi za povredu patenta.

Tvrtke u SAD-u koje prijavljuju svoje patente patenthom uredu, koje stvaraju
svoj patentni portfolio, rade to cesto za potrebe 'samoobrane', da mogu uzvratiti
tuzbama ukoliko netko njih tuzi zbog povrede patenta. Cijena kostanja registriranja
pojedinog patenta iznosi od 10.000,00 do 20.000,00 USD, a ukoliko je potrebno
dodatno obrazlozenje patentnom uredu taj se iznos moze i znacajno povecati. Dodatni
razlog za prijavu patenta je veliki iznos odstete u korist tuzitelja koji se odreduje na
sudu u SAD-u. No, i za samu pripremu tuzbe za povredu patenta potreban je znacajan
iznos novca (oko 1.000.000,00 USD), a i ishod tuZbe je neizvjestan.

U SAD-u postoje tvrtke koje nemaju svoju liniju proizvoda i ne pruzaju usluge,
a svoj prihod ostvaruju na nain da posjeduju patente te stalno prijete i naplacuju
koristenje patentnih prava ili tuze za povredu njihovog patentnog prava (tzv. troll
tvrtke).

Do sada je bilo tek nekoliko pokusaja sudskog utuzenja FOSS-a zbog povrede
patentnih prava. MoZda najpoznatiji slu€aj je tuzba tvrtke SCO Group, Inc. protiv IBM-
a. No, ni taj slu¢aj u svojoj naravi nije bio eksplicitno protiv FOSS-a ve¢ zbog povrede
medusobnog ugovora, ali je ukazao na ranjivost FOSS-a u SAD-u.

Godine 2005. tvrtke IBM, Sony, Novell, Philips, Red Hat i NEC stvaraju Open
Invention Network (http://www.openinventionnetwork.com; 17.8.2012.) - organizaciju
Ciji je zadatak prikupljati i otkupljivati softverske patente u namjeri da se stvori
portfolio patenata koji bi mogli biti na udaru tvrtki kao Sto je Microsoft, a koji bi

istovremeno mogli posluZiti za prije spomenutu 'samoobranu’.
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Ve¢ 2007. godine Microsoft [74] tvrdi da FOSS povreduje ¢ak 235 njegovih
patenata:

- jezgra (kernel) Linux - 42 patenta,

- grafic¢ki sustav GNU/Linuxa (GNOME, KDE) - 65 patenata,

- OpenOffice.org - 45 patenata,

- programi za e-mail - 15 patenata i

- ostali programi - 68 patenata.

Ipak, do danas Microsoft ne poduzima nikakve korake protiv korisnika i
distributera FOSS-a. Razlog tome mozda je zaStita distributera od naplacivanja
licencijskih prava, a koja je ugradena u samu licenciju FOSS-a - GNU GPL. Drugi
razlog je misljenje Microsofta da bi silnim tuzbama negativno utjecao na ono Sto Zeli
jako posti¢i, a to je dobra povezanost i dobri odnosi s drugim kompanijama s kojima
zeli posti¢i vise na podrucju interoperabilnosti. Microsoft razmjenjuje patente - licencira
svoje patente drugim kompanijama u zamjenu za licencije za njihove patente, a u
suradnji s Novellom jedno vrijeme postaje ¢ak i distributer GNU/Linuxa (Microsoft
prodaje 'kupone' uz pomoc¢ kojih korisnici mogu legalno (sa stajalista Microsofta i
njegovih patenata) nabaviti Novellov posluziteljski operacijski sustav GNU/Linux!)
Novom ina¢icom GNU GPL ovakvi slucajevi iskoriStavanja 'rupa’' u GNU GPL su, ¢ini
se, sprijeceni.

U europskom zakonodavstvu softver nije moguce patentirati zbog toga $to ga se,
sa stajalista intelektualnog vlasniStva, smatra matematickim algoritmom - formulom,
odnosno znanjem. Potvrdu tome dao je Europski parlament 2005. godine kada je
znacajnom vecinom glasova (648 prema 14, s 18 suzdrzanih) odbio prijedlog direktive
Europske komisije o moguénosti aktiviranja softverskih patenata u Europi. Unatoc¢
tome, jo$ uvijek najveéi potencijalni rizik kod koristenja FOSS-a moze biti upravo
aktiviranje softverskih patenata u Europi. Cini se da jo$ uvijek postoji opasnost od
moguénosti njihovog aktiviranja zbog stalnog pritiska od strane raznih organizacija za
registriranje patenata (primjerice European Patent Office koji Zeli registrirati softverske

patente mimo Europskog parlamenta).
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Prema Europskoj konvenciji o patentima (The European Patent Convention -
EPC), njezinom ¢lanku 52, paragrafu 2, iz mogucnosti za patentiranje iskljucuju se Cit.
"narocito

1. otkri¢a, znanstvene teorije i matematicke metode;

2. estetske kreacije;

3. sheme, pravila i metode za izvodenje mentalnih izvedbi, igranje igara i
obavljanje posla te programi za racunala;

4. prezentacije (prikaz) informacija.” (kraja citata).

Kao $to je prije ve¢ navedeno, u SAD-u se tvrtke oslanjaju na softverski patent
kao osnovni nacin zaStite vlasni§tva nad svojim softverom. Da bi se dobio neki
softverski patent, izumitelj (osoba ili tvrtka) treba dokazati da izum zahvaca Sire
podrucje od prijaSnjih radova/izuma (eng. prior art) koji su od vaznosti za njegov izum.
Pod prijas$njim radovima/izumima smatraju se raniji patenti i javno objavljeni materijali
(nacrti, spisi, ...).

Razvoj softvera s obiljezjima FOSS-a moze imati vazne posljedice na
softverske patente. Naime, proces razvoja FOSS-a stvara dinami¢nu okolinu koja
omogucuje brzo Sirenje prijasnjih radova/izuma na podrucju softvera. FOSS 1 njegov
izvorni kdd dostupni su svima 1 na taj nacin oni postaju javno objavljeni materijali (sa
stajaliSta patenata). Razvojem FOSS-a stalno se povecava koli¢ina objavljenih
relevantnih materijala 1 €ini se da se na taj nacin smanjuju mogucnosti za dobivanje
novih softverskih patenata. Neki od proizvodaca softvera ¢ak smatraju da ih upravo
objavljivanje vlastitog softvera kao FOSS §titi od tuzbi za povredu softverskih patenata.

Postoje¢i softverski patenti mogu sprjeCavati razvoj FOSS-a jer se stalnim
Sirenjem podrucja koje zahvaca FOSS moze do¢i na podrucje koje je zasticeno nekim
softverskim patentom te se taj dio izvornog koda onda ne smije ukljuciti u FOSS.

Patentirani softver moZze se ukljuciti u FOSS samo uz dozvolu vlasnika patenta.
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3. Povijest slobodnog softvera

3.1. Slobodan softver otvorenog izvornog kéda - FOSS

Clanovi zajednice slobodnoga softvera otvorenog izvornoga koda smatraju
softver znanjem te stoga on treba biti slobodno i neograni¢eno dostupan svima, na isti
nacin kao $to su svima slobodno i neograni¢eno dostupne matematicke formule i
algoritmi, bez ograniCenja koja su nametnuta razliCitim vlasnickim pravima
(intelektualno vlasni$tvo: industrijsko vlasnistvo i autorsko pravo - copyright).

Zacetnik ideje slobodnoga softvera otvorenog izvornoga koda je Richard
Stallman [8] koji od 1984. godine nastoji ponovno izgraditi zajednicu ¢ije ideje sezu u
60-te i 70-te godine 20. stolje¢a. U to se vrijeme softver razvijao uglavnom u
akademskoj zajednici koja je bila povezana s nekoliko velikih komercijalnih
istrazivackih tvrtki, kao Sto je AT&T Bell Labs. Softver je smatran sredstvom ili alatom
za podrsku rada samog racunala (hardvera) te je, za razliku od softvera, racunalo jedino
imalo svoju komercijalnu vrijednost. Softver je bio rezultat istraZzivackog rada i smatrao
se znanjem te je kao takav bio slobodno raspoloziv i slobodno razmjenjivan izmedu
pojedinih ¢lanova akademske i istrazivacke zajednice. To je pozitivno utjecalo na
Sirenje znanja i poticalo je tehnoloske inovacije.

Uz pomo¢ programskog jezika C (Dennis Ritchie, 1972.) razvijen je jedan od
najpoznatijih operacijskih sustava — UNIX (Ken Thompson i njegov tim u Bell Labs
Computing Research Department) koji se je 70-ih godina 20. stolje¢a slobodno
razmjenjivao zajedno s izvornim kédom. UNIX je bio prvi operacijski sustav koji je bio
prenosiv (portabilan) na viSe razli¢itih racunalnih platformi. Razvoj ARPAneta (i
protokola TCP/IP) imao je pozitivan utjecaj na Sirenje i razvoj UNIX-a.

AT&T je 1984. godine odlu¢io usmjeriti se na razvoj UNIX-a kao
komercijalnog proizvoda. Stoga je UNIX postao zasti¢en vlasniCkim pravima i prestao
se slobodno distribuirati. Isto tako, razvoj 1 sve Sira upotreba osobnih racunala (PC) tih
godina utjecali su na daljnji razvoj softvera kao komercijalnih proizvoda.

Nastojeci ponovno oziviti duh zajednice slobodnoga softvera, Richard Stallman
1984. godine pokrece projekt GNU ("GNU's not UNIX") €iji je zadatak razviti slobodan
(nevlasnicki, nekomercijalan) operacijski sustav temeljen na UNIX-u, zajedno s
pripadaju¢im razvojnim alatima i aplikacijama. Sljedece godine osniva se Free Software
Foundation (FSF) kao potpora razvoju operacijskog sustava GNU te zapoc€inje ponovni

razvoj cijelog niza softverskih proizvoda temeljenih na konceptu slobodnog softvera
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(eng. free software). U engleskom jeziku rije¢ "free" znaci besplatno, ali i slobodno.
FSF koristi 1 podrazumijeva znacenje te rijeci kao "slobodan pristup", a ne "besplatan".
Slobodan softver je onaj koji ima sljedece osnovne slobode [64]:
1. slobodno izvodenje programa za bilo koju namjenu,
2. slobodno analiziranje rada programa i mijenjanje prema vlastitim potrebama;
preduvijet za to je pristup do izvornog kdda programa,
3. slobodno kopiranje i razmjenu programa kako biste mogli pomo¢i svojem
susjedu,
4. slobodno poboljsavanje programa i slobodno ponovno izdavanje (razmjenu)
promijenjenog programa kako bi cijela zajednica imala koristi; i ovdje je

preduvjet za to pristup do izvornog kdda programa.

Cilj FSF-a je zastiti slobodan softver od moguénosti da postane necije vlasnistvo
i komercijalan proizvod. U tu je svrhu razvijena licencija koja §titi slobodan pristup do
izvornog kodda i slobodno koristenje — General Public Licence (GPL). Suprotno
copyrightu koji §titi vlasni¢ka prava softvera, ova licencija zastupa pravo copylefta —

Stiti slobodu kopiranja, distribucije i mijenjanja programa.

U tijeku razvoja slobodnog operacijskog sustava GNU, FSF je krajem 80-ih
godina 20. stoljeca za jezgru operacijskog sustava (kernel) jo$ uvijek koristio softver
koji je bio vlasnicki (bio je preuzet iz UNIX-a) te zbog toga GNU jos uvijek nije bio do
kraja slobodan softver. RjeSenje je bila jezgra operacijskog sustava koju je pocetkom
90-ih godina 20. stolje¢a razvio Linus Torvalds uz pomo¢ zajednice programera-
volontera okupljenih oko projekta Linux, a na temeljima analize izvornoga koda
operacijskog sustava Minix® — klona UNIX-a. Suradnjom te zajednice i FSF-a razvijen
je GNU/Linux, kompletan nekomercijalan nevlasni¢ki operacijski sustav, jedan od

najvrjednijih proizvoda zajednice programera-volontera.

3
Minix, pojednostavnjeni klon UNIX-a, razvio je Andrew Tanenbaum kao nastavno pomagalo na
Sveucilistu Vrije u Amsterdamu. Izvorni kod bio je raspoloZiv za manje od 100 USD. [7]
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Ideja/potreba

v

Eksperiment /
provjera koncepta

v

Javni prototip

v

Stvaranje zajednice

v

Inkrementalni razvoj kroz cikluse
objavljivanja (objavi rano, objavi ¢esto)

v

Inacica 1. (ili visa)

v | |—+

Razvoj / stabilnost Stagnacija / napustanje

Slika 1: Zivotni ciklus FOSS-a [2]

Slika 1 prikazuje Zivotni ciklus FOSS-a koji je veoma razli¢it od Zivotnog
ciklusa komercijalnog vlasnickog softvera jer je izvorni kod FOSS-a javno dostupan i
razvija se uz pomo¢ zajednice programera-volontera koji su povezani internetom.

Godine 1994. zapocinje rad na projektu slobodnoga softvera web posluzitelja
Apache koji se u inacici 1.0 1 pod licencom GPL izdaje ve¢ sljedece godine.

Godine 1997. Eric S. Raymond u svojem je radu The Cathedral & the Bazaar
[14] opisao dva nacina razvoja slobodnoga softvera otvorenog izvornoga koda:

- nacin Cathedral u kojem se svako izdanje softvera isporucuje zajedno s
izvornim koédom, ali kéd koji nastaje izmedu dva izdanja dostupan je samo razvojnom
timu i

- nac¢in Bazaar (slika 1.) u kojem se softver razvija suradnjom zajednice
programera u kojem je izvorni kod u svakom trenutku dostupan svakome (nacin i

zasluga Linusa Torvaldsa).
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Utjecaj interneta od presudnog je znafenja za razvoj i suradnju na razvoju
FOSS-a te distribuciju operacijskog sustava i pripadajuéih aplikacija. Softverske zakrpe
takoder se distribuiraju tim putem.

U The Cathedral & the Bazaar spominje se i Linusov zakon: "Given enough
eyeballs, all bugs are shallow”. Drugim rije¢ima, $to je izvorni kod programa dostupan
vecem broju programera to ¢e se prije otkriti njegove slabosti i/ili propusti, Sto je jedna
od velikih prednosti Bazaar nacina razvoja softvera u odnosu na Cathedral.

Pod snaznim utjecajem prije opisanog rada, Netscape je ve¢ sljedece 1998.
godine odlucio javno objaviti izvorni kod svojeg Navigatora - preglednika web-stranica
koji je sve viSe poceo gubiti trzi$ni udjel zbog sve veceg utjecaja Microsoft Explorera.
To objavljivanje privuklo je mnogo ¢lanova FSF-a i tada novostvorene organizacije
Open Source Initiative (OSI) ¢iji je jedan od osnivaca i Eric S. Raymond. OSI se zalaze
za stvaranje novog termina "open source" koji oznacava softver koji je pristupacan,
efikasan, pouzdan, prilagodljiv i omogucava inovacije. Najveca razlika OSI-a u odnosu
na FSF je u tome s§to OSI prihvaca i zeli sudjelovanje i suradnju s komercijalnim
tvrtkama u razvoju open source softvera, a §to FSF ne odobrava. Namjera je OSI da se u
suradnji s komercijalnim tvrtkama omogu¢i sudjelovanje profesionalnih programera sa
svojim stru¢nim znanjem te na taj na¢in doprinese visoj kvaliteti softvera. Usprkos tim
razlikama, vecina se slobodnoga softvera otvorenog izvornoga koda razvija
medusobnom suradnjom OSI-a i FSF-a.

Sudjelovanjem obje zajednice programera, na temeljima izvornog koda
Navigatora i nakon povlacenja dijela izvornoga koda koji je bio vlasniStvo
Netscapeovih partnera, nastala je mozilla.org ¢iji je zadatak razviti slobodan preglednik
otvorenog izvornog koda koji ¢e biti zasticen licencijom GNU GPL.

Nakon pocetka rada OSI-a i projekta Mozilla, i druge komercijalne tvrtke
ukljucuju se u rad na open source softveru, kao $to su:

- IBM: koristi GNU/Linux i Apache u svojim e-poslovnim (eng. e-business)

rjeSenjima,

- Sun Microsystems: kupuje StarOffice, objavljuje izvorni kdd i stvara zajednicu

programera pod nazivom OpenOffice.org,

- Canonical Ltd.: koristi GNU/Linux distribuciju Debian te objavljuje Ubuntu,

jednu od najkvalitetnijih 1 najrasirenijih distribucija GNU/Linuxa, i drugi.
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3.2. Motivacija za aktivno sudjelovanje u projektima razvoja
FOSS-a

Prije spomenute te druge tvrtke i organizacije ulazu svoje resurse (novac,
profesionalni rad svojih programera) u razvoj FOSS-a i zaraduju uz pomo¢ njega na
nacin da pruzaju dodatne usluge podrSke, pomoc¢i i1 savjetovanja pojedinacnim
korisnicima i tvrtkama, organiziraju korisnicke seminare, objavljuju knjige, distribuiraju
FOSS na CD/DVD medijima, obavljaju uvodenje i integraciju FOSS-a, razvijaju softver
prema specifiénim potrebama korisnika i drugo. Cesto postoji i moguénost da korisnici
daju i nov¢ane priloge (donacije). Motivacija tvrtkama i organizacijama je i slobodan
pristup do kvalitetnog softvera za vlastite potrebe ¢ijim se koriStenjem utjeCe na
kvalitetniji rad zaposlenika i poboljSanje unutarnjih radnih procesa. FOSS je zanimljiv i
tvrtkama koje imaju ograni¢en proracun za istrazivanje i razvoj te one koriste potencijal
zajednice. Sudjelovanje tvrtke u projektima razvoja FOSS-a utjee i na njezin imidz
gdje se stjeCe dojam da tvrtka nije orijentirana na samo sirovo stjecanje zarade i profita
ve¢ da je zainteresirana za kvalitetu te da dijeljenjem svojih resursa doprinosi i opéem

dobru drustvene zajednice. Na taj na¢in njihova je motivacija jasna.

No, koja je motivacija velikog broja programera-volontera koji ulazu svoje

znanje 1 vrijeme u razvoj necega za §to, u pravilu, nisu financijski nagradeni?

Sljede¢i faktori motivacije utje€u na aktivnho sudjelovanje pojedinog

programera-volontera u projektima razvoja FOSS-a (tablica 3).

Istrazivacke ankete [8] pokazale su da su najces¢e odabrani razlozi za
sudjelovanje/doprinos u razvoju FOSS-a sljedeci: poboljsanje osobne baze tehnickih
znanja, ucenje i poboljSanje produktivnosti, rjeSavanje vlastitih softverskih potreba (eng.
scratching an itch), priznanje kolega (poboljsanje reputacije) i drugo. Prema istom
izvoru, €ini se da su ekonomski faktori motivacije znacajno manje vazni (33%
ispitanika) od faktora kao $to su povecanje znanja (93% ispitanika) ) ili poboljSanje

reputacije (50% ispitanika).
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Tablica 3: Motivacije za individualno sudjelovanje u projektima razvoja FOSS-a [8]

Vanjski (eksterni)
¢imbenici motivacije

Unutarnji (interni)
¢imbenici motivacije

Tehnicki

Osobni

PoboljSanje osobne baze tehnickih znanja Osobni osjecaj zadovoljstva — postignuca

Rjesavanje tehnickih problema i
zadovoljavanje vlastitih softverskih
potreba

Iskoristavanje mogucnosti nezavisnog
pregleda izvornog kdda od strane kolega
(peer review)

Ekonomski

Poboljsana reputacija
Ponude za posao/unaprjedenje i buduce
koristi u karijeri

Moguénosti za placene usluge
savjetovanja

zbog vlastitog doprinosa

Rad na projektima koji su intelektualno
stimulativni

Uzitak stvaranja — kreativnog rada (joy of
hacking)

Drustveni
Osjecaj pripadanja zajednici koja potice
suradnju

Dijeljenje znanja i vjestina (Gift culture and
economy)

Suprotstavljanje vlasnickom softveru i
monopolima
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4. Najznacajniji projekti slobodnog softvera

4.1. Obiljezja projekata razvoja FOSS-a

U [1] autori istrazuju tehnoloSku infrastrukturu, organizaciju rada i modele
procesa razvoja FOSS-a na primjerima velikih razvojnih projekata kao §to su Mozilla
(preglednik weba) i FreeBSD (operacijski sustav). U svakom od elemenata razvoja
nastoji se pronaci optimalna ravnoteza izmedu kontrole koja je, prema predvidanjima,
potrebna za razvoj kvalitetnog softvera i anarhije koja je, opet prema predvidanjima,
potrebna za privlaéenje 1 zadrzavanje programera-volontera. U tom je radu
identificirano nekoliko vaznih razmatranja:

- najvaznija je kontrola pristupa sustavu za pracenje pogreSaka i repozitorijima
izvornog koda,

- potrebna je kontrola kvalitete i pojedina¢nih doprinosa i kompletnih
softverskih ina¢ica namijenjenih izdavanju,

- vaznost kontrole softverskog razvoja - kontrola prioriteta radnih zadataka i
raspolozivosti kod programera-volontera.

U istoj se knjizi navode pretpostavke da programeri-volonteri ne zele raditi u
timovima koji imaju neki oblik sredis$njeg (centraliziranog) upravljanja te da mehanizmi
formalne organizacije nisu dobrodosli. Umjesto toga, programeri-volonteri vjeruju u
zahtjevan rad pun izazova, tehni¢ku samostalnost, samoorganizaciju (self-management)
I neovisnost o bilo kojoj upravi utemeljenoj na poziciji u hijerarhiji. To znadi da
programeri-volonteri radije Zele raditi u projektima s vise slobode, koji nemaju
formalnu hijerarhiju, koji podrzavaju individualnu autonomiju, s podrazumijevanim
normama, koji su samoorganiziraju¢i - radije nego u projektima s naredbama,
kontrolom i strogim pravilima.

Zajednicka svojstva projekata razvoja FOSS-a prema [1] su sljedeca:

- paralelni razvoj,

- velike i globalno distribuirane razvojne zajednice,

- istinski neovisna o suradnicima (peer review) kontrola kvalitete izvornog koda,

- brzi odgovor,

- talentirani i motivirani programeri-volonteri,

- zainteresirani i aktivni korisnici,

- Cesta izdavanja novih inacica softvera.
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Slika 2. prikazuje kljuéne elemente u procesu razvoja FOSS-a te uloge pojedinih

¢lanova u projektnom timu. [1]

Promjena statusa pogreske

Programer Korisnik
(Developer) Prijava (User)

Izbor zadatka . pogreske
Dobivanje > Pracenje
Recenzent recenzije pogresaka <

(Reviewer) Ugitavanje softvera
Doprinos
Ugitavanje softvera

Repozitorij

Potvrdivanje i zapisivanje
Voditelj projekta doprinosa
+ Ugitavanje softvera

Re:m '"Tinderboxes' i

racunala za provjeru

Slika 2. Kljucni elementi procesa razvoja softvera [1]

Tinderboxes su racunala razli¢itih platformi (razli¢iti tipovi racunala s razli¢itim
operacijskim sustavima) koja automatski obavljaju ciklus provjere novog ili aZzuriranog
(popravljenog ili poboljsanog) dijela softvera u sljede¢im koracima:

1. uditavanje najnovije inacice softvera iz repozitorija,

2. prevodenje i povezivanje/ugradivanje (build),

3. testiranje,

4. izvjeStavanje o rezultatima testa.

lako programeri-volonteri ne vole formalnu organizaciju ni hijerarhiju, u oba
prikazana projekta u [1] postoje upravljajuci timovi. U projektu Mozilla to je 11 ¢lanova
zaposlenika organizacije Mozilla.org, a u projektu FreeBSD to je izabranih 9 ¢lanova
tzv. tima Core.

Treba napomenuti da postoji jako puno FOSS-ovih projekata u kojima postoji
samo jedan ¢lan tima (primjerice: http://www.sourceforge.net; 3.8.2010.).

U procesu razvoja FOSS-a (primjer distribucije Debian) najées¢e koristeni
programski jezici su C (63,08%), C++ (12,39%), Shell, LISP, Perl, Fortran, Python,

Assembler i Tcl (svi s jednoznamenkastim postocima) [1].
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Na sljede¢im stranicama prikazuje se dio izvornog koda u programskom jeziku
C++ uredskog skupa aplikacija OpenOffice.org. Kdéd u primjeru obavlja provjeru
sintakse formule upisane u celiju proracunske tablice uredskog alata OpenOffice.org
Calc. Sasvim konkretno, izdvojena funkcija (metoda) DeQuote() uklanja eventualne
navodnike iz formule i dio je klase FormulaCompiler. Autorska prava na prikazani
izvorni kod (sada) ima tvrtka Oracle i on je licenciran u skladu s licencijom GNU Lesser
General Public Licence version 3. Vise o licencijama govori se u poglavlju 2.1.2.

Uz izvrsni kod skupa uredskih alata OpenOffice.org, svatko moze dobiti i
izvorni kod, uciti na njemu, provjeriti ima li skrivenih zlonamjernih moguénosti,
poboljsati ga te podijeliti s drugima, a sve u skladu s navedenom licencijom. To je
svojstvo jedno od najznacajnijih za FOSS te zajedni¢ko za sve operacijske sustave i
aplikacije u FOSS-u.

Osim uloga programera, recenzenta, zapisniara i1 korisnika, razvoju FOSS-a
moze se doprinijeti i radom u zajednici slobodnoga softvera otvorenog izvornoga koda
na poslovima kao §to su:

- izrada detaljnih 1 jasnih izvjestaja o pogreskama u softveru,

- pisanje 1 provjera ispravnosti i to¢nosti sluzbene dokumentacije,

- sudjelovanje u radu internetskih foruma odgovaranjem na pitanja i rjeSavanjem

problema (primjerice http://www.ubuntuforums.com),

- prevodenje softvera, dokumentacije 1 uputa na druge jezike,

- oblikovanje grafickih tema, pozadinskih slika 1 drugih grafi¢kih elemenata 1

drugo.

Najznacajniji izvori informacija u Svezi s projektima i inicijativama razvoja

FOSS-a nalaze se na nekoliko internetskih adresa (tablica 4).
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Tablica 4: Izvori informacija u vezi s projektima razvoja FOSS-a i inicijativama

njegovog uvodenja
R. Adresa
br.

Opis

1 https://joinup.ec.europa.eu/

page/osor.eu
(prije http://www.0sor.eu)

- izvor informacija u vezi sa softverskim rjeSenjem
za e-government i javnu upravu u zemljama
Europske unije temeljenih na FOSS-u,

- izvor informacija o inicijativama uvodenja FOSS-a
U javnu upravu,

- pristup repozitoriju rjeSenja temeljenih na FOSS-u

2 http://www.sourceforge.net

- najve¢i inkubator i repozitorij FOSS projekata —
vise od 230.000 projekata razvoja,

- medu najpoznatijima jesu (31.7.2012):

Notepad ++, VLC Media Player, Apache
OpenOffice, FileZilla, InkScape, TightVNC,
SMPlayer, Dosbox, phpMyAdmin, Stellarium,
Gparted, Webmin, Dev C++, KompoZer, Wine,
Pidgin, Scribus, Dia, Moodle, Avidemux, Typo3,
Hugin, Celestia, VirtualBox, FreeCAD, HP Linux
Imaging and Printing, Clam Antivirus, Audacity i
niz drugih

3 http://foss.mit.edu

- repozitorij c¢lanaka o FOSS-u sveuciliSta
Massachusetts Institute of Technology

4 | http://directory.fsf.org/wiki/
Main_Page

5 http://www.opensource.org
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- informacije o Free Software Foundation,
- katalog slobodnog softvera koji sadrzi viSe od
6.800 programa

- izvor informacija o OpenSource Initiative
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http://www.sourceforge.net/
http://opensource.mit.edu/
http://directory.fsf.org/wiki/Main_Page
http://directory.fsf.org/wiki/Main_Page
http://www.opensource.org/
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DO NOT ALTER OR REMOVE COPYRIGHT NOTICES OR THIS FILE HEADER.
Copyright 2000, 2010 Oracle and/or its affiliates.
OpenOffice.org - a multi-platform office productivity suite
This file is part of OpenOffice.org.

OpenOffice.org is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU Lesser General Public License version 3
only, as published by the Free Software Foundation.

OpenOffice.org is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the

GNU Lesser General Public License version 3 for more details

(a copy is included in the LICENSE file that accompanied this code).

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License
version 3 along with OpenOffice.org. If not, see
<http://www.openoffice.org/license.html>

for a copy of the LGPLv3 License.
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27 #include "precompiled formula.hxx"

28 #include "formula/FormulaCompiler.hxx"
29 #include "formula/errorcodes.hxx"

30 #include "formula/token.hxx"

31 #include "formula/tokenarray.hxx"

32 #include "core resource.hxx"

33 #include "core_resource.hrc"

34

35 #include <svtools/zforlist.hxx>

36 #include <tools/rc.hxx>

37 #include <tools/rcid.h>

38 #include <com/sun/star/sheet/FormulaOpCodeMapEntry.hpp>

39 #include <com/sun/star/sheet/FormulaMapGroup.hpp>

40 #include <com/sun/star/sheet/FormulaMapGroupSpecialOffset.hpp>
41 #include <stdio.h>

(..

.

// Remove quotes, escaped quotes are unescaped.
724 BOOL FormulaCompiler::DeQuote( Stringé& rStr )

725 |

726 xub StrLen nLen = rStr.Len();

727 if ( nLen > 1 && rStr.GetChar(0) == '"\'' && rStr.GetChar( nLen-1 ) ==
V\VV )

728 {

729 rStr.Erase( nLen-1, 1 );

730 rStr.Erase( 0, 1 );

731 xub_StrLen nPos = 0;

732 while ( (nPos = rStr.SearchAscii( "\\\'", nPos)) !=

STRING_NOTFOUND )

733 {

734 rStr.Erase( nPos, 1 );

735 ++nPos;

736 }

737 return TRUE;

738 }

739 return FALSE;

740 }

(...)

Dio izvornog kdda uredskog skupa aplikacija OpenOffice.org koji provjerava sintaksu

unesenih

formula.
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4.2. Najznacajniji projekti FOSS-a

FOSS ¢ine tisu¢e programa. Neki od njih imali su i imaju veoma znacajan
pozitivan utjecaj na razvoj cijelog podrucja slobodnog softvera. To su (slika 3):

- operacijski sustav GNU,

- jezgra operacijskog sustava Linux,

- graficko sucelje XFree86,

- web posluzitelj Apache,

- baza podataka MySQL,

- skriptni programski jezik PHP,

- graficko korisnicko suc¢elje GNOME,

- web preglednik Mozilla Firefox,

- skup uredskih alata OpenOffice.

zapocinje razvoj
web posluzitelja

Apache
zapocinje razvoj
grafickog sucelja
Linus Torvalds GNOME
zapocinje razvoj razvija kernel izdana StarOffice postaje
operacijskog sustava sligan UNIX-ovom: prva inacica OpenOffice
GNU Linux MySQL
I ! ! ! | ] ! ! l ! ! l ! ! ] ! l
f T T T T T T T T T T T T T T T T 1
1983 1984 1985 1986 1987 1988 1989 1990 1991 1992 [ 1993 1994 1995 | 1996 1997 1998 | 1999 2000
razvija se PHP postaje Netscape Navigator
XFree86 FOSS postaje FOSS

- zapocinje razvoj
Mozille Firefox

Slika 3: Vremenska lenta razvoja najznacajnijih projekata/aplikacija iz svijeta FOSS-a
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4.2.1. Operacijski sustav GNU/Linux

Anonymous uploader

Slika 4: Logo operacijskog sustava GNU/Linux

Operacijski sustav GNU (kratica od GNU'’s Not Unix) zapoceo je svoj razvoj
1983. godine inicijativom Richarda Stallmana koji je bio nezadovoljan zbog zatvaranja
1izvornog koda softvera, koji postaje necije vlasnistvo i komercijalni proizvod na koji se
pocinju primjenjivati restriktivna prava intelektualnog vlasnistva. U namjeri da se
ovakva ogranicenja zaobidu, stvoren je projekt GNU [86] ¢ija je zadaca bila razviti iz
pocetka novi operacijski sustav. Jedan od osnovnih ciljeva u razvoju bio je omoguciti
korisnicima (tada ve¢ komercijanog) UNIX-a vrlo lak prijelaz na novi operacijski sustav
te je GNU od samog pocetka zadrzao svojstvo kompatibilnosti s UNIX-om. Svaki
operacijski sustav sastoji se od mnogo softverskih komponenti. To su, primjerice:
jezgra (kernel), programi prevoditelji (compilers), uredivaci teksta (editors), programi
za elektroni¢ku postu, graficko korisnicko sucelje, biblioteke programa (libraries), igre i
drugo. Za ispunjenje ove vrlo slozene zadac¢e 1984. godine nastala je organizacija Free
Software Foundation (FSF) sa svrhom da uz pomo¢ donacija pomogne financiranju

razvoja GNU.
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Do 1990. godine razvijeni su gotovo svi potrebni dijelovi novog operacijskog
sustava. Samo je jedan dio, jezgra (kernel), jo§ uvijek bio posuden od komercijalnog
UNIX-a te na taj nacin sprjecavao GNU da bude u potpunosti slobodan operacijski
sustav. Naime, FSF je radio na razvoju slobodne jegre pod nazivom HURD, koja bi
zamijenila komercijalnu UNIX jezgru, ali je zbog odabrane vrlo slozene arhitekture
(klijent-posluzitelj) tog dijela softvera dolazilo do problema u njegovom radu.

Rjesenje za nedostajuc¢i slobodan softver pronadeno u jezgri koju je do 1991.
godine razvio Linus Torvalds koriste¢i se kod toga izvornim kdédom operacijskog
sustava razvijenog za obrazovne svrhe pod nazivom Minix, autora Andrew S.
Tanenbauma. Sljedece 1992. godine Linux Torvalds licencira svoju jezgru naziva Linux
pod licencijom GPL te na taj nacin ona postaje FOSS. Na taj se na¢in kompletira
operacijski sustav GNU te od tog trenutka nosi naziv GNU/Linux, §to je njegov
ispravan naziv. Mnogi, zbog neznanja, koriste samo naziv Linux $to nije ispravno.

Operacijski sustav GNU/Linux koristi se danas u svijetu kod viSe desetaka
milijuna korisnika putem niza GNU/Linux distribucija kao §to su Mint, Ubuntu, Fedora,
openSUSE, Debian, Arch i druge [77].
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4.2.2. Web-preglednik Netscape Navigator (Mozilla Firefox)

() Metscape Browser Main - Netscape !E x

.| File Edit Yew Go Bookmarks Tools |Window Help

| © N6 NG &) ” Crl+1 E Q;a @

- B8 Ewmal & am 43 Home _ﬁ%lnﬂa“messe”ger G narks

. & Composer Chrl+4
My Sidebar Tabs™ X | |2 I =
A[@J £ address Book Chrl+5 J
Search
* | Metscape Browser Main - Nekscape
I e N Mvetseape =
using Netscape Se.. [T - .
Seatch Results 0
oo TP
Bookmarks
Buddy Lisk r Metscape.com - Netscape 1 1€ All-Newr
. Netscape Browser 8.1/
0pping
4 » G =& -
Metscape Channels Speed, Flexibility and
Movies & Music Personal [ ~4  webmail & Mare SECU“W Choices - |
Tl g Nt = = |
Maps & Directions 4 I il | I3 |
@ = tg ga | Transferring data from cdn-channels.netscape.cam.., | |:m:| x| |§hl

Slika 5: Web-preglednik Netscape Navigator

Pocetkom 90-ih godina proslog stoljeca, najpopularniji web-preglednik bio je
Netscape Navigator. To je bio vlasnic¢ki viSeplatformski proizvod tvrtke Netscape
Communications i njegova je trziSna zastupljenost bila u stalnom porastu. Na svojem
vrhuncu, 1996. godine, bio je tehnoloski najrazvijeniji web-preglednik i zauzimao nesto

manje od 80% trzisnog udjela web-preglednika.
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& NCSA Mosaic for MS Windows

File Edit Options MNavigate Hotlist Annotate Help
EEREEEEE
Document Title: | MCSA Mosaic Home Page | o

Document URL: |hltp:waw_ncsa.uiuc.edu!SDE!S oftware/Mozaic/H E5£| ﬁj

" _ ¢ S .

MOSAIC

}{Window.'System + Microsoft Windows » Macintosh

Welcome to HCEA Mosaic, an Internet information bro
Mosaic was developed at the Hational Center for Sup
University of Illinois in --»* Urhana-Champaign. HCS
The Board of Trustees of the University of Illinois
ur.

| MUK |

Slika 6: Web-preglednik Mosaic - temelj Netscape Navigatora

Navigator se temelji na izvornom kddu web-preglednika Mosaic autora Marca
Andressena (1993., National Center for Supercomputing Applications, University of
Illinois). Tvrtka Mosaic odvojila se od Sveucilista (na inicijativu SveuciliSta) i postala
Netscape Communications. Prva inaCica Netscape Navigatora postala je dostupna u
internetu 1994. godine i bila je besplatna za sve nekomercijalne korisnike. Kasnije
inacice bile su besplatne za sve obrazovne, akademske i neprofitne organizacije, a
komercijalne inacice mogle su se kupiti kao proizvodi s police trgovine i ukljucivale su
korisnicku telefonsku 1 e-mail podrsku. Postojala je i1 evaluacijska inacica koja se mogla

slobodno ucitati s interneta te se nakon evaluacije ona mogla kupiti.

Uvidjevsi da internet postaje vrlo zanimljiv izvor profita, Microsoft je pribavio
izvorni kod web-preglednika Mosaic Sveucilista u Illinoisu i zapoceo s razvojem
Internet Explorera (IE). To je imalo vrlo negativan utjecaj na daljnji trzi$ni uspjeh i
razvoj] Netscape Navigatora budu¢i da je Microsoft poCeo isporucivati svoj web-
preglednik besplatno, kao sastavni dio operacijskog sustava Microsoft Windows® te
ucjenjivati davatelje internetskih usluga da moraju svojim korisnicima isporucivati IE, a

ne Navigator. Na taj nacin, to je dovelo do istiskivanja Navogatora s trziSta. Pojavom IE
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macice 5 ve¢ 1999. godine, kada on konacno postaje stabilniji proizvod, pocinje
nezaustavljiv pad Netscape Navigatora.

lako je Vlada SAD-a tuzila Microsoft sudu zbog nedozvoljenog
monopolisti¢kog 1 nezakonitog poslovnog ponasanja i iako je on bio osuden i kaznjen,
Netscape Navigator viSe se nije mogao oporaviti. Pozitivnim utjecajem knjige
Cathedral & Bazaar, autora Erica S. Raymonda iz 1997. godine, sljede¢e 1998. godine
tvrtka Netscape Communications odlucuje javno objaviti izvorni kdd Navigatora pod
licencijom softvera otvorenog kdda (Open source). Baza programera je znacajno
povecana, softver je unaprijeden i izdan pod imenom Mozilla (prijasnje kodno ime
projekta Navigator), a Sto ¢ini osnovu danasnjeg vrlo popularnog web preglednika

Mozille Firefox.

4.2.3. Web posluzitelj Apache

i<~ Apache

HTTP SERVER PROJECT
Slika 7: Zastitni znak projekta web-posluZitelja Apache

Prije nego $to se pojavio web-posluzitelj Apache, najpopularniji program takve
namjene 1995. godine bio je HTTP Daemon, autora Roba McColla, razvijen takoder u
NCSA (The National Center for Supercomputing Applications at the University of
Illinois) na Sveucilistu u Illinoisu. Odlaskom njegovog autora iz NCSA stao je i njegov
razvoj. Program je bio u javnom vlasniStvu i mnogi su webmasteri, nakon njegovog
sluZzbenog prestanka razvoja, razvili svoje dodatke, proSirenja i ispravke (bug fixes).
Mala grupa webmastera okupila se u razvojnu zajednicu kako bi koordinirano radili na
toliko potrebnim izmjenama i dopunama programa HTTP Daemon.

Uzevsi izvorni kod HTTP Daemon inacicu 1.3 kao temelj za svoja poboljSanja,
u travnju 1995. godine objavili su prvu sluzbenu inaicu web posluzitelja Apache,
inacicu 0.6.2. U isto vrijeme i NCSA je ponovno zapoceo razvoj tog posluZzitelja.
Uskoro su udruzili snage i1 nastavili zajedno raditi na tom programu. Nakon puno
testiranja, izrade programske dokumentacije te ugradenih dodatnih mogucénosti u obliku
modula, u prosincu 1995. izdana je njegova inacica oznake 1.0, program koji viSe nije u

beta inacici.
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Godine 1999. stvorena je Apache Software Foundation kako bi organizacijski,
pravno i financijski pruzila podrS$ku razvoju web posluzitelja Apache. On je i danas
najzastupljeniji web-posluzitelj na internetskim posluziteljima. Uz pomo¢ skriptnog
programskog jezika PHP-a te baze podataka MySQL on omogucava izgradnju velikog
skupa razli¢itih posluziteljskih i klijentskih web-aplikacija, a sve uz pomo¢ slobodnog
softvera otvorenog izvornog koda. Web posluzitelj Apache, zajedno sa svojim
modulima, jedan je od najznacajnijih i najzasluznijih programa za napredak i Siroku
zastupljenost operacijskog sustava GNU/Linux kao posluziteljske platforme. Zajedno sa
GNU/Linuxom, PHP 1 MySQL, Apache ¢ini standard za izgradnju internetskog web-
posluzitelja - LAMP.

4.2.4. Sustav za upravljanje bazama podataka MySQL

DAY

NMySauo

Slika 8: Logo sustava za upravljanje bazama podataka podataka MySQL

Ovaj je viSekorisniCki sustav za upravljanje bazama podataka jedan od glavnih
temelja mnogih on-line web-aplikacija. Nazvan je prema kéeri (My) Michaela
Wideniusa, prvog od dvojice ¢lanova razvojnog tima te baze podataka. Drugi je ¢lan
tima David Axmark. Zajedno s operacijskim sustavom GNU/Linux, web-posluziteljem
Apache i skriptnim programskim jezikom PHP-a, on ¢ini skup aplikacija poznat kao
LAMP koje zajednicki omogucavaju razvoj danaSnjih vrlo znacajnih i naprednih web-
aplikacija s puno korisnika, kao §to su:
- Facebook (drustvena mreza),
- Moodle, Blackboard (sustavi za upravljanje on-line kolegijima, e-ucenje -
Learning Management System - LMS),

- Joomla, Drupal, Wordpress (sustavi za upravljanje sadrzajem weba Content
Management System - CMS),

- phpBB, vBulletin (internetski forumi),
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- phpMyAdmin (upravljanje bazama podataka tipa MySQL putem web-sucelja) i

mnogi drugi.

Fée Edt Vew Hgtory Bookmarks Tools Help f QU Swmblel L A~ H ghare s ) Infa
B - € X . [l rewe2 68,0, 00phomysdming - [ J

phpidyfidinls —
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@@@ 83 sarver varsion: 5.0.45 » MySaL client version: 5.0.45
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= oat (W) ¥ User: rocti@localhest |Eng|n$h j
Please salact a database [ BbyoQl caamet. ULF-B Unicada [utH) & Theme / Style lm
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. ﬂ o ¥ Font size: | 82% vl

| utfi_unicode_ci
D |'_||'Ij:r.-1:r'.II.I;|IHII'I doscurment abicn
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B Privileges

f Databases

s L

Slika 9: Slika pocetnog ekrana web-aplikacije phpMyAdmin

Prva inac¢ica MySQL-a izdana je 1995. godine od strane tvrtke MySQL AB, sa
sjedistima u Svedskoj i SAD-u. Ta je tvrtka bila jedna od najveéih tzv. open source
tvrtki sa 400 zaposlenika u 25 zemalja, od kojih je ¢ak 70% radilo u svojem domu.
Preuzeta je od strane Sun Microsystems 2008. godine. Tvrtka Oracle Corporation
preuzela je Sun Microsystems 2010. godine uz obvezu da ¢e 1 nadalje razvijati MySQL
na isti nacin kao $to su to Cinili i prethodnici: kao slobodan softver otvorenog izvornog
koda pod licencijom GPL-a i kao MySQL Enterprise komercijalan proizvod.

Ova baza podataka zadovoljava potrebe korisnika u rangu od pojedinacnog
korisnika pa do tisuca istovremenih korisnika putem mreze na svim zastupljenijim
platformama i jedna je od najvaznijih aplikacija iz svijeta slobodnog softvera otvorenog
izvornog kdda. Unutar skupa aplikacija LAMP-a, ona omoguc¢ava razvojnu i proizvodnu
platformu koja je Cesto prvi izbor nizu profesionalnih web-projektanata i programa.
Podaci iz vecine izvora (iz literature i mreznih stranica) pokazuju da se ona danas u

svijetu koristi u vise od 8 milijuna aktivnih instalacija.
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4.2.5. Skriptni programski jezik PHP

P

Slika 10: Logo skriptnog programskog jezika PHP-a

U prethodnom poglavlju, u kojem se spominje baza podataka MySQL,
spomenute su i neke od najpoznatijih web-aplikacija. Izvorni kdd svake od njih izgledao
bi sasvim drugacije, vjerojatno i puno slozenije, da ne postoji skriptni programski jezik
PHP.

Primjer izvornog kdda za povezivanje s bazom podataka ‘fakultet’ tipa MySQL
koja je instalirana na racunalu ‘localhost’, s korisnickim imenom ‘marko’ i zaporkom

‘m654321° prikazan je u nastavku:

<?php
Scon = mysgl connect ("localhost", "marko", "m654321");
if (!S$con)
{
die ('Povezivanje s bazom podataka nije moguc¢e: ' . mysgl error());

}
mysqgl select db("fakultet", Scon) ;
Sresult = mysqgl query ("SELECT * FROM Nastavnici");
echo "<table border='1l'>
<tr>
<th>Ime</th>
<th>Prezime</th>
</tr>";
while ($Srow = mysql fetch array($result))
{
echo "<tr>";
echo "<td>" . Srow['Ime'] . "</td>";
echo "<td>" . S$Srow['Prezime'] . "</td>";
echo "</tr>";
}
echo "</table>";
mysgl close($con);
>
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Rezultat primjene prije navedenog koda je tablica s zapisima iz tablice
Nastavnici (primjer sa dva zapisa):

Ime Prezime
Marko Markovic
Ivan Ivi¢

PHP je kratica za ‘PHP: Hypertext Preprocessor’ i oznacava skriptni programski
jezik koji se izvrSava na web-posluzitelju. On je jedna od najvaznijih komponenti za
razvoj dinamickih web-stranica. Pozivanjem web-stranice s ekstenzijom php zapocinje
se na web-posluzitelju izvrsavati kod programa pisanog u PHP-u ¢iji je rezultat izvorni
kod web-stranice pisan HTML-om. Na taj na¢in svaka se HTML web-stranica prije
isporuke web-klijentu priprema na web-posluzitelju uz pomo¢ Apache web-posluzitelja,
PHP-ovog skriptnog programskog jezika i, u najve¢em broju slucajeva, podataka iz
baze podataka MySQL. Ova vrlo dobra povezanost izmedu spomenutih komponenti,
osobito ako se izvodi na platformi slobodnog softvera otvorenog izvorno kdda, ne
zahtijeva izdatke za troSkove licencija i omogucéava da svatko moZze na vrlo jednostavan
nacin napraviti dinami¢ko web-odrediste.

Autor PHP-a je Rasmus Lerdorf koji je 1994. godine zapoceo razvoj na Personal
Home Page Tools / Forms Interperter (PHP/FI) $to je bio program tipa Common
Gateway Interface (CGI) i izvodio se na web-posluzitelju. Podrska za baze podataka
dodana je u potpuno iz pocetka napisanoj drugoj inaici PHP/FI 1996. godine. Broj
korisnika pocinje rasti te se 1998. godine PHP-om Kkoristi 60.000 domena. U trecoj
inacici znaCajno se povecava broj ¢lanova tima koji radi na PHP-u, povecavaju se
moguénosti skriptnog jezika u podrSci za razvoj web-sjediSta za e-trgovinu te je on
instaliran na 10% svih web odredista u svijetu. Inacice 4. 1 5. dodatno proSiruju podrSku
za viSe tipova baza podataka te daju druge dodatne moguénosti PHP-u te se danas on
koristi na milijunima web-odredista u cijelom svijetu

(http://www.php.net/manual/en/history.php.php, 12.8.2012.).
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4.2.6. Graficko korisnicko sucelje GNOME

Slika 11: Graficko korisnicko sucelje GNOME.
Izvor: http://www.gnome.org/; 17.8.2012.

Operacijski sustav GNU/Linux u svojim je po¢ecima bio vrlo dobra platforma
samo za razvoj raCunala-posluzitelja. Na takvim posluziteljima graficko korisni¢ko
sucelje nije bilo ni potrebno budu¢i da su administratori racunala upravljali njima uz
pomo¢ naredbi GNU/Linuxa u tekstualnom korisnickom sucelju (terminalu). Takva je
bila prva distribucija Slackware Linuxa iz sredine 1993. godine te Debiana [87]. Slaba
podrska za razlicite tipove pisaca, nedostatak razli¢itih kodnih stranica znakova te vrlo
rudimentarno graficko korisnicko sucelje (XFree86) utjecali su odbojno na potencijalne
obi¢ne korisnike stolnih racunala te su samo napredni informaticki entuzijasti bili skloni
koriStenju takvih operacijskih sustava.

Tek zahvaljujuéi razvoju grafickog korisnickog sucelja razne distribucije
GNU/Linuxa postaju zanimljivije i obi¢nim korisnicima stolnih racunala. Prva graficka
korisnicka sucelja temeljena na XFree86 1 X Window System omogucavala su obi¢nim
korisnicima stolnih racunala da ih mogu koristiti i bez poznavanja naredbi operacijskog
sustava GNU/Linux.

Vjerojatno najznacajnija distribucija GNU/Linuxa jo§ od 1993. godine je

Debian. Uz distribucije Slackware i RedHat to je bila jedna od izvorisnih za mnoge
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kasnije. Na Debianu su bazirane mnoge druge distribucije od kojih su najveci pozitivan
utjecaj na Sirenje medu obicnim korisnicima imale Knoppix i Ubuntu, zahvaljujuci
upravo grafickom korisnickom sucelju, odnosno onome $to proizlazi iz toga, a to je
lakoc¢a koriStenja i ljubaznost prema korisniku. Knoppix je bila jedna od prvih takvih
distribucija koja je imala mogucnost da se racunalo pokrene ucitavanjem operacijskog
sustava sa CD/DVD medija, ¢ak i bez potrebe da se instalira da bi se mogla koristiti
(tzv. Live distribucija).

Druga distribucija koja je imala znacajan utjecaj na Sirenje popularnosti
GNU/Linuxa medu obi¢nim korisnicima racunala je Ubuntu. Jo§ od 2004. godine ta je
distribucija, ako ne najpopularnija, onda jedna od prvih nekoliko koje su naiSle na
najbolji prijam kod obi¢nih korisnika i to zbog, prije svega, lakoce koristenja i grafickog
korisni¢kog sucelja uz pomo¢ kojeg su se mogli rijesiti svi prijasnji problemi vezani uz
kodne stranice znakova. Isto tako, lakSe je iz grafickog sucelja podesiti pogonske
programe za razne uredaje (primjerice pisace) i1 jo§ niz drugih detalja koji se mogu
podesavati na nacin koji je po svojoj jednostavnosti bio blizak najpopularnijem
operacijskom sustavu danasnjice (Microsoft Windows®).

Graficko sucelje koje je imalo i koje ima takav pozitivan utjecaj i dobar prijam
kod korisnika je GNOME ¢iji je razvoj zapoceo 1997. godine radom njegovih autora
Miguela de Icaza i Federica Mene. Od samog pocetka njegovog razvoja taj je projekt
sastavni dio projekta razvoja operacijskog sustava GNU. Godine 2000. osnovana je
nezavisna 1 neprofitna organizacija GNOME Foundation ¢iji je zadatak da prikuplja i
raspodjeljuje financijska sredstva za potrebe razvoja projekta, suraduje s partnerima u
razvoju slobodnog softvera te daje strateSske smjernice u razvoju GNOME-a.

Razvoju GNOME-a doprinosi vise od 3.500 osoba, ukljucujuéi i zaposlenike

106 tvrtki.

Osim grafickog sucelja GNOME, postoje 1 druga poznata sucelja kao Sto su
KDE (Kommon Desktop Environment), koje je po svojem izgledu vrlo sliéno Microsoft
Windows®, te XFce (XForms common environment) i LXDE (Lightweight X11
Desktop Environment) za racunala s ograni¢enim resursima (slabiji procesor, manja

koli¢ina radne memorije).
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4.2.7. Uredski programi OpenOffice.org/LibreOffice

Welcome to

OpenOffice.org

Create a new document

: Text Document Spreadsheet
—
Presentation E Drawing
Database Formula
Templates...
Open a document...

B S

Slika 12: Naslovnica programa OpenOffice.org

Uredske aplikacije zauzimaju znacajno mjesto u radu svakog korisnika racunala.
One, u stvari, daju obi¢nim korisnicima ono $to oni, uz aplikacije za koriStenje usluga
interneta, najceSc¢e i trebaju od racunala. Uz pomo¢ njih oni obavljaju svakodnevne
zadace kao $to su pisanje teksta, izrada proracunskih tablica, priprema prezentacija,
priprema crteZa 1 sli€no. Uz skup uredskih aplikacija i operacijski sustav GNU/Linux
postaje zaokruzena i potpuna cjelina uz pomo¢ koje se moze obavljati posao, uditi i
igrati.

Najkompletniji skup uredskih aplikacija s najvise mogucnosti ¢ine aplikacije
poznate pod nazivom OpenOffice.org (LibreOffice, Apache OpenOffice).

Njihov je razvoj zapoceo u Njemackoj pod nazivom StarOffice sredinom 1980-
ih godina od strane tvrtke StarDivision. Godine 1999. tu je tvrtku preuzeo Sun
Microsystems i nastavio razvoj StarOffice-a. Sljedece, 2000. godine, Sun Microsystems
javno objavljuje izvorni kod StarOffice-a kao open source pod nazivom OpenOffice.org
i time omogucuje zajednici programera povezanih internetom da nastave njegov razvoj.

Prva inacica OpenOffice.org 1.0 izdana je 2002. godine, kao besplatan skup aplikacija,
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zajedno s izvornim kodom. Sun Microsystems se nastavlja brinuti o OpenOffice.org
aplikacijama sve do 2010. godine kada tu tvrtku preuzima Oracle Inc. Do tog je trenutka
u cijelom svijetu OpenOffice.org stekao preko 100 milijuna korisnika.

Dolaskom Oraclea i preuzimanjem OpenOffice.org-a, glavni razvojni tim
programera iz zajednice programera povezanih internetom napusta Oracle i stvara novu
organizaciju LibreOffice The Document Foundation te nastavlja razvoj uredskih
aplikacija pod imenom LibreOffice. Na taj nacin, razvoj aplikacija OpenOffice.org ¢ini
se da je stao ili je vrlo usporen, dok se LibreOffice nastavlja razvijati istim prija$njim
tempom te Cini sastavni dio poznatih distribucija kao Sto je Ubuntu i Mint, dviju
najpopularnijih distribucija.

Nakon ovakvog slijeda dogadaja, 2010. godine Oracle donira izvorni kod
OpenOffice.org-a organizaciji Apache Software Foundation.

4.2.7.1 Formati datoteka u OpenOffice.org/LibreOffice

Otvoreni formati datoteka koji se koriste u ovom skupu aplikacija (tablica 5)
definirani su na svjetskoj razini kao ODF (Open Document Format for Office
Applications) organizacije OASIS (Organization for the Advancement of Structured
Information Standards), a temelje se na XML (Extended Markup Language)
specifikaciji za opisivanje podataka koju je razvio OpenOffice.org.

Osnovna namjena specifikacije ODF-a je da definira izgled i sadrzaj datoteka na
nac¢in da budu Ccitljivi 1 ljudima 1 strojevima, odjeljujuéi sadrzaj, oblikovanje i
metapodatke dokumenta. Takvi dokumenti obi¢no su, u stvari, komprimirane zip-
datoteke u kojima se nalazi viSe datoteka kao S§to su: content.xml, meta.xml,

settings.xml i styles.xml.
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Tablica 5: Osnovni formati open document datoteka

Primjerice, datoteka content.xml ima sljedecu strukturu i sadrzaj:

<text:h style-name="Heading 2">Naslov</text:h>

<text:p style-name="Text body"/>

<text:p style-name="Text body">

Tip datoteke  Prosirenje MIME Type ODF
specifika
cija

Text .odt application/vnd.oasis.opendocument.text 1.0

Spreadsheet  .ods application/vnd.oasis.opendocument.spreadsheet 1.0

Presentation | .odp application/vnd.oasis.opendocument.presentation 1.0

Drawing .0dg application/vnd.oasis.opendocument.graphics 1.0

Chart .odc application/vnd.oasis.opendocument.chart 1.0

Formula .odf application/vnd.oasis.opendocument.formula 1.0

Image .odi application/vnd.oasis.opendocument.image 1.0

Master .0dm application/vnd.oasis.opendocument.text-master 1.0

Document

Ovo je odjeljak (paragraf). Podaci o oblikovanju su u Text body style.

</text:p>

Datoteka meta.xml sadrzi podatke o samoj datoteci (dokumentu):

<meta:creation-date>2012-04-29T15:31:11</meta:creation-date>

<dc:creator>Predrag Ore3ki</dc:creator>

<dc:date>2012-04-29T22:02:06</dc:date>

<dc:language>hr-HR</dc:language>

<meta:document-statistic

table-count="16" object-count="0"

page-count="120" paragraph-count="989"

image-count="13" word-count="24500"

character-count="112757"/>

Otvoreni standard za ODF-OASIS ima znac¢ajan utjecaj na stvaranje dokumenata

¢iji je opis strukture otvoren te svatko moze napraviti program za Citanje i pisanje u

takve datoteke. Mnoge drzave i organizacije podrzavaju ovaj standard. Medu tim

zemljama i organizacijama su Hrvatska, sve ¢lanice NATO-a (obvezatno) te zemlje

Clanice Europske unije (prihvaceno kao standard). Zbog trazenja korisnika Cak 1

Microsoft Office od inacice 2007 sp2 podrzava ODF.
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4.3. Potreba za novim projektima razvoja slobodnog softvera

Prema rije¢ima Richarda Stallmana na predavanju u Zagrebu, 23.4.2012.,

najveca potreba za novim projektima je aplikacija za CAD (Computer Aided Design) 1

slobodan izvoditelj za flash aplikacije Gnash (flash player).

Drugi projekti koji imaju najvisi prioritet u razvoju su [88]:

slobodan softver zamjena za Skype,

slobodan softver za uredivanje videa,

slobodan softver zamjena za Google Earth,

slobodan softver GNU Octave zamjena za Matlab,

slobodan softver zamjena za Oracle Forms (pristup do SQL baza podataka).

Gotovo svatko se moze ukljuciti u razvoj ovih 1 drugih aplikacija iz svijeta

slobodnog softvera u poslovima kao sto su:

pisanje novog koda, ispravljanje pogresaka (bugs) u kodu,
oblikovanje (dizajn) grafickih elemenata, pozadina, tema,
prevodenje,

pisanje jasnih izvjestaja o pogreskama u kodu,

pisanje programske 1 korisnicke dokumentacije,

podrska korisnicima putem e-maila i foruma,

testiranje softvera i drugo.

4.4. Znacajne web aplikacije iz svijeta FOSS-a

Osim aplikacija koje su znacajne za obrazovanje, a koje se detaljnije opisuju u

poglavlju 6.2.2 Analiza i usporedba mogucnosti, potrebno je spomenuti i sljedece vrlo

vazne web-aplikacije koje imaju vrlo velik broj korisnika te stoga vrlo znaCajan utjecaj

na opcenito Sirenje FOSS-a i stjecanje povjerenja prema njemu. To su sustavi za

upravljanje sadrzajem (Content Management Systems — CMS) Joomla (Mambo),

Wordpress, Drupal, Typo3 i Media Wiki, zatim sustavi za e-ucenje (Learning

Management Systems — LMS) Moodle i Claroline, sustavi za internetske forume

phpBB, Simple Machines Forum i yaBB te sustavi za timski i grupni online rad

(Groupware) Horde, e-Groupware, Kolab, phpGroupware, Tiki i drugi.
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Administracija

Site Korisnici Izbornici Sadriaj Komponente Dodaci Pomoé <& 0 Posjetitelia ‘-_ 1 Administrator =" 0 8 Pogledaj site o Odjava

I.. w Zadnjih 5 prijavijenih korisnika
L+ ] Ime Lokacija D Posljednja aktivnost Odjava
Dodaj novi Clanak Upravijanje Clancima Upravijanje Upravijanje Mediima Super User Administrator 42 2012-08-11 06:49:17
Kategoriama

» 5 najpopularnijih Elanaka
» 5 najnovijih Elanaka

— =

B & — <
Upravijanje Upravijanje Upravijanje Modulima Upravijanje Dodacimal
Izbornicima Korisnicima
Upravijanje Jezicima Globalna konfiguracia Upravljanje Uredi Profil

Predloicima

Joomlal 2.5.6 Svidodaci su aktualni
AZuriraj sadal

Joomia! 2.5.4

Slika 13: Slika ekrana web-aplikacije Joomla! u nacinu uredivanja

Sustav za upravljanje sadrzajem Joomla! sadrzi vrlo mnogo mogucnosti za
uredivanje web-odredista za velike korisnike. Modularno je orijentiran te se stoga vrlo
lako mogu oblikovati stranice dodavanjem i/ili premijestanjem dijelova-modula. Uz
pomo¢ njega moze se, prije svega, definirati uredniStvo s razli¢itim ulogama, zatim
galerija slika, ¢lanci 1 izbornici. Postoji mnoStvo dodataka koji se mogu naknadno
instalirati te na taj nac¢in dodatno prosiriti mogucnosti Joomle!. Za ovu se aplikaciju ne
prikupljaju tako detaljni statisti¢ki podaci kao, primjerice, za Moodle, ali procjenjuje se

da se Joomla! Koristi na vise desetaka milijuna instalacija.
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Slika 14: Slika ekrana web-aplikacije Moodle u nacinu uredivanja

LMS Moodle jedna je od najpoznatijin FOSS-ovih web-aplikacija za e-ucenje.
Ona omogucava stvaranje online kolegija s razli¢itim vrstama resursa i aktivnosti, upis
studenata/u€enika u kolegij, dodjeljivanje uloga predavaca i administratora u kolegiju te
niz drugih moguénosti. Moodle je vrlo jednostavan i prosiriv alat za e-ucenje te je stoga

vrlo popularan u svijetu gdje se koristi u 215 zemalja, na 66.698 instalacija, s ukupno

6.296.878 kolegija, 1.275.627 predavaca i 59.068.131 korisnika [101].
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S r C Sveugiliste u Zagrebu -
Sveucilidni racunski centar

forum srce_unizg hr

Forum Sveutilisnog
rafunskog centra

— POCETNA | €PP | ELANSTVO | PRIJAVA
Naslovnica & Forum

Sada je: subota 11.08.2012. 10:26.

ZADNJI POST

E-infrastruktura znanosti i obrazovanja u Hrvatskoj 1 svijetu Postaofla @srcehr [

Rasprave o stanju, potrebama i ofekivanjima korisnika od e-infrastrukture (ragunalno- 2 3 Getvrtak 20.11.2008. 16:23
komunikacijska mreZa, raéunalni i podatkovni resursi, informacijski sustavi, servisii usluge) u

Hrvatskoj i sviletu.

Meoderatoriice: W@sree.hr, @srce.hr

Uloga i funkcije Srca, novi poslovi ili usluge koje bi Srce trebalo pruzati Postaofla Gost [

Rasprave o sadasnjoj i buducoj ulozi Srca kao srediSnje infrastrukturne ustanove sustava znanosti 2 4 ponediefiak 12.01.2009. 10:45
i obrazovanja, o novim ulogama i poslovima koje bi Srce moglo ili trebalo preuzeti, o formaino-

pravngj i financijiskoj poziciji Srca.

Mederatoriice: @srce.hr, s@srce.hr

Komentari i prijedlozi o postojecim poslovima 1 uslugama Srca Postaofla @srce.hr [
Rasprave o postojecim poslovima i usiugama Srca, pohvale, primjedbe, komentari i priedlozi za 1 3 Eetvrtak 01.04 2010. 09:41

unapredenje postojecih usluga Srca.

Moderatori'ce: a@srce.hr, M@srce hr -

Slika 15: Slika ekrana web-aplikacije - foruma phpBB

Izmedu vise vrlo uspjeSnih web-aplikacija za internetske forume jedna od
najpopularnijih je phpBB. Broj njezinih instalacija je vise milijuna i teSko ga je to¢no

odrediti bududi da ne postoji sluzbena statistika niti obveza korisnika da prijave svoju

instalaciju.
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Slika 16: Slika ekrana web-aplikacije Horde namijenjene timskom radu (Groupware)
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Horde Groupware jedna je od vrlo korisnih aplikacija za suradnju i timski rad.
Omogucava prijam i slanje elektronicke poste, biljezenje kontakata, zadataka, izradu

djeljivih zabiljeski, wiki i rad s datotekama.
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5. Primjena slobodnog softvera

5.1. Prednosti koriStenja FOSS-a

Prednosti koristenja FOSS-a su visestruke, narocito u obrazovanju.

Prednost 1: Usteda na troSkovima licencija za operacijske sustave i najcesce
koriStene aplikacije. FOSS-ovi operacijski sustavi i aplikacije slobodno se, besplatno,
legalno i licencirano mogu kopirati, instalirati i koristiti na proizvoljnom broju ra¢unala.
Financijske ustede koje se na taj nain mogu ostvariti vrlo su znacajne. Primjerice, za
potrebe cijele drzavne uprave Republike Hrvatske (¢iji je dio i Ministarstvo znanosti,
obrazovanja i sporta) za softverske licencije samo za 2008. godinu plac¢eno je vise od 20
milijuna kuna ("Jutarnji list", 2.8.2008.).

Prema [78] (cit.) "Republika Hrvatska je do sada tri puta narucila Microsoftov
softver plativsi za njega ukupno oko 120 milijuna kuna. Prvi takav ugovor potpisan je
sredinom 2001. godine. Tim trogodi$njim ugovorom vrijednim 64 milijuna kuna vlada
je legalizirala softver na svojih 12 tisuca racunala. Taj ugovor drzava je obnovila krajem
2004. godine, a tvrtke koje su dobile taj posao, odnosno trebale isporuciti licencije i
drugu logisti¢ku potporu bile su Perpetuum Mobile i Recro. Drzava je tim, drugim po
redu ugovorom o nabavi Microsoftovog softvera, osigurala legalnost operacijskog
sustava Windows®, Office® 1 drugih aplikacija na gotovo 24 tisu¢e racunala po
pribliznoj cijeni od 24,3 milijuna kuna godi$nje. Najnoviji ugovor, onaj s King ICT-em,
tvrtkom kceri najvece IT tvrtke u Hrvatskoj, grupe M SAN, najpovoljniji je dosad. Za
20,2 milijuna kuna godi$nje drZava je osigurala opremanje 31.321 osobnog racunala u
76 tijela drzavne uprave i drugim tijelima javne vlasti s originalnim Microsoftovim
softverom, odnosno produljenje postojecih licencija. U SrediSnjem drzavnom uredu za
e-Hrvatsku tvrde da je King ICT ponudio najveéi jedinstveni popust na jedini¢ne
planske cijene Microsoftovih licenci koja je niza za 17,54 posto. Razlog zasto je drzava
ovoga puta za viSe racunala postigla nizu cijenu za softver je taj §to se najve¢im dijelom
radi samo o produljenju tehnoloSkog jamstva (Software Assurances) ranije kupljenih
licencija."

Prednost 2: Laka dobavljivost. FOSS-ov operacijski sustavi i aplikacije
dostupni su svima u internetu i/ili putem CD/DVD ili drugih medija. Nakon instaliranja

FOSS-ovog operacijskog sustava dodatne aplikacije jednostavho se mogu
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dodavati/instalirati iz kataloga tisu¢a dostupnih FOSS-ovih aplikacija rasporedenih
prema podrucju primjene.

Prednost 3: Jednostavna instalacija FOSS-ovog operacijskog sustava i
aplikacija. Svi potrebni pogonski programi ¢ak i za novije uredaje ukljuceni su u
distribucije i nije ih potrebno posebno traziti.

Prednost 4: Otpornost na racunalne viruse i ostali zlonamjerni softver sljedeca
je vrlo velika prednost FOSS-ovih operacijskih sustava. Primjerice, za razliku od nekih
komercijalnih  vlasnickih operacijskih sustava, operacijski sustav GNU/Linux
eksplicitno zahtijeva administratorska prava i dozvolu za instaliranje bilo kojeg
softvera, pa tako i zlonamjernog. Cak i administratori trebaju svojom zaporkom
potvrditi namjeru instaliranja softvera tako da se ne moze dogoditi da se zlonamjerni
softver instalira neprimjetno. Virusi i zlonamjerni softver pisan za komercijalne
vlasnicke operacijske sustave ne moze Se izvoditi na platformi FOSS-a.

Prednost 5: Korisnici FOSS-a imaju viSestruke mogucnosti za dobivanje
besplatne i drugacije pomoci u vezi S radom uz pomo¢ FOSS-a:

- besplatna literatura na hrvatskom jeziku u obliku e-knjiga za ECDL OpenSource koje
su dostupne svima koji posjeduju identitet AAI@EduHr na http://e-knjiznica.carnet.hr
[65] te niz priru¢nika za OpenOffice.org na opensource.hr [66], [67], [68], [69],

- ugradena pomoc¢ operacijskog sustava i aplikacija,

- korisni¢ka dokumentacija u internetu (primjerice: http://help.ubuntu.com),

- korisnicki forumi (primjerice: http://ubuntuforums.org),

- pretrazivanjem drugih foruma i web stranica u internetu,

Prednost 6: Lakse se otkrivaju sigurnosni propusti zbog same naravi FOSS-a —
slobodnog uvida u izvorni kod.

Prednost 7: Korisnici/programeri mogu uciti na primjeru izvornog koda
softvera koji koriste.

Prednost 8: Korisnici/programeri mogu i smiju prilagodavati FOSS za svoje
potrebe, u skladu s licencom GNU/GPL.

Prednost 9: Neovisnost o proizvodacu softvera. Naime, kod komercijalnog
vlasnickog softvera korisnik nema uvida u izvorni kdd i ne smije ga mijenjati sam te je
ovisan o vlasniku/proizvodacu i samo od njega moze traziti ili ocekivati nadogradnje ili
promjene u softverskim moguénostima i funkcionalnosti. Ukoliko proizvoda¢ odluci da
vise nece usavrSavati svoj softver, korisnici ostaju onemoguceni u svojim namjerama da

se softver unaprijedi ili poboljsa. Kod FOSS-a izvorni kdd je dustupan i svatko
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zainteresiran ga moze mijenjati. U internetu postoje cijele zajednice programera
orijentirane na pojedine projekte razvoja FOSS-a (primjerice, na http://www.
sourceforge.net registrirano je 240.000 projekata razvoja softvera otvorenog izvornog
koda (stanje: kolovoz 2010., http://sourceforge.net; 12.8.2012.).

Svakako treba spomenuti da se raunala pogonjena FOSS-ovim operacijskim
sustavima vrlo lako mogu povezivati mrezom raCunala s racunalima pogonjenim
komercijalnim vlasnickim operacijskim sustavima putem vise protokola. FOSS-ove
aplikacije koriste tipove datoteka koji su kompatibilni s najées¢im komercijalnim
vlasnickim tipovima datoteka — mogu Citati 1 stvarati kompatibilne datoteke.
Interoperabilnost, povezivost i kompatibilnost svojstva su FOSS-a zbog kojih on postaje
zanimljiv sve Sirem krugu korisnika racunala.

Prednost 10: Legalizacija softvera. Prema izvjeséu BSA za 2008. godinu [32], u
Republici Hrvatskoj 54% softvera koristi se neautorizirano u trzi$noj vrijednosti 430
milijuna kuna. KoriStenjem FOSS-a taj se postotak moze znac¢ajno smanjiti jer svatko ga
moze, legalno i u skladu s licencom GPL, instalirati na proizvoljan broj racunala te
koristiti s gotovo istim moguénostima kao Sto koristi komercijalan vlasnicki softver
(operacijski sustav i aplikacije).

Prednost 11: Sve vecu podrsku FOSS dobiva od strane regionalnih vlada i
drzava - politike. Primjerice, Vlada Republike Hrvatske 1 Europska komisija najbliZi su
primjeri nastojanja da se omoguci i ohrabri primjena FOSS-a u tijelima drzavne uprave
(gradovi, Skole, regije ...). FOSS se uvodi u javni sektor i obrazovanje sve vise regija i
drzava (tablice 8.1 12.).
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5.2. Moguéi problemi i rizici u koriStenju FOSS-a

Kao i svaki drugi softver, i FOSS pored svojih prednosti moze imati i moguce
nedostatke - rizike i probleme u kori$tenju. No, svaki rizik moze imati i svoje rjeSenje.

Rizik 1: Zbog nedovoljno reklame i neinformiranosti te nepoznavanja njegovih
mogucénosti od strane korisnika racunala, FOSS zauzima tek 0,5 do 1% trziSnog udjela
stolnih (desktop) operacijskih sustava. Zbog toga postoji mogucnost da je korisnicka
podrska za njegovo instaliranje, odrzavanje i koriStenje u susjedstvu vrlo slaba ili da je
uopée nema. Korisnici mogu cesto biti prepusteni sami sebi bez moguénosti za
dobivanje podrske ili pomoci sa strane.

Mogucéa rjeSenja: (a) najznacajnija podrska nalazi se u internetu - korisni¢kim
forumima u vezi s FOSS-om gdje se mogu pronaci odgovori na prakti¢no sva korisnicka
pitanja i nedoumice. Postoji i pisana literatura - knjige na hrvatskom jeziku kao §to su
[65], [66], [67], [68] i [69]; (b) primjerice, Ministarstvo znanosti, obrazovanja i sporta
Republike Hrvatske moze dio sredstava namijeniti razvoju sustavne potpore korisnicima
FOSS-a.

Rizik 2: FOSS razvija zajednica programera povezana internetom i ne postoji
formalni proizvoda¢ ni jamstvo da ¢e se on 1 nadalje razvijati, poboljSavati,
nadogradivati moguénostima, da ¢e se ispravljati uocene pogreske i slicno.

Moguce rjeSenje: u razvoju temeljnih FOSS-ovih operacijskih sustava i
aplikacija sudjeluju i velike softverske kompanije. Primjerice: najpopularnija
distribucija Ubuntu (operacijski sustav GNU/Linux temeljen na distribuciji Debian s
pripadaju¢im skupom FOSS aplikacija) stalno se razvija i poboljSava od strane tvrtke
Canonical Ltd. Nadalje, jedan od najznacajnijih skupa uredskih aplikacija - OpenOffice
- razvija se i unapreduje od strane tvrtke Sun Microsystems, nakon toga kod tvrtke
Oracle, a sada (2013. godine) kod Apache Software Foundation. Proizvodaci racunala
kao $to su Hewlett Packard i Dell uz svoja nova racunala nude 1 distribucije FOSS-a te
podrsku za njih.

Rizik 3: Kod prijelaza na FOSS ¢ak je i iskusnim korisnicima komercijalnog
vlasniCkog softvera potrebno odredeno vrijeme da se priviknu na za njih nova
korisnicka sucelja FOSS-a te da upoznaju njegove mogucénosti. Zbog toga u pocetku

njihova produktivnost moze biti vrlo niska.
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Moguce rjeSenje: zadrzavanje komercijalnih vlasni¢kih operacijskih sustava i
aplikacija u prijelaznom razdoblju (primjerice, dual boot) kako bi se korisnicima S§to
viSe olakSao prijelaz na FOSS i omogucilo sigurno i brzo izvrSavanja zadataka u
kriticnim trenucima kada nema vremena za pronalazenje potrebne mogucnosti u FOSS-
u.

Rizik 4. Nekompatibilnost formata datoteka.

Zapocet rad u Skoli/na poslu obavljen uz pomo¢ FOSS-a potrebno je dovrsiti
kod kuce uz pomo¢ komercijalnog softvera. Postoji moguénost da se slozeni dokumenti
neée prikazivati isto u komercijalnom i FOSS-ovom softveru. Ponekad je potreban
dodatni napor da se popravi izgled ucitanih dokumenata. Vladine agencije zahtijevaju
da se njihove datoteke nastale primjenom komercijalnog softvera popune podacima i
vrate u istom formatu.

Moguca rjeSenja: (a) stalno se ulazu veliki napori na strani FOSS-a u
kompatibilnost datoteka i svakim danom ona je sve bolja; (b) primjerice, i ovdje prije
spomenuto Ministarstvo moze dio sredstava namijeniti razvoju sustavne potpore
korisnicima FOSS-a i za ovakve probleme.

Rizik 5. Nepostojanje pogonskih programa — drivera za nove uredaje pa je stoga
i sporija instalacija operacijskog sustava.

Moguce rjeSenje: pogonski programi za najveci broj uredaja ugradeni su ve¢ u
samu distribuciju operacijskog sustava GNU/Linux ili se mogu skinuti s web-stranica
proizvodaca uredaja. U najgorem slucaju pogonski programi bit ¢e na raspolaganju sa
sljede¢om distribucijom operacijskog sustava (obi¢no svakih 6 mjeseci kod distribucije
Ubuntu).

Rizik 6. Nepostojanje specificnog obrazovnog softvera za platformu FOSS.

Moguce rjeSenje: ukoliko se ne moZe prona¢i odgovarajua zamjena za taj
specifican obrazovni softver tada se moZe probati pokrenuti uz pomo¢ programa Wine
koji nudi radnu okolinu sli¢nu operacijskom sustavu Windows®. Ako to nije dovoljno
tada se moze zadrzati dual boot ili instalirati program za virtualizaciju s komercijalnim
operacijskih sustavom i tim softverom.

Rizik 7. Opasnost od aktiviranja softverskih patenata u Europi (o softverskim
patentima govori se u poglavlju 2.1.3.). Cini se da jo§ uvijek postoji opasnost od
mogucnosti njihove aktivacije zbog stalnog pritiska od strane raznih organizacija za

registriranje patenata (primjerice European Patent Office koji Zeli registrirati softverske
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patente mimo Europskog parlamenta). Tvrtka Microsoft stalno prijeti da ¢e tuziti
organizacije koje razvijaju FOSS u vezi sa svojim (ameri¢kim) patentima.

Rjesenje: Europski parlament 2005. godine veéinom je glasova (648 prema 14,
sa 18 suzdrzanih) odbio prijedlog direktive Europske komisije o0 moguénosti aktiviranja
softverskih patenata u Europi.

Kao i svaki drugi softver, i pojedini FOSS-ov je podlozan moguénosti da
prestane njegov daljnji razvoj. U velikoj zajednici korisnika/programera i sa slobodnim
pristupom do izvornog kdda ¢ini se da su za to moguénosti male, naro€ito za softver

koji koristi veliki broj korisnika.

Probleme kod uvodenja FOSS-a mogu izazvati i sljedeca ogranic¢enja [8]:
- troskovi migracije - prijelaza s koriStenja vlasni¢kog komercijalnog softvera na
FOSS,

- ograni¢en broj raspolozivih korisnic¢kih aplikacija,

- nedostatak interoperabilnosti - moguénosti zajednickog rada - izmedu

vlasnickog komercijalnog softvera i FOSS-a,

- postojec¢i dugoroc¢ni ugovori,

- nepostojanje odgovornosti (za ispravan rad softvera),

- opasnost od aktiviranja softverskih patenata,

- dugovjecnost postojecih vlasnickih komercijalnih sustava.

Gledano s aspekta koristenja FOSS-a u osnovnom obrazovanju u Republici
Hrvatskoj, model rjeSenja ovih problema moze biti sljededi:

- troSkovi migracije mogu iznositi, primjerice, vrijednost angaZmana
zainteresiranih nastavnika informatike ili njihovih suradnika na dual boot instalaciji
GNU/Linuxa 1 pripadajucih aplikacija u vrijeme smanjenog neposrednog angazmana u
nastavi (u vrijeme zimskog, proljetnog ili ljetnog odmora ucenika). Potrebna znanja i
vjeStine nastavnici mogu ste¢i na redovitim seminarima koje organizira Agencija za
odgoj i obrazovanje, a Agencija ili Ministarstvo znanosti, obrazovanja i sporta
Republike Hrvatske mogu raspisati komercijalni natjecaj i sklopiti komercijalni ugovor
s profesionalnom informatiCkom tvrtkom za provodenje stalne potpore korisnicima
ovakvih sustava,

- interoperabilnost putem medusobnog povezivanja raCunala unutar lokalne
mreze 1 putem datoteka danas je zadovoljavaju¢a i sa svakim novim izdanjem

distribucija ili zakrpa sve je bolja,
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- postoje¢i dugoro¢ni ugovori nemaju utjecaj na dual boot instalacije. Nakon
njihovog isteka oni se mogu, ali i ne moraju obnoviti,

- nepostojanje odgovornosti rjesava se suradnjom s FOSS-ovom zajednicom
putem interneta, foruma i sli¢no,

- ¢ini se da je opasnost od aktiviranja softverskih patenata u Europi otklonjena,

- usprkos dugovjecnosti postojec¢ih vlasnickih komercijalnih sustava, oni se

mogu unaprijediti FOSS-om, makar u dual bootu.
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5.3. FOSS u stvarnom svijetu

Do 1991. godine operacijski sustav GNU nije bio kompletan - nedostajala mu je
jezgra operacijskog sustava (kernel). Projekt GNU HURD, zaduZen za izgradnju jezgre,
nije donio ocekivane rezultate. Odmah nakon prihvaéanja jezgre operacijskog sustava
koju je razvio Linus Torvalds mogla se pripremiti prva distribucija operacijskog sustava
GNU/Linux. U veljac¢i 1992. godine to je bila distribucija nazvana MCC Interim s
inadicom jezgre Linux 0.12. Nastala je u Engleskoj, u SveuciliStu u Manchesteru, u
njegovom racunskom centru: Manchester Computing Center (MCC).

Ve¢ sredinom 1992. godine razvija se jedna od najvaznijih i najstarijih joS uvijek
zivucih distribucija: Slackware Linux. Mogla se instalirati s nekoliko desetaka disketa
kapaciteta 1,44 MB 1 njezina je prvenstvena namjena bila posluZiteljska. U svim
ina¢icama tog vremena bilo je potrebno jako dobro poznavati arhitekturu svojeg
osobnog rac¢unala da bi se mogao instalirati GNU/Linux jer se u postupku instalacije
trebalo precizno navesti od kojih se dijelova sastoji racunalo (primjerice, tip graficke
kartice, koli¢ina njezine radne memorije, frekvencijske moguénosti ekrana, ...). U to je
vrijeme bilo uobi¢ajeno da se operacijski sustav prilagodava racunalu i potrebama
korisnika te se mogao pokrenuti postupak ponovnog prevodenja (kompajliranja)
izvornog kdda operacijskog sustava GNU/Linux u izvr$ni kdd (!). Kod toga se trebalo
precizno navesti hardverske podatke svojeg raunala te potrebne pogonske programe
(drivers) koji su bili potrebni za rad ra¢unala. Na taj nacin takve distribucije nisu bile
prilagodene obi¢nim korisnicima racunala. Medutim, razvojem Debiana 1 RedHata u
kasnijim godinama nastaju distribucije koje znacajno olakSavaju postupak instaliranja i

konfiguriranje operacijskog sustava GNU/Linux.

5.3.1. Najznacajnije distribucije

Najdetaljniji 1 najopsezniji popis i povijest distribucija prikazuje shema iz [87].
Prilagodena i skra¢ena shema prikazuje se na sljede¢im stranicama (slike 17 i 18), s
naglaskom na najvaznijim distribucijama: Debian (Ubuntu, Knoppix), Slackware (Suse)
i RedHat (RedHat Enterprise, Fedora Core).
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Medu prvih pet distribucija prikazanih u tablici 6 zastupljene su sve
najznacajnije i najstarije distribucije: Debian (Mint, Ubuntu), RedHat (Fedora) i
Slackware (openSuse).

Tablica 6: Popularnost prvih 15 distribucija GNU/Linuxa na temelju prosjecnog
dnevnog posjeta njihovim web stranicama u posljednjih 6 mjeseci [77]

Rang  Distribucija Broj dnevnih posjeta

1. Mint 4429
2. Ubuntu 2180
3. Fedora 1734
4. openSUSE 1578
5. Debian 1418
6. Arch 1202
7. Mageia 1191
8. CentOS 1072
9. Puppy 929
10. PCLinuxOS 798
11. LUbuntu 754
12. Ultimate 746
13. FreeBSD 724
14. Sabayon 659
15. Chakra 637

Neke od distribucija imaju sponzore koji doniraju rad i financijska sredstva za

njihov razvoj (Canonical Ltd. za Ubuntu, Novell za openSuse).
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Slika 17: Dio vremenske lente GNU/Linux distribucija. lzvor: [87]
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Slika 18: Dio vremenske lente GNU/Linux distribucija. Izvor: [87]
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5.3.2. FOSS u drzavnoj i gradskoj upravi europskih zemalja

Sve se viSe europskih zemalja okre¢e slobodnom softveru otvorenog izvornog
kdda upravo za koristenje u drzavnoj i javnoj upravi. Jedan od razloga tome su i velike
ustede koje se postizu na dulje razdoblje. Stajaliste Europske unije u vezi sa slobodnim
softverom vrlo je otvoreno i odobravajuce. Jednim dijelom potaknuto je slu¢ajevima
sudskih tuzbi protiv Microsofta zbog njegovog monopolistickog ponaSanja i
sprjeCavanja slobodnog pristupa trzistu drugima [90]. Prvi slucaj: 1998. godine
Microsoft je optuzen da ne daje informacije o operacijskom sustavu Microsoft
Windows® tvrtki Sun Microsystems za potrebe povezivanja dva operacijska sustava.
Kaznjen je 2004. godine iznosom od 497 milijuna eura i naredeno mu je da mora dati
tehnicku dokumentaciju svojem suparniku. U isto vrijeme, zabranjeno mu je
isporucivati Microsoft Media Player zajedno s operacijskim sustavom. Nakon §to se
Microsoft nije pridrzavao presude iz 2004. godine, 2007. godine dosudena mu je
dodatna kazna od 280,5 milijuna eura. Drugi slu¢aj: Microsoft je namjerno odugovlacio
u davanju informacija o svojem novom operacijskog sustavu svojim konkurentima na
trziStu te im na taj nacin sprjeavao razvoj i konkurentnost. Kazna od 899 milijuna eura
dosudena je 2008. godine te, nakon Microsoftove zalbe, potvrdena i smanjena
27.6.2012. na 860 milijuna eura i treba bit uplac¢ena u prorac¢un Europske unije. Prema
pravilima konkurentnosti Europske unije, Microsoft je takoder 2009. godine morao
omoguciti korisnicima da sami mogu odabrati i instalirati web-preglednik koji ¢e

koristiti u Microsoft Windows® 7.

Medu prvima u Europi, Europska unija je dala smjernice u vezi s FOSS-om za
svoje zemlje Clanice. Europska komisija osnovala je web-odrediste pod nazivom Open
Source Observatory and Repository for European public administrations (OSOR.eu)
[79], ¢ija je zadaca omoguciti razmjenu informacija, iskustava i otvorenog kdda. S
planiranih 3,3 milijuna eura do 2016., EU ¢e i dalje razvijati to web-odrediste. Zemlje
¢lanice EU koje su postigle znacajne prakti¢ne rezultate u primjeni FOSS-a za potrebe
drzavne i/ili gradske uprave su Francuska, Spanjolska, Italija, Njemacka i Austrija.
Francuska vlada smatra prijelaz na FOSS jednim od glavnih prioriteta. Od 1998.
Ministarstvo obrane, Ministarstvo pravosuda i Ministarstvo gospodarstva, financija i
industrije koriste FOSS na svojim racunalima. Od lipnja 2007. FOSS se koristi 1 u

francuskom parlamentu. Racunala su pogonjena operacijskim sustavom Ubuntu, a
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korisnici za svoje potrebe koriste OpenOffice, Firefox, Thunderbird i druge aplikacije.
Prije migracije obavljena je opsezna studija koja je potvrdila da FOSS u potpunosti
zadovoljava sve postavljene kriterije kvalitete te da ¢e donijeti znacajne financijske

ustede usprkos pocetnim troskovima uvodenja i obrazovanja.

U Spanjolskoj 2001. Senat odlu¢uje da sva vladina web-odredista, dokumenti i

softver trebaju biti kompatibilni s open source formatima i proizvodima.

Talijanska pokrajina Toskana postala je 2004. prva u Italiji koja je donijela
zakon kojim se ohrabruje lokalne vlasti za prihva¢anje FOSS-a, narocito javne $kole
koje imaju ograni¢ene proracune. Takoder, svaka institucija koja prihvati FOSS dobit ¢e

financijsku podrsku od regije.

U Njemackoj se ve¢ 2001. za potrebe gradske administracije Miinchena
zapocelo s razvojem LiMuxa - sustava temeljenog na slobodnom softveru otvorenog
izvornog kdda. Osnovni cilj tog projekta je posti¢i neovisnost o dobavljacu softvera.
Migracija je zapocela 2005. i ve¢ je u kolovozu 2008. godine 60% racunala gradske
administracije koristilo OpenOffice, a do 2012. zamijenit ¢e se vise od 80% korisnickog
komercijalnog vlasni¢kog softvera u gradskoj upravi. Migracija se ne¢e obavljati samo
na raCunalima na kojima to nije moguée (zbog specijaliziranog administrativnog
softvera) ili je neisplativo. Zbog troSkova migracije za vrijeme trajanja projekta ne
oc¢ekuju se financijske ustede, no nakon 2012. godisnje uStede na godiSnjoj razini bit ¢e

znacajne.

U Austriji, u gradskoj upravi Beca, ve¢ su se od kraja 90.-tih godina proslog
stoljeca koristile aplikacije temeljene na slobodnom softveru otvorenog izvornog koda
na posluziteljima. Zbog pozitivnih iskustava s tim aplikacijama, pokrenuta je studija
izvodljivosti i isplativosti migracije na FOSS i na stolnim rac¢unalima gradske uprave.
2004. godine objavljeni su rezultati te studije koji su ukazivali na to da migracija na
FOSS moZe donijeti znacajne ustede gradu. Ve¢ u srpnju 2005. na racunalima gradske
uprave koristio se, uz komercijalan vlasnicki softver, i OpenOffice za uredske potrebe.
0Od 2007. dostupan je 1 Wienux, operacijski sustav otvorenog izvornog koda temeljen na
GNU/Linuxu. U lipnju 2009. prihvacen je prijedlog kojim ¢e se od lokalnih IT
dobavljaca zatraziti pomo¢ u razvoju specijaliziranih aplikacija za potrebe gradske

uprave koje ¢e se temeljiti na FOSS-u.
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Neka od najnovijih postignuéa u primjeni slobodnog softvera u drzavnoj 1 javnoj

upravi europskih zemalja u 2012. godini su sljedeca:

Tablica 7: Najnovija postignuca u primjeni slobodnog softvera u javnim upravama
europskih zemalja u 2012. godini

Er Drzava | Opis Poveznica
Gradsko vije¢e Helsinkija donijelo je odluku da ne Zeli vise biti ovisno |https://joinup.ec
o0 jednom dobavljacu softvera i da se Zeli osloboditi njegovih .europa.eu/news
nametanja softvera, licencija i tipova datoteka koje se koriste. /helsinki-
1Finska  Od 2011. godine uvodi se OpenOffice/LibreOffice i to je, bar za ;:t(_)ggc:r}%gsis'
sada, zahtijevani minimum. Ova odluka donesena je u vrijeme contiﬁnue—using—
kada je potrebno obnoviti softverske licencije za komercijalan open-source
vlasni¢ki softver i na taj nacin uStedjet ¢e se milijuni eura. (1pg 8.2012.)
Glavni razlog za prijelaz na koristenje slobodnog softvera njemacke
javne administracije je poboljsanje IT aplikacija. Za potrebe prijelaza
napisan je i objavljen vodi¢, ve¢ u Cetvrtom izdanju, (Migration Guide) .
. . . Lo 4 https://joinup.ec
u kojem su kao razlozi za prijelaz navedeni su jos$ i funkcionalnost,

e .. . . s .europa.eu/news
poboljsanje integracije s ostalim IT sustavima, poboljsanje Jgerman-
interoperabilnosti (moguénosti zajednickog rada) 1 smanjenje troSkova. g

governments-
2/Njemacka Vodi¢ se fokusira na prijelaze (migracije) na otvorene standarde i |migration-
otvoreni kod, narocito na podrucjima IT-a kao $to su guide-open-

3/Francuska

autentifikacija, groupware i virtualizacija. Opisuje jos i otvoreni
kod na osobnim rac¢unalima, ukljucujuéi web-preglednike, PIM
(Personal information manager), uredske aplikacije, aplikacije za
upravljanje dokumentima, sustave za upravljanje sadrZajima
(CMS) te aplikacije koje upravljaju tipovima datoteka PDF.

Tri dobavljaca slobodnog softvera otvorenog izvornog koda potpisala
su ugovor s francuskom vladom za razvoj i podrsku ¢ak 350 aplikacija
otvorenog koda za ¢ak 15 (od ukupno 22) francuskih ministarstava. Za
to je predvideno dva milijuna eura na rok od tri do Cetiri godine.

Uvjet koji postavlja glavni IT odjel francuske vlade ( Disic, Direction
Interministérielle des Systémes d'Information et de Communication de
I'Etat) jest da se sva pobolj$anja u kodu vraéaju na raspologanje i
vodeéim programerima pojedinih projekata slobodnog softvera
otvorenog izvornog koda.

Jedan od vodeéih razloga za koristenje slobodnog sofvera je
Smanjivanje troskova.

Tri dobavljaca bavit ¢e se cijelim spektrom slobodnog softvera:
distribucijama Debian, Ubuntu i CentOS, uredskim aplikacijama
OpenOffice i LibreOffice te alatima GLPI i OpenERP za upravljanje
resursima na razini velikih (enterprise) korisnika.

source-benefits-
it-users
(19.8.2012.)

https://joinup.ec
.europa.eu/news
[french-
government-
awards-two-
million-support-
contract-open-
source-2
(19.8.2012.)

4 Island

Sve javne uprave Islanda povecavaju primjenu FOSS-a. Nedavno je
pokrenut jednogodi$nji projekt prijelaza (migracije) za sve javne
institucije na FOSS. Namjera nije da se sve napravi u roku jedne
godine ve¢ da se naprave Cvrsti temelji za prijelaz u sljede¢em
razdoblju.

U prijelaz su ukljucene tri najvece islandske javne institucije, sva
ministarstva, grad Reykjavik i Nacionalna bolnica.

Prvi koraci u prijelazu ukljucuju i slanje pisama voditeljima
javnih institucija u kojima se preporucuje koriStenje otvorenih
standarda te daju preporuke za Sto laksi prijelaz na FOSS.
Formirana je i grupa stru¢njaka koja nadzire prijelaz i pokusava

https://joinup.ec
.europa.eu/news
/all-icelands-
public-
administrations-
moving-
towards-open-
source
(19.8.2012.)
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zakon kojim se daju upute regionalnim javnim upravama da razmotre
koristenje FOSS-a u nabavama softverskih rjesenja.

tF:r Drzava  Opis Poveznica
sprijeciti pogreske u tom procesu.
Nadalje, njihov je cilj prijelaza osigurati da se u svim javnim Skolama u
nastavnim planovima i programima ne ograni¢ava koristenje FOSS-a.
Do sada ve¢ 32 srednje Skole koriste isklju¢ivo FOSS, a glavnina njih
vec koristi FOSS (Moodle).
Glavni eGovernement portali portugalske agencije za reformu javnih
usluga (AMA) izgraduju se uz pomo¢ FOSS-a pod nazivom Liferay.
Taj je projekt u skladu s europskim akcijskim planom eGovernment te hitos://ioi
u skladu s odobrenim portugalskim planom za racionalizacijom i ps-/joinup.ec
e . . , . .europa.eu/news
smanjenjem troskova za ICT u javnoj administraciji.
/portugals-
Na spomenuti nac¢in ustedjet ¢e se nekoliko stotina tisu¢a eurau citizen-and-
5Portugal odnosu na komercijalna vlasni¢ka rjeSenja. business-
. . . . . . portals-rebuilt-
Portal Citizen pokrenut je 2004 godine, a portal Business dvije godine using-open-
kasnije. Citizen nudi 1.138 usluga za 336 entiteta, a Business 4.019
usluga za 143 entiteta. source
(19.8.2012.)
Ta su dva portala sredi$nji dijelovi portugalske strategije za modernu i
otvorenu javnu upravu koja se brine o potrebama gradana i tvrtki.
Javna uprava talijanske pokrajine Lazio zalaze se za zamjenu
komercijalnog vlasni¢kog softvera FOSS-om. U svibnju ove godine
(2012.) donesen je zakon kojim se zahtijeva od dobavljaca softvera koji o
razvijaju softver za njezinu javnu upravu da on bude dostupan kao https://joinup.ec
FOSS. .europa.eu/news
fitalys-lazio-
. Namjera je unaprijediti e-demokraciju i postepenu zamjenu region-adopts-
6l@lija  komercijalnog viasnitkog softevera FOSS-om. Isto tako, namjera law-open-
je da se mogu ponovno iskoristiti (reuse) podaci prikupljeni u source-and-
javnoj upravi. open-data
U prosincu prosle godine (2011.), naime, talijanska je vlada donijela (19.8.2012)

7 Svicarska

8 Luksemb
urg

U svibnju 2012. Nacionalno vije¢e Svicarske donijelo je rezoluciju u
kojoj se navodi da sve eGovernment usluge moraju raditi na svim
vrstama racunalnih platformi i da ne smiju biti ovisne o jednom
dobavljacu za IT.

Rezolucija je donesena povodom nemogucnosti koriStenja vladinog
softvera pod nazivom Agate na ra¢unalnoj platformi temeljenoj na
FOSS-u (operacijskom sustavu GNU/Linux). Agate je softver
namijenjen unosu podataka sto¢ara o njihovoj stoci u vladine
registre.

Belgijska pokrajina Luxembourg zapocela je primjenu vlastitog sustava
za telefoniju u namjeri da se oslobodi stege (lock-in) dobavljaca
komercijalnog vlasni¢kog softvera za tu namjenu. Koristit ¢e se FOSS
tipa VOIP pod nazivom Asterisk telephone services temeljen na
GNU/Linuxu.

Velika cijena kostanja prijasnjeg komercijalnog vlasnickog rjesenja
uzrokovala je da se u telefonsku mrezu povezu samo tri lokacije glavna
ureda, a ne i sve druge potrebne lokacije. Na taj nacin, pokrajina je
ovisna i mora koristiti druge mreze za povezivanje svojih preostalih
ureda.

Protokol za komunikaciju koji se sada koristi (SIP) otvorenog je
tipa (open VOIP) i omoguéava povezivanje s mnogo vrsta uredaja

https://joinup.ec
.europa.eu/news
/swiss-
parliament-
demands-
vendor-
independent-e-
government-
services
(19.8.2012.)

https://joinup.ec
.europa.eu/news
/belgian-
province-
luxembourg-
installs-its-own-
open-source-
telephony
(19.8.2012.)
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te omogucava otvorenost i slobodu sustava u izboru razli¢itih

softverskih rjesenja.

Poveznica

Osim u Europi i poprili¢an broj zemalja u ostatku svijeta stvara svoj stav i otvara

put prema slobodnom softveru putem smjernica za njegovo koriStenje. Najpotpuniji

popis takvih nastojanja nalazi se u [92]. U tablici 8 i grafikonu 4 prikazan je broj

odobrenih inicijativa prema regijama.

Tablica 8: Regionalna raspodjela odobrenih inicijativa za uvodenje slobodnog

softvera [91]

Istrazivanje 1

razvoj| Preporuka| Prednosti Obavezno Ukupno
Europa 45 37 36 126
Azija 19 16 22 59
Juzna Amerika 8 6 12 57
Sjeverna Amerika 5 8 2 16
Afrika 3 1 4 16
Bliski istok 1 2 2 5
Ukupno: 81 70 78 279

Regionalna raspodjela odobrenih inicijativa za uvodenje slobodnog softvera
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Grafikon 4: Regionalna raspodjela odobrenih inicijativa za uvodenje slobodnog

softvera [92]
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U sljedecoj tablici prikazan je detaljniji popis prihvacenih drzavnih inicijativa u

posljednjih nekoliko godina u svijetu [92].

Tablica 9: Popis prihvacenih drzavnih inicijativa uvodenja slobodnog softvera u
posljednjih nekoliko godina

R.
br.

Zemlja

Godina

Ministarstvo ili drZavna agencija
i podrucje primjene FOSS-a

Status
primjene

[EEN

w

Austrija

Finska

Skupina
zemalja

Njemacka

20009.

20009.

20009.

20009.

Austrijsko savezno ministarstvo obrazovanja,
umjetnosti i kulture

Uz potporu austrijskog Saveznog ministarstva
obrazovanja, umjetnosti i kulture, objavljeno je trece
izdanje posebne verzije GNU / Linux distribucije za
Skole. U pismu namijenjenom ravnateljima svih
austrijskih $kola Ministarstvo predlaze i napominje da
je njegov cilj promicanje koristenja FOSS-a na svim
austrijskim $kolskim ra¢unalima kao dio EU AKkcijskog
plana i2010.

Odbor u Ministarstvu unutarnjih poslova zaduzen za
suradnju u upravljanju informacijama izmedu drzave i
op¢ina

Odbor u Ministarstvu unutarnjih poslova zaduzen za
suradnju u upravljanju informacijama izmedu drzave i
op¢ina, zeli da javne uprave povecaju koriStenje
FOSS-a i otvorenih standarda te je u tu svrhu objavio
smjernice za pomo¢ javnoj upravi i njezinim tijelima
kod nabave i implementacije takvih rjesenja.

Kina, Hong Kong, Indija, Indonezija, Japan, Macau,
Malezija, Filipini, Singapur i Tajland

Gore navedene zemlje stvaraju Asian Open Source
Software Center (AOSSC) ¢ija je svrha unaprijediti
usvajanje i razvoj open source rjeSenja medu azijskim
zemljama.

Savezna agencija za informacijsku tehnologiju

Svim javnim upravama Njemacke sluzbeno se

preporucuje FOSS Kolab (Groupware).

Preporucuje se
FOSS

Daje se
prednost

Ulaze se u
istrazivanje i
razvoj

Daje se
prednost

ltalija

2009.

Ministarstvo javne uprave i inovacija

Talijanska vlada Zeli povecati koristenje FOSS-a u

Skolama. Talijansko ministarstvo za javnu upravu i

inovacije najavljuje dva pilot-projekta u $kolama u
Rimu.

Ulaze se u
istraZivanje i
razvoj

Filipini

2009.

Komisija za
tehnologiju

informacijsku i komunikacijsku

Komisija za informacijsku i komunikacijsku
tehnologiju, Vladino zakonodavno tijelo za ICT,
odlucilo je zadrzati strategiju "otvoren izbor",
ostavljaju¢i moguénost vladinim agencijama da imaju
zadnju rije¢ kod izbora tehnologije kojom se Zele
koristiti.

Preporucuje se
FOSS
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Zemlja

Godina

Ministarstvo ili drZavna agencija
i podrucje primjene FOSS-a

Status
primjene

~

Ujedinjeno
kraljevstvo
Velike
Britanije i
Sjeverne
Irske

20009.

Chief Information Office Council

Vlada ¢e aktivno i poSteno razmotriti FOSS-ova
rjeSenja uz komercijalna vlasni¢ka u donosenju odluka
0 nabavi.
Odluke 0 nabavi temeljit ¢e se na najboljoj vrijednosti
za ulozeni novac kao rjeSenje za poslovni zahtjev, a
uzimat ¢e se u obzir i ukupni troskovi Zivotnog ciklusa
rjesenja, ukljucuju¢i 1 izlazne troskove prijelaza
(migracije), a nakon S$to se osiguraju da rjeSenja
ispunjavaju minimalne i bitne moguénosti, sigurnost,
skalabilnost,  prenosivost, podrsku i  zahtjeve
upravljivosti.

Od dobavljaca softvera Vlada ¢e ocekivati razvoj
rjeSenja koja ¢ée, kada je to potrebno, biti mjesavina
FOSS-a i komercijalnih vlasni¢kih proizvoda kako bi
se osiguralo najbolje moguce cjelovito rjesenje.

Gdje ne postoji znaéajna razlika izmedu ukupnih
troskova otvorenih i neotvorenih proizvoda, otvorena
rjeSenja ¢e biti odabrana na temelju svoje dodatne
svojstvene prilagodljivosti.

Daje se
prednost

Sjedinjene
Americke
Drzave

2009.

Zakonodavstvo

Poticajni zakon The American Recovery and
Reinvestment Act of 2009 (ARRA) poziva na
proucavanje 1 izvjeS¢e o dostupnosti FOSS-ovih
zdravstvenih IT sustava.

Ulaze se u
istraZivanje i
razvoj

Vijetnam

2009.

Ministar informacija i komunikacija

Na dan 30.6.20009. svi klijenti vladinih IT odjela trebaju
imati instaliran FOSS.

Obvezatna
primjena
inicijative
uvodenja/korist
enja FOSS-a
(Mandatory)

10

11

12

Argentina

Bugarska

Ekvador

2008.

2008.

2008.

Ministarstvo rada

Ministarstvo rada Argentine odobrilo je projekt
EnterTECH - javno-privatni projekt suradnje ¢iji je
zadatak obucavanje gradana za koriStenje otvorenih

tehnologija.

Izvr$na vlast (Executive)

Nakon §to je bio ostvaren pilot-program u studenom
2007., bugarska drzavna uprava provodi niz ispitivanja
kako bi mogla raspravljali o odrzivosti FOSS-a u
drzavnim institucijama.

Zakonodavstvo

Izvr$nim zakonom broj 1.014 FOSS je postao
obvezatan za koristenje u javnoj upravi.

Ulaze se u
istrazivanje i
razvoj

Ulaze se u
istrazivanje i
razvoj

Obvezatna
primjena
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R. . . Ministarstvo ili drZavna agencija Status
Zemlja Godina . i o
br. i podrudje primjene FOSS-a primjene
Ministarstvo obrazovanja
Francusko ministarstvo obrazovanja povecava broj|Preporucuje se
13|Francuska 12008, softverskih licencija FOSS-a za francuske obrazovne|FOSS
ustanove kako bi moglo ponuditi vi§e izbora i manje
ovisnosti o dobavlja¢ima.
Voditelj odjela IT francuske zandarmerije
14 g?:g:f;i’rie 2008. Dio francuske policije, Zandarmerija, migrirat ¢e svih Or?;r/?zz;na
svojih 70.000 stolnih rac¢unala iz komercijalnog primy
vlasnic¢kog softvera na FOSS.
Ministarstvo istrazivanja i tehnologije
- . - . Ulaze se u
15 Indonezija 2008, Mlnlstg_rst\{o znanosti i tehnologije Indonezije istrazivanie i
utemeljilo je Centar za Open Source Technology razvOi
Awakening (Costa) sa svrhom poticanja razvoja FOSS- |
ovih aplikacija u Indoneziji.
Agencija za unaprjedenje informacijske tehnologije
U suradnji s Linux zakladom, Istrazivacki institut .
. . S .. |Ulazeseu
16 Japan 2008 Japanske_vlade.radl na ubrzavanjl_J japa_nskq_g usvajanja istrazivanje i
' GNU / Linuxa i drugih FOSS-ovih aplikacija. Japan -
« 1 X . L . razvoj
o¢ekuje poveéanu svijest o pravnoj korisnosti FOSS-a,
a zele ojacati 1 svoju poziciju na podruc¢ju
standardizacije.
Ministarsvo drzavne uprave i reformi
y Ministarstvo drzavne uprave i reformi Zeli da javne Daje se
17|Norveska 2008. uprave vise koriste FOSS-ove aplikacije kako bi se prednost
smanjila ovisnost o komercijalnom vlasnickom
softveru.
Ministarstvo nacionalnog obrazovanja
. Poljsko Ministarstvo nacionalnog obrazovanja savjetuje |Preporucuje se
18 Poljska 2008, Skole i sveudilista da koriste FOSS-ove aplikacije. FOSS
Preporuka dolazi na kraju volonterske kampanje kako
bi se skole prebaciti na koristenje FOSS-a.
Ministarstvo obrazovanja
Ministarstvo obrazovanja pokrenulo je novo web-
sjediSte usmjereno na promicanje koristenja FOSS-a.
Daje se prioritet otvorenom pristupu izvornom kodu
programa — FOSS-u. Ukljucen je i softver za besplatnu
distribuciju kako bi se povecalo koristenje racunala u
Skolskom okruzenju. y
Ulaze se u
19 Portugal 2008. istrazivanje i
razvoj




Zemlja

Godina

Ministarstvo ili drZavna agencija
i podrucje primjene FOSS-a

Status
primjene

20

21

Ruska
Federacija

Tajland

2008.

2008.

Ministarstvo informacijske tehnologije i komunikacije

Rusko Ministarstvo informacijske tehnologije i
komunikacije nedavno je objavilo plan za usvajanje
FOSS-a na drzavnoj razini. Nastoji se ojacati lokalnu
industriju razvoja softvera i povecati sudjelovanje
ruskih programera na razvoju softvera za drzavne i
op¢inske potrebe. Vlada je odrzala sastanke s lokalnim i
multinacionalnim tvrtkama koje razvijaju FOSS te
planira otvaranje centara kompetencija, ¢iji ¢e fokus biti
na prijenosu najbolje prakse iz drugih zemalja u
provedbi planova za primjenu FOSS-a na drzavnoj
razini.

Agencija za promicanje softverske industrije

Tajlandska Agencija za promicanje softverske industrije
napravila je plan razvoja FOSS-a kako bi zemlja postala
njegov vodec¢i razvojni centar do 2011. Agencija ima
proracun od 1,5 milijuna dolara za poticanje razvoja
FOSS-a i ostvarenje ciljeve plana razvoja.

Preporucuje se
FOSS

Ulaze se u
istrazivanje i
razvoj

22

23

Sjedinjene
Americke
Drzave

Sjedinjene
AmeriCke
Drzave

2008.

2008.

Vojna mornarica

Ratna mornarica nabavljat ¢e samo sustave temeljene
na otvorenim tehnologijama i standardima.

Ministarstvo obrane

Zakon "The Duncan Hunter National Defense
Authorization Act for Fiscal Year 2009 (Public Law
No: 110-417)" poziva na razmatranje otvorene
arhitekture softvera u strategije nabave za letjelice s
posadom ili bespilotnih letjelica.

Zanimljivo, izvorna inaéica zakona koji je prosao u
Zastupni¢kom domu posebno se pozivalo na
razmatranje FOSS-a, medutim u konaénoj verziji
zakona to se promijenilo u naziv softver otvorene
arhitekture. Taj naziv ukljucuje i vlasnicki softver s
dostupnim izvornim kodom.

Obvezatna
primjena

Preporucuje se
FOSS

24

Brazil

2006.

Vlada

Vlada Brazila namjerava prebaciti 300.000 vladinih
racunala s operacijskog sustava Microsoft Windows®
na FOSS kao $to je GNU/Linux. Dvadeset posto svih
racunala u brazilskim ministarstvima ve¢ koristi GNU/
Linux i druge FOSS-ove aplikacije.

Drazava je pokrenula projekt PC Conectado, nastojeci
prodati 1 milijun jeftinih ra¢unala. Vlasnicki softver je
iskljucen iz projekta. Odabran je slobodni softver jer se
vjeruje da je to politika kojom se moze potaknuti razvoj
nacionalne industrije.

Ulaze se u
istrazivanje i
razvoj
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Zemlja

Godina

Ministarstvo ili drZavna agencija
i podrucje primjene FOSS-a

Status
primjene

25

EU

2006.

Europska komisija

EU je osigurala 2,2 milijuna eura za istrazivanje FOSS-
a u prosincu 2004. i dodatnih 660,000 eura u svibnju
2005.

Plan rada za godine 2003./2004. poti¢e uporabu FOSS-
a tamo gdje je to prikladno za odredeni program
integriranja i jacanja europskog istrazivackog prostora.
Potrebno je implementirati Sto je vise moguce FOSS-
ovih rjeSenja za sve aspekte unutar medudrzavnih
operacija, ukljucujuci sustave elektronicke demokracije,
interakcije s gradanima i tvrtkama, reinzenjering i
upravljanje znanjem.

Godine 2003. stvara se organizacija Open Source

Observatory ¢iji je zadatak pruziti podrsku za inicijative
koje poti¢u FOSS te Sirenje dobre prakse u koristenju.

U priopcenje Komisije iz 2003. godine o ulozi e-uprave
navodi se da treba poticati razmjenu iskustava u
koriStenju otvorenih standarda i FOSS-a medu javnim
upravama u smislu uéinkovitosti, produktivnosti i
kvalitetu svojih usluga.

Godine 2003. objavljuje se natjecaj za potporu javnim
upravama koje koriste FOSS s hamjerom poticanja
Sirenja dobre prakse.

Iste godine objavljen je dokument IDA Open Source
Migration Guidelines koji pruza prakti¢ne i detaljne
preporuke o tome kako migrirati na uredske aplikacije,
kalendar, e-mail i druge standardne aplikacije bazirane
na FOSS-u.

Te godine postoji ve¢ oko 20 projekata koji podrzavaju
i razvoj FOSS-a. Oni doprinose razvoju bitnih
komponenti infrastrukture, slobodnog softvera i
pripadajudih razvojnih alata ili aplikacije.

Godine 2002. akcijski plan eEurope 2005. preporucuje
FOSS za EU okvir interoperabilnosti.

Europska komisija je 2002. godine , u okviru programa
Tehnologije informacijskog drustva, pokrenula projekt
Three Roses i osigurala sredstva za koristenje FOSS-a u
e-government uslugama i e-business rjeSenjima u
zemljama ¢lanicama EU-a.

Godine 2001. Donesena je odluka o mreznoj i
informacijskoj sigurnost odobrena od strane Vijeca
ministara EU-a kojom se Zeli poticati drzave ¢lanice
EU-a da u svojim e-government i e-procurement
aktivnostima pokrenu izradu u¢inkovitih i
interoperabilnih sigurnosnih rjeSenja temeljenih na
priznatim standardima, ukljucujué¢i FOSS.
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5.3.3. FOSS u tvrtkama i korporacijama

Zbog svojih prednosti FOSS se koristi 1 u nizu svjetskih tvrtki/kompanija i

drzavnih organizacija od kojih su najznacajnije [75, 93]:

- Google Inc., - Royal Dutch/Shell,

- Yahoo Inc., - Toyota Motor Sales U.S.A.,
- Amazon Inc., - U.S. Army,

- CERN, - U.S. Department of Defense,
- Cisco, - U.S. Federal Courts,

- IBM, - U.S. Federal Aviation Administration,
- NASA, - U.S. Navy Sumbarine Fleet,
- National Security Agency (NSA), - U.S. Postal Services,

- New York Stock Exchange (NYSE), - Virgin America,

- Panasonic, - Wallmart,

- Parlament Republike Francuske, - Wikipedia, i drugi.

- Posta Republike Ceske,

Najvaznija svjetska znanstvena istraZivanja, primjerice ona u CERN-u u
Svicarskoj, podrzana su u vrlo velikoj mjeri operacijskim sustavom GNU/Linux kao
glavnim posluziteljskim i stolnim operacijskim sustavom [106].

U Hrvatskoj Linux koriste veliki sustavi kao $to su Agrokor, Konzum, Pliva,
CARNet te prakticki sve ustanove-Clanice CARNeta jer njihova racunala-posluZitelji
koriste prilagoden FOSS-ov operacijski sustav temeljen na distribuciji Debian.

CARNet takoder uspjesno uvodi sustav IP telefonije vooplX [103] temeljen na
slobodnom softveru otvorenog izvornog koda pod nazivom Asteriks VoIP. U sustav je
trenutno povezana 91 ustanova-¢lanica, a dodatne velike ustede uspio je ostvariti 2009.
godine uvodenjem Moodlea umjesto prije koristenog WebCT-a (od 2000. do 2009.)
[104] za ¢iju se licenciju (neograni¢eni broj korisnika) godisnje pla¢a 12.000,00 USD
[105].

Jedna od najstarijih organizacija u Republici Hrvatskoj koja se bavi sustavima
temeljenim na slobodnom softveru otvorenog izvornog koéda je udruga HROpen

(http://www.open.hr). Njezin je osnovni cilje promicanje i poticanje razvitka otvorenih

racunarskih sustava i interneta u Republici Hrvatskoj.
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Udruga je aktivno sudjelovala u obrazovanju nastavnika osnovnih i srednjih
Skola za koriStenje otvorenih programskih alata u nastavi te u pripremi knjiga o
otvorenim uredskim alatima [65], [66], [67], [68] i [69]. Udruga organizira i vodecu i
najstariju manifestaciju iz podru¢ja otvorenih sustava, otvorenog izvornog koda,
medunarodnih informati¢kih normi i otvorenih sadrzaja pod nazivom Dani otvorenih
racunarskih sustava — DORS, koja se od 1999. godine odrzava zajedno s Hrvatskom
konvencijom korisnika Linuxa — CLUC te u partnerstvu s Hrvatskom udrugom Linux
korisnika — HULK (http://www.linux.hr).

5.3.4. Kako zaraditi uz pomo¢ FOSS-a?

FOSS je Gesto besplatan. Cesto se zbog toga postavlja pitanje: 'A kako onda
zaradivati pomoc¢u njega?'

Iako je u jako puno slucajeva on besplatan i dostupan svima, FOSS to prema
svojoj definiciji ne treba biti. MoZe se razmotriti sljede¢i primjer korisni¢kog rada s
FOSS-om:

- korisnik besplatno nabavlja FOSS - distribuciju Ubuntu 10.04 LTS Desktop ili
noviju ucitavanjem s http://www.ubuntu.com, no on ga je mogao nabaviti 1 kupnjom
posebnog USB memorijskog Stapi¢a s predinstaliranom distribucijom ili slicnog
CD/DVD medija,

- nakon §to je nabavio FOSS on moze zatraziti komercijalnu uslugu instaliranja
i/ili podesavanja i/ili savjetovanja o operacijskom sustavu i pripadaju¢im aplikacijama,

- korisnik moZe pohadati niz komercijalnih te¢ajeva/seminara o FOSS-u,

- korisnik moze kupiti knjige 1li dodatni specifi¢an FOSS za svoje potrebne,

- korisnik moze naruciti od dobavljaca FOSS-a specifiCan softver potreban za
njegovo poslovanje,

- korisnik mozZe kupiti majice, Salove, Salice, olovke, privjeske i niz drugih

sitnica s natpisima i simbolima iz svijeta FOSS-a i sli¢no.
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Stru¢njaci za FOSS mogu zaradivati:

- razvojem novog FOSS-a prema narudzbi kupaca,
- pripremom 1 izvodenjem tecajeva o FOSS-u,

- pisanjem ¢lanaka i knjiga o FOSS-u,

- prodajom racunala s instaliranim FOSS-om,

- instaliranjem i podeSavanjem FOSS-a,

- savjetovanjima i instrukcijama o FOSS-u,

- odrzavanjem FOSS-a,

- donacijama i

- nizom drugih sli¢nih usluga vezanim za FOSS.
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5.4. Povezivost i kompatibilnost slobodnog softvera s drugim
racunalnim platformama

Mogucnosti povezivanja slobodnog softvera otvorenog izvornog kdda s drugim
raunalima ili tipovima raCunala koja rade s komercijalnim vlasnickim operacijskim
sustavima (platformama) od velikog su znacenja za njegove korisnike. U danasSnje
vrijeme povezivanja racunala u razne racunalne mreze te su mogucénosti neophodne.

Ni jedno racunalo danas ne moze biti usamljeni otok te stoga i slobodan softver
(operacijski sustav  GNU/Linux) omogucéava vise nacina povezivanja s drugim
racunalima:

a) dijeljenjem svojih resursa racunalima iste ili drugacijih platformi i

b) povezivanjem sa dijeljenim resursima racunala iste ili drugacijih platformi.

Slobodan softver omoguéava dijeljenje svojih datoteka (eng. file share) i pisaca
te udaljeno upravljanje (eng. remote desktop connection). Kompatibilno dijeljenje
datoteka najceS¢e se ostvaruje putem programa Samba (slobodan softver —
implementacija Microsoftovog protokola Server Message Block (SMB — prosirenje
protokola Common Internet File System)) koji omogucava stvaranje mreznih dijeljenja i
pisaca koja su kompatibilna s komercijalnim vlasni¢kim platformama. Taj protokol je
na prezentacijskoj razini mreznih protokola prema modelu International Organization

for Standarization — Open Systems Interconnection (ISO-OSI) (tablica 10).

Tablica 10: Mrezni protokol SMB u skupu mreznih protokola prema referentnom
modelu ISO-OSI

Razina Naziv sloja Primjeri protokola

ISO-

osl

7. Aplikacijski HTTP, SMTP, SNMP, FTP, Telnet, SSH, NFS, RTSP

6. Prezentacijski XDR, ASN.1, SMB, AFP

5. Sjednicki TLS, SSH, I1SO 8327 / CCITT X.225, RPC, NetBIOS, ASP

4. Transportni TCP, UDP, RTP, SCTP, SPX, ATP

3. Mrezni IP, ICMP, IGMP, X.25, CLNP, ARP, RARP, BGP, OSPF,

RIP, IPX, DDP

2. Podatkovna Ethernet, Token ring, PPP, HDLC, Frame relay, ISDN,
veza ATM, 802.11 WiFi, FDDI

1. Fizicki electricity, radio, laser
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5.4.1 Dijeljenje datoteka i pisaca

Prvi 1 naj¢es¢i nain povezivanja i dijeljenja resursa racunala razli€itih platformi
je putem dijeljenih datoteka i pisaca. PodeSavanje njihova dijeljenje obavlja se na
jednostavan nacin bududi da za to ne trebaju posebni programi vec se koriste ugradene
mogucnosti operacijskih sustava na svim platformama. Na taj se nacin kod
pregledavanja dijeljenih resursa u mrezi mogu vidjeti te im se, uz autentifikaciju, moze

pristupiti. Na slikama 19 i1 20 vidi se pregled posluzitelja u GNU/Linux Ubuntu i
Microsoft Windows®.

| - NEetwork = Eile" Browser.
File Edit View Go Bookmarks Tabs Help

$ [ o = e} é

Bacl Forward Up Stof Reload Home  Computer Search

‘@T ‘ ;?'E‘Network( S, 100% @ 'Iconview v‘
E =
B |

UBUNTU UBUNTU2

el
o
(2]
[+
w
<
\ %]
3
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eg

3
o3
o}
m

& Desktop

L File System

2 Network
[JcD-ROM... &
i Trash

VISTA Windows Network

[<]

E2 Nacuimante

5 items

Slika 19: Pregled posluzitelja razlicitih platformi u GNU/Linux Ubuntuu

'y Workgroup 18 —1of x|
File Edit View Favorites Tools Help I 7,"
e Back ~ O v )I ’ /C) Search U_ -~ Folders | v

Address Igig Workgroup __V_I Go

- — b,
Network Tasks s M i ubuntu server (Samba, Ubuntu)
: 3 (Ubuntu)
? Add anetwork place -
. View network ~ -
connections ﬂbbtztt:ﬁ (suel;m;L(lg)amba, Vista
%) Setup a home or small ) )

office network

<2 Setup a wireless
network for a home or
small office

3% View workgroup
computers

(@ Show icons For
networked UPRP

devices ;l

v

Slika 20: Pregled posluzitelja razlicitih platformi u operacijskom sustavu Windows®

73



5.4.2 Dijeljenje radne povrsine

Dijeljenje radne povrsine (eng. remote desktop) i povezivanje s drugim radnim
razli¢itim platformama. Najcesce se koristi klijent i posluzitelj program Virtual Network
Computing (VNC) koji je implementiran na prakti¢no svim ra¢unalnim plaformama.

Ovakvim povezivanjem omogucava se povezivanje i rad na grafickom radnom

sucelju (desktopu) udaljenog racunala.

5.4.3 Emulacija radne okoline operacijskog sustava Microsoft
Windows®

Kao $to se u prethodnom poglavlju vidi, slobodan softver otvorenog izvornog
kdda je otvoren sustav koji se zeli povezivati s drugim racunalnim platformama i na taj
nacin omoguciti svojim korisnicima da budu neogranic¢eni u svojem radu.

Pored potrebe za podatkovnim povezivanjem s drugim racunalnim platformama
putem dijeljenih datoteka, pisaca i radnih povrSina, postoji potreba korisnika FOSS-a
da izvrSavaju programe s drugih racunalnih platformi, narocito s one najzastupljenije —
Microsoft Windows®.

Posebno za tu svrhu razvijen je i stalno se poboljSava program pod nazivom
Wine koji omogucava stvaranje radne okoline (emulaciju) koja je slicna Microsoft
Windows®. Njegova je osnovna namjena da omoguéi izvodenje programa iz
operacijskog sustava Windows® na drugim racunalnim platformama, izmedu ostalog 1
u operacijskom sustavu GNU/Linux.

Wine je naroCito zanimljiv Kkorisnicima racunalnih igara koje su uglavnom
pisane za najzastupljeniju platformu Microsoft Windows® te se stoga bez njezine
emulacije ne mogu izvoditi u GNU/Linuxu. Wine nije savrSen te stoga ne omogucéava
izvodenje svih programa iz operacijskog sustava Microsoft Windows®, ali svakim se
danom sve vise povecava broj programa koji su podrzani.

Znacajan doprinos jednostavnosti koriStenja emulacije Microsoft Windows®
daje program PlayOnLinux koji donosi niz prije definiranih postavki za razlicite

programe iz operacijskog sustava Microsoft Windows® (slika 21 i tablica 11).
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PlayOnLinux install menu

5| Accessories search: * %k

Py l '6 Bviw vis Lhdluenge
E Ej:iai:::ent @ Baldur's Gate
@ Baldur's Gate : Tales of the Sword Coast
1< Games
i Graphics @ Baldur's Gate Il
= | arnet ﬁBaldur's Gate Il : Throne of Bhaal
g oo Battlefield 2
ﬁ Multimedia o
OFfice & Best One Poker
& ostalo @ Bioshock
i Bit. Trip Runner
&” Black and White 2
@ Highest rated f‘ Slood Bowl
ood Bow
& Most downloaded -
£3 patches
@ Testing Baldur's Gate famous game
Install a non-listed program | Refresh Cancel | Install

Slika 21: Slika ekrana programa PlayOnLinux

Tablica 11: Najznacajniji softver s platforme Windows koji se uspjesno izvodi na
platformi GNU/Linux uz pomo¢ Wine (PlayOnLinux)

Igre* Uredski alati / Grafika / Internet®
multimedija

- Age of Empires, - Max Payne, - Microsoft Office - Internet Explorer,

- Anno 1701, - Prince of Persia, (inacice od 2000 do 2010), - Google Chrome,

- Baldur's Gate, - Serious Sam, - Adobe Photoshop CS4, - Mozilla Firefox,

- Caesar I, - Settlers, - Macromedia Fireworks, - Opera,

- Call of Duty, - Sim City, - Macromedia Dreamweawer, | - Safari.

- Civilization 3, - Sonic, - Macromedia Flash,

- Colin Mcrae Rally, - Splinter Cell, - Windows Media Player.

- Command & Conquer, - Star Wars,

- Diablo, - Star Craft,

- Dragon Age, - Stunt GP,

- Dungeon Siege, - The Sims,

- FIFA 11, - Tomb Raider,

- Fallout, - Trackmania,

- Far Cry, - Trainz,

- Grand Theft Auto, - Warcraft,

- Half Life, - Worms.

- Need for Speed.

4  Ukupno vise od 430 igara s platforme Windows (srpanj 2012.).
5 Ovi internetski programi izvorno postoje za platformu GNU/Linux. Inac¢ice za Windows mogu
posluziti za testiranje kompatibilnosti web-stranica u preglednicima za Windows.
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5.4.4 Emulacija radne okoline DOS

Uz pomo¢ alata Dosbox i Dosemu moguée je emulirati radnu okolinu
MS-DOS®, FreeDOS-a i slicnih na DOS-u utemeljenih operacijskih sustava te izvoditi i
stare programe i igre. Ovo je naroCito bitno jer se na taj nacin moze pokrenuti DOS
okruzje i koristiti u punom opsegu te na grafickom ekranu vrlo poznat i koriSten

programerski alat za pocetnike u osnovnoj Skoli QBASIC (slike u nastavku).

# OBASIC-DOSina BOX
File Edit View Search Run Debug Options

DIMN i AS SINGLE
DIM brojac AS LONG

SCREEN 12 Ukl jucu je graficki ekran

LINE (0, Z00)-(640, ‘Crta os x
LINE (157, 0)-(157, ‘Crta os y
LOCATE 1, 22: PRINT

LOCATE 14, 2: PRINT

LOCATE 3, 30: PRINT sin(x)"

FOR i = @ TO 12.56 STEP .02
bro j = broj + 1
<!

Immediate

{3hift+Fl=Help> <Fb6=Window> <{FZ=Subs> <F5=Run> <{F8=Step>
Slika 22: lzvorni kod programa za prikaz grafa (Ubuntu, dosbox)

® OBASIC-DOS in a BOX
u

y = sinlx)

Press any key to continue
Slika 23: Prikaz grafa funkcije sinus napravljenog u QBASIC
(Ubuntu, dosbox)
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5.4.5 Virtualizacija

Slobodan softver poput VirtualBoxa omogucuje stvaranje i pokretanje virtualnih
strojeva (racunala). Na taj se nacin na jednom fiziCkom racunalu i unutar jednog veé
pokrenutog operacijskog sustava mogu pokrenuti vise razli¢itih virtualnih strojeva s
razli¢itim operacijskim sustavima, kao $to su oni iz obitelji Windows (NT 4.0, 2000,
XP, Server 2003, Vista, Windows 7), DOS/Windows 3.x, GNU/Linux (2.4 i 2.6), Sun
Solaris, OpenSolaris, OS/2 i OpenBSD.

Na ovaj se nacin mogu napraviti znacajne ustede na hardveru buduéi da se na
jednom racunalu istovremeno mogu pokrenuti i paralelno izvoditi viSe razli¢itih
operacijskih sustava.

Za razliku od virtualizacije, kod instaliranja u tzv. dual-bootu na rac¢unalu su
instalirana dva ili viSe nezavisnih operacijskih sustava gdje se jedan od njih bira kod
samog uklju¢ivanja raCunala. Na taj nadin kod dual-boota nije moguce
paralelno/istovremeno izvodenje viSe operacijskih sustava, iako oni fizicki jesu

instalirani na istom rac¢unalu.

5.5. Cloud Computing — usluge i datoteke u racunalnom oblaku

Sli¢no kao i komercijalni vlasnicki operacijski sustavi i operacijski sustavi u
svijetu slobodnog softvera omogucavaju puni pristup do poznatih on line skladista
datoteka kao $to su Dropbox, Google Disk, Microsoft SkyDrive, Ubuntu One 1 druga.

Besplatno skladiSte datoteka u osobnom oblaku pod nazivom Ubunt One
namijenjeno je prije svega korisnicima operacijskog sustava Ubuntu, ali i korisnicima
drugih operacijski sustava. Ono nudi svojim korisnicima slobodan prostor u oblaku
kapaciteta 5 Gb. Ubuntu One omoguc¢ava automatsku sinkronizaciju datoteka kod svih
prijavljenih ra¢unala na odredenom korisni¢kom racunu te njihovo dijeljenje s drugima.
Ova usluga dolazi sa softverom koji omogucava da se osobni oblak integrira u sustav
datoteka operacijskog sustava te na taj nafin omogucava jednostavno kopiranje
datoteka.

FOSS omogucava izgradnju 1 vlastitth racunalnih oblaka. Jedan od
najznacajnijih softver koji to omogucuju je Openstack. Uz pomo¢ njega mogu se

kreirati razne usluge u rac¢unalnom oblaku.
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6. Slobodan softver u obrazovanju

Prednosti FOSS-a, kao S§to su otpornost na zlonamjerni racunalni softver,

besplatnost, neovisnost o proizvodacu, ¢ine ga naroCito pogodnim za primjenu u

obrazovanju. FOSS sadrzi sve mogucnosti koje su potrebne za primjenu u osnovnom

obrazovanju prema nastavhom planu i programu za osnovnu Skolu (kompletnost) i

dovoljno je kvalitetan (pouzdan, prijateljski orijentiran prema korisniku, intuitivan, ...),

narocito u usporedbi s komercijalnim vlasnickom softverom koji se koristi na gotovo

90% racunala u Republici Hrvatskoj i U ve¢em dijelu svijeta. Potrebno je istraziti moze

li ga se isplativo i sustavno instalirati i razvijati u skladu sa strategijom razvoja

osnovnog obrazovanja u Republici Hrvatskoj. Neke od zemalja u Europi ve¢ su

prepoznale ta njegova svojstva i ukljucile ga u svoje sustave obrazovanja (tablica 12). U

razli¢itim modelima njegovo uvodenja (uvodenje, migracija) ostvarene su velike ustede

na troskovima licencija za operacijske sustave i aplikativni softver.

Tablica 12: FOSS u osnovnom obrazovanju u nekim europskim zemljama

Migracija

. - Distribucij . . Eksplici
. Zemlja - (prijelaz), IStnbu_C_”a_ Broj Broj splicitno
R.br. Godina e . ... -operacijski " . navedena
regija uvodenje ili racunala | Korisnika .
. . sustav uSteda
pilot-projekt
(analiza
samo 4 od ukupni godisnji
y migracija i Skolelinux 104 skole troskovi
1. 2003. N ka [41 . . . 1.800 ..
orveska [41] uvodenje (GNU/Linux) @ koje koriste smanjeni za
FOSS) 2/3
220
Spanjolska - GuadaLinEx
2. 2003. Andaluzija | migracija (prilagodeni 400.000  450.000 50 OOO:)UCig
[59] GNU/Linux)
Spanjolska - LinEx
3. 2003. | Extremadura uvodenje (prilagodeni 40.000  80.000 30.000é0u(?’2
[43] GNU/Linux)
Svedska - .
4. 2003. Motala migracija Er’::r?(lzll_llenni;() 1.400 8.050 375'02(31;?2
[44],[49] BT
2.460
'ta'”Tai ;OJqunl FUSS Str::i';;h 185.000 eura
5. 2005. migracija Soledad ’ 16.000 ivise
(Bolzano) (GNUI/Linux) 81 (godidne)
[47].[48] posluzitelj & !

78




Migracija

. Zemlja - (prijelaz), DIStrlbu.C-Ija. Broj Broj Eksplicitno
R.br. | Godina e . ... |-operacijski . . navedena
regija uvodenje ili ra¢unala | Kkorisnika .
. . sustav uSteda
pilot-projekt
(nije navedena,
2005. | Makedonija N EdUbuntu no moze se bar
. . 180. 180.
2007) Eaneo;  ™IECE GNUILInuX) 80.000  180.000 priblizno
izraCunati)
. (4 osnovne
velika skole, nije TCO 50% nizi
7 2005 Britanija_~ pilot projekt  Mandrake naveden 620 (Total Cost of
' " 1[50],[51],[52], (BECTA) (GNU/Linux) . .
broj Ownhership)
[58] y
racunala)
ve¢ zamjena
samo
Microsoft
Office-a
OpenOffice-
om donijet ¢e
2006. Svicarska - Ubuntu O:Sriizggg
. . i ij . . 17.
8 (do Zeneva [38] migracija (GNU/Linux) 9.000 000 godisnje
2009.)
ocekuje se
ukupna usteda
od 1/3
ukupnog
proracuna za
IT
pilot projekt u ..
Rusija 1.2003kola,  Alt Linux wi in;‘izzzz(iel?:r
9. | 2007. [42],[54],[55], Kkasnhije Sisyphus 700000 o C hlmo
577  migracijau  (GNU/Linux) " P 0
svih 61.000 reractnat
uvodenje sva
(dual bé ots  Pardus racunala u (dual boot s
10. = 2007. | Turska [56] . . primarnom Y Microsoft
Microsoft (GNU/Linux) obrazovani|  “Cemcl Windows®)
Windows®) d
. svi (nije navedena,
Linux racunala u| ucenici u no moze se bar
11. | 2010. Austrija[81] |migracija Advance.d 10-ak tkola im priblizno
(GNU/Linux) ; o
Skolama izracunati)
sva svi  (nije navedena,
. . . Ubuntu racunala u uceniciu no moze se bar
12. 2010. Finsk .
010.  Finska [80] - migracija o \iinux)  oko 100 oko 100 priblizno
Skola skola izraGunati)
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. |g_racua Distribucija . . Eksplicitno
. Zemlja - (prijelaz), L Broj Broj
R.br. | Godina e . ... |-operacijski . . navedena
regija uvodenje ili ra¢unala | Kkorisnika .
. . sustav uSteda
pilot-projekt
gotovo | (ve¢im dijelom
. Caixa Mégica svi dual boot s
13. = 2010. | Portugal [82 d . 890.000 .
ugal [82] uvodenje o /L inu) uleniciu Microsoft
zemlji Windows®)

6.1. FOSS u osnovnom obrazovanju

Sustavi osnovnog obrazovanja po svojoj veli¢ini mogu se smatrati korisnicima u
rangu korporacija budué¢i da imaju velik broj racunala i velik broj korisnika cija je
vecina zahtjeva za obradom podataka relativno jednostavna - to je uglavnom primjena
uredskih aplikacija s povremenim potrebama za obradom multimedijalnih sadrzaja i
koriStenje usluga interneta. Istrazivanje [22] iz 2009. godine pokazuje je da 88,63% svih
nastavnica/nastavnika razredne i predmetne nastave (dakle, ne samo informatiara) u
osnovnim Skolama Republike Hrvatske koristi racunala, a 84,83% ih koristi internet.
Isto tako, istrazivanjima u [19], [20], [21], [22], [22], [24] i [25] pokazuje se da postoji
spremnost za koristenje e-ucenja i drugih web sadrzaja u obrazovanju.

Migracijom na FOSS ili uvodenjem FOSS-a u osnovno obrazovanje postizu se
velike financijske uStede na licencijama za operacijske sustave, uredske te niz drugih
korisnih aplikacija (tablica 12.). Ovisno o opsegu migracije, takve uStede mogu iznositi
od 186.000 eura godiSnje ve¢ samo na zamjeni komercijalnog vlasnickog uredskog
softvera skupom uredskih aplikacija OpenOffice.org (primjer Svicarske - osnovne $kole
u Zenevi, tablica 12.) pa ¢ak do 150.000.000 eura kompletnom migracijom na FOSS
(primjer Spanjolske - cijela pokrajina Andaluzija).

Na primjerima europskih zemalja u tablici 12. vidi se da postoje razli¢iti na¢ini
uvodenja FOSS-a. Najjednostavniji je nafin kada se na postoje¢a racunala pored
postojeceg komercijalnog vlasni¢kog operacijskog sustava instalira joS 1 operacijski
sustav iz svijeta FOSS-a (primjerice GNU/Linux Ubuntu Desktop), u tzv. Dual bootu.
Na taj nacin zadrZava se prijasnja funkcionalnost racunala dok se istovremeno nudi
moguénost rada u FOSS-u. Takvo rjeSenje moze biti vrlo korisno, primjerice u
prijelaznom razdoblju - migraciji na FOSS, a moze i biti dugotrajnije kako bi se
ucenicima pruzila alternativa u izboru operacijskog sustava u skoli 1 kod kuc¢e. Na taj

nacin premoscuje se 1 digitalni jaz izmedu bogatih 1 siromasnih bududi da svi u€enici
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mogu besplatno dobiti kopiju FOSS-a koji se koristi u $koli. Time se smanjuje i
postotak neautoriziranog i nelicenciranog koriStenja komercijalnog vlasni¢kog softvera
kod kuce budu¢i da se on mijenja besplatnim i licenciranim FOSS-om.

Drugi nacin uvodenja FOSS-a je kada se obavlja migracija - prijelaz s koristenja
vlasni¢kog komercijalnog softvera na FOSS. U tom se slucaju komercijalan vlasnicki
softver uklanja s raunala, a umjesto njega instalira se FOSS. Kod tog prijelaza u FOSS
njegove aplikacije preuzimaju sve podatke (korisnicke datoteke, e-mail poruke,
postavke za e-mail, knjizne oznake iz web preglednika, ...) koji su nastali u prijas§njem
operacijskom sustavu i prija$njim aplikacijama. Kompatibilnost FOSS-a u odnosu na
formate datoteka komercijalnih vlasnickih operacijskih sustava i aplikacija je odli¢na,
iako ne i1 savrSena, ali se svakim danom Sve viSe poboljsava.

Tre¢i nacin je kada se s isporukom novog racunala instalira i novi FOSS. Jos je
bolja situacija kada s novim racunalima dolazi ve¢ prije instalirani FOSS. Vise je
proizvodaca 1 prodavaca racunala u svijetu, pa ¢ak i u Hrvatskoj, koji nude takve
moguénosti, a sve u namjeri da se sa $to nizom cijenom racunala za korisnike postigne
Sto uspjesnija prodaja. Na taj nacin jeftino nabavljeno racunalo ipak omogucava
korisnicima da odmah mogu zapoceti s radom jer sadrzi i sav potreban softver -
operacijski sustav 1 aplikacije. DELL, ASUS i IBM samo su neki od takvih proizvodaca
racunala.

Kod uvodenja FOSS-a koriStene su razli€ite distribucije operacijskih sustava 1
aplikacija iz svijeta FOSS-a. Kod nekih uvodenja koristena je standardna distribucija
GNU/Linux EdUbuntu (primjerice u Makedoniji na 180.000 racunala), dok su kod
drugih bila potrebna prilagodavanja operacijskog sustava i aplikacija kako bi se postigla
Sto bolja kompatibilnost s nastavnim programom i potrebama u osnovnim Skolama.
Takve specijalizirane distribucije GNU/Linuxa koristile su se u Spanjolskoj (distribucije

GuadaLinEx i LinEXx), Italiji (FUSS Soledad), Rusiji (Alt Linux Sisyphus) i drugdje.
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6.2. Analiza i usporedba moguénosti FOSS-a u odnosu na
zahtjeve nastavnog plana i programa za osnovnu Skolu

6.2.1. Odabir operacijskog sustava i aplikacija

NajviSe prijateljski orijentirana prema krajnjem korisniku je distribucija
GNUY/Linuxa pod nazivom Ubuntu. Najvise korisnika FOSS-a odabire upravo nju zbog
jednostavnosti instaliranja, koristenja 1 odrzavanja. Web odrediste
http://www.distrowatch.com (19.8.2012.) vec¢ vise godina prati popularnost GNU/Linux
distribucija te je ve¢ vise od 3 godine distribucija Ubuntu na samom vrhu popularnosti
(tablica 6). U posljednje vrijeme sve veci znacaj dobiva distribucija GNU/Linuxa pod
nazivom Mint koja postupkom instalacije obuhvaca 1 pripremu svih potrebnih
popularnih dodataka kao $to su podrS§ka za multimediju i sli¢no. Mint Linux se temelji

na distribuciji Ubuntu, a Ubuntu na Debianu.

Distribucija Ubuntu ve¢ je vise puta bila na popisima najkvalitetnijih proizvoda
informaticke tehnologije godine (kao Sto je ve¢ u uvodu ovog rada bilo napisano: prema
poznatom informatickom casopisu PC World, operacijski sustav Ubuntu (GNU/Linux
temeljen na distribuciji Debian) pozicioniran je 2006. godine na visokom 27., a 2007. na
¢ak 16. mjestu popisa 100 najboljih IT proizvoda godine. [26], [27])

Znacajan utjecaj na kvalitetu distribucije Ubuntu ima zalaganje tvrtke Canonical
Ltd. iz JuZnoafricke Republike 1 njezinog vlasnika Marka Shuttlewortha koji financira
dobar dio razvoja samog operacijskog sustava i aplikacija slobodnoga softvera
otvorenog izvornoga koda.

Znacajke Ubuntua su (iz stavke izbornika 'O Ubuntuu' unutar Ubuntua) cit.:

"Ubuntu je u potpunosti slobodan operacijski sustav izgraden oko Linux jezgre.
Ubuntu zajednica izgradena je na principima proizaslim iz Ubuntu Filozofije: sav
softver trebao bi biti besplatan, ljudi bi morali moci koristiti softver na svom vlastitom
Jjeziku umnatoc¢ svojim eventualnim poteskocama i morali bi imati slobodu izmjene
softvera na koji god nacin Zele. Zbog tih razloga:

- Ubuntu ¢ée uvijek biti besplatan i nema dodatnih troskova za koristenje "enterprise
izdanja"; zalazemo se da najbolji rezultati naseg rada budu dostupni svima i pod istim
uvjetima (Free terms).

- Ubuntu ukljucuje najbolje prijevode i alate za ljude s posebnim potrebama, koje pruza

zajednica slobodnog softvera, kako bi ucinili Ubuntu korisnim za Sto vise ljudi.
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- Ubuntu se izdaje redovito i predvidljivo; novo izdanje izlazi svakih 6 mjeseci. Mozete
koristiti trenutacno stabilno izdanje ili trenutacnu razvojnu platformu. Svako izdanje
podrzano je najmanje 18 mjeseci.

- Ubuntu je u potpunosti predan razvoju na principu slobodnog softvera; poticemo ljude

da koriste slobodan softver, unapreduju ga i prosljeduju dalje."

Upravo ovakvo sigurno zalede Ubuntua osigurava i vecu sigurnost njegovih
sadasnjih i buduc¢ih korisnika. Slican ucinak daje i zalaganje Sun Microsystemsa te
Oraclea i Apache Software Foundationa koji stoje iza vrlo vaznog skupa aplikacija
OpenOffice.org.

Ono $to razlikuje distribuciju Ubuntu od ostalih distribucija je to $to je
temeljena na distribuciji Debian - priznatoj, tehnoloski najnaprednijoj i distribuciji koja
ima najjacu podrsku i odrzavanje - te $to Ubuntu sadrzi vrlo pazljivo odabran skup
najkvalitetnijin FOSS-ovih aplikacija koje se vrlo jednostavno instaliraju i odrzavaju
putem SrediSta za softver i Ubuntu repozitorija. Primjeri takvih aplikacija su
OpenOffice.org, GIMP, Rhythmbox, Mozilla Firefox, Mozilla Thunderbird, Evolution,
Audacity, OpenShot video editor te niz drugih. Ubuntu se moZe koristiti kod kuce, u
Skoli, ali 1 u komercijalnim okruZenjima tvrtki i1 korporacija. Ubuntu se izdaje u vise
izdanja, a ona najpoznatija su Ubuntu Desktop i Ubuntu Server i to u 32 i 64 bitnim
inacicama za vrlo raSirenu platformu osobih racunala (PC) te Sun UltraSPARC 1

Amazon EC2 racunala.

6.2.2. Analiza i usporedba moguénosti

U sljedecoj tablici navedene su sve nastavne teme predmeta Informatika u
kojima se trazi praktiCan rad s racunalima. Za svaku temu navodi se komercijalan
vlasnicki softver koji se u udzbenicima informatike koristi za njezinu obradu i predlaze
se slobodan softver otvorenog izvornog kdda koji se takoder moze koristiti za istu
namjenu.

Prema Nastavnom planu i programu za osnovnu $kolu [29], [30] predmet
Informatika od 1. do 4. razreda je izvannastavna aktivnost, a od 5. do 8. razreda on je

izborni predmet.
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Tablica 13: Analiza potrebnog softvera po nastavnim temama i platformama [13]

R.br.

Razredi i teme

Platforma slobodnog
softvera otvorenog

izvornog koda
GNU/Linux (Ubuntu)

Neslobodna vlasni¢ka
komercijalna platforma
Microsoft Windows®

Od 1. do 4. razreda

1. razred - 3. tema:

Abiword ili OpenOffice
Writer, GNUpaint ili
KolourPaint,

Wordpad, Microsoft
Word,

1. |Pokretanje i Microsoft Paint,
b Kalkulator (gcalctool),
zaustavljanje programa Calc,
Igre (Frozen Bubble, razlidite iore
Mahjong) &
l.r.-5t: . o
2. |Uporaba obrazovnih Skup obrazovnih . primjer- .
programa Gcompris Suncica medu brojevima
programa
l.r.-6.t: .
3. Osnove pisanja teksta Abiword Wordpad
lr-7.1:
4. |Uporaba jednostavnog |Abiword Wordpad
programa za pisanje
l.r.-8.1t:
5. |Uporaba jednostavnog |GNUPaint ili KolourPaint [Microsoft Paint
programa za crtanje
1.r.-9.t:
6. |Osnovni programi alata |GNUPaint ili KolourPaint |Microsoft Paint
za crtanje
1.r.-10.t:
7. |Podesavanje alata za GNUPaint ili KolourPaint |Microsoft Paint
programa za crtanje
Lr-11.t:
8. |Crtanje geometrijskin  |[GNUPaint ili KolourPaint |Microsoft Paint
likova
lr.-12.t.:
9. |Osnovni koraci KTurtle Terrapin Logo
kornjace (izborna tema)
1.r.-13.t:
10. |Olovka kornjace KTurtle Terrapin Logo
(izborna tema)
l.r.-14.1:
11. C.).kret komjace.koso KTurtle Terrapin Logo
lijevo i desno (izborna
tema)
1.r.-15.t.:
12. |Kretanje kroz labirint  |KTurtle Terrapin Logo
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Platforma slobodnog
softvera otvorenog

Neslobodna vlasni¢ka

R.br. Razredi i teme . n komercijalna platforma
ATGTIEGE Microsoft Windows®
GNU/Linux (Ubuntu)
13, |2 11t Nautilus Windows® Explorer
" |Mape i datoteke OWs Explote

2.1.-2. 1.

14. |Rad s mapama i Nautilus Windows® Explorer
datotekama
2.r.-3.t.:

15. |Promjena izgleda radne |Ubuntu desktop Windows® Desktop
povrsine
2.1.-4.1:

16. |Pisanje i spremanje OpenOffice Writer Microsoft Word®
jednostavnog teksta
2.1.-5.1.:

17. |Uredivanje stranice OpenOffice Writer Microsoft Word®

teksta

18.

2.r.-7.t.:
WWW preglednik

Mozilla Firefox

Microsoft Internet
Explorer

19.

2.1.-8.1.:
Bojanje likova (izborna
tema)

KTurtle

Terrapin Logo

20.

2.1.-9.1.:

Naredbe za okretanje
lijevo i desno (izborna
tema)

KTurtle

Terrapin Logo

21.

2.1.-10. t:
Crtanje Sesterokuta
(izborna tema)

KTurtle

Terrapin Logo

22.

2.r.-11. t.:
Izrada crteza pomocu
naucéenih naredbi

KTurtle

Terrapin Logo

23.

2.r.-12. t.
Multimedijski CD/DVD

Preglednik glazbe
(Rhythmbox),
preglednik filmova
(Mplayer, Totem,
Kaffeine, SMPlayer,
VLC, ..)

Windows® Media Player

24.

2.r.-13. t.:
Rad s dijelovima crteza

GNUPaint ili KolourPaint

Microsoft Paint

25.

2.1r.-14. t.
Kombiniranje crteza iz
dviju datoteka

GNUPaint ili KolourPaint

Microsoft Paint

26.

2.r.-15. t.
Pogled na sliku

GNUPaint ili KolourPaint

Microsoft Paint
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Platforma slobodnog
softvera otvorenog

Neslobodna vlasni¢ka

R.br. Razredi i teme . n komercijalna platforma
ATGTIEGE Microsoft Windows®
GNU/Linux (Ubuntu)
97 3. r.- 3.t Mozilla Firefox Microsoft Internet
Moja prva pretraga Explorer
28, 3.r.-4.t: ) Mozilla Eirefox Microsoft Internet
Uporaba web-poste Explorer
29 3.r.-6.t.: Gnome Sound Recorder, |Microsoft Sound
" |Snimanje audio-zapisa |Audacity Recorder

30.

3.r.-7.t:
Svojstva crteza

GNUPaint ili KolourPaint

Microsoft Paint

3.r.-8.t.:

31. Promjena izgleda crteza GIMP Adobe Photoshop
3.r.-9.t:

32. |Pisanje prvog programa |KTurtle Terrapin Logo
(izborna tema)

33 |3 F-10-t: KTurtle Terrapin Logo
Procedure u programu
3.r.-11. t:

34. |Programi za rjeSavanje |KTurtle Terrapin Logo

rac¢unskih zadataka

35.

3.r.-12.t.
Oznacavanje 1 kopiranje
teksta

OpenOffice Writer

Microsoft Word

36.

3.r.-13.t.:
TraZenje 1 zamjena
rijeci

OpenOffice Writer

Microsoft Word

37.

4.r,-1.1.:
Osnovne naredbe
programskog jezika

KTurtle

Terrapin Logo

38.

4.r.-2.1.:
Ponavljanje niza
naredbi

KTurtle

Terrapin Logo

39.

4.r.-3.t.
Uporaba petlje za
crtanje niza likova

Kturtle

Terrapin Logo

40.

4.r.-4.1.:
Ulazne vrijednosti
procedura

KTurtle

Terrapin Logo

41.

4.r.-5. 1.
Postupak pripreme
programa

KTurtle

Terrapin Logo

42.

4.r.-7.1.:
Obrada digitalnih
fotografija

F-Spot, mrename

Google Picasa,
Windows® Explorer
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Platforma slobodnog
softvera otvorenog

Neslobodna vlasni¢ka

R.br. Razredi i teme . n komercijalna platforma
ATGTIEGE Microsoft Windows®
GNU/Linux (Ubuntu)
_ (specifi¢an program
4.r.-9.1.: ) . -
43. xsane isporucen uz skener ili

Postupci skeniranja

sli¢no)

44,

4.r.-10.t.:
Programski alat za
elektronicku postu

Mozilla Thunderbird,
Evolution

Microsoft Outlook
Express

45.

4.r.-11.t.:
Rad s porukama

Mozilla Thunderbird,
Evolution

Microsoft Outlook
Express

Od 5. do 8. razreda

Abiword ili OpenOffice
Writer, GNUPaint ili
KolourPaint,

S r-l.t Kalkulator (gcalctool) Microsoft Word
Kako pokre¢emo g ’ Microsoft Paint,
46. Igre (Frozen Bubble,
programe? Mahjongg) Calc,
Jongg razlicite igre
Program za
slijepe/slabovidne: Orca
S.r. - 8. L GNUPaint ili KolourPaint |Microsoft Paint
47. |Osnovni alati programa

za crtanje

48.

Sr.-9.t:
Rad s dijelovima crteza

GNUPaint ili KolourPaint

Microsoft Paint

49.

S.r.-10.t.:
Kombiniranje crteza iz
dviju datoteka

GNUPaint ili KolourPaint

Microsoft Paint

50.

S5.r.-11.t.:
Pogled na sliku

GNUPaint ili KolourPaint

Microsoft Paint

51.

o.r.-12.t.:
Svojstva crteza

GNUPaint ili KolourPaint

Microsoft Paint

52.

S.r.-13.t.:

Nacini smjeStanja i
pristup do datoteka u
racunalu

Nautilus

Microsoft Explorer

53.

5.r.-14.t.:
(A) Osnovne naredbe
programskog jezika

KTurtle

Terrapin Logo

54.

S5.r.-15.t.:
(A) Ponavljanje niza
naredbi

KTurtle

Terrapin Logo
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Platforma slobodnog
softvera otvorenog

Neslobodna vlasni¢ka

R.br. Razredi i teme VoA komercijalna platforma
GNU/Linux (Ubuntu) Microsoft Windows®
5.r.-16.t.: .
55. | (A) Uporaba petlie za KTurtle Terrapin Logo
crtanje niza likova
S.r.-17.t: .
56. |(A) Ulazne vrijednosti KTurtle Terrapin Logo
procedura
5.r.-18.t.: .
57. |(A) Uporaba vise KTurtle Terrapin Logo
ulaznih vrijednosti
59 5.r.-19.t.: KTurtle Terrapin Logo
" |(A) Odluke u programu
5.r.-14.t.: Gambas 2 Microsoft QBasic
59. . .
(B) Pojam algoritma
5.r.-16.t.: . .
60. |(B) Naredbe za ulaz i Gambas 2 Microsoft QBasic
izlaz podataka
. : Microsoft Word
61 5.r.-20.t.: gpr)?r?ljiglcceei\zlvcr)lpt)z;Office (primjerice iz Microsoft
" |Oblikovanje teksta L Office 2003 na
3.2 na hrvatskom jeziku) -
hrvatskom jeziku)
5.r.-21t.: . . .
62. : OpenOffice Writer Microsoft Word
Ispis dokumenta
5.r.-22t.:
63 Dodavanje zaglavljai |OpenOffice Writer Microsoft Word
" |podnozja, pisanje u vise
stupaca
64 5.r.-241.: Mozilla Firefox E/leclrgfgrft Internet
" [WWW preglednik P
5.r.-25.t.: Mozilla Firefox Microsoft Internet
65. . Explorer
Moja prva pretraga
66 5.r.-26.t.: Mozilla Firefox E/I):C:gfgt Internet
" |Uporaba Web-poste P
6.r. - 3.t.: KTurtle, UCB Logo
(A) Crtanje kocke i (ali nije podrzano crtanje |Terrapin Logo
67. .
kvadra u dodatnoj trecoj osi)
(u3D)
k. Nije podrzano u KTurtle, .
68. 6.r. - 4.t. ni u UCB Logo Terrapin Logo

(A) Visestruke kornjace
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Platforma slobodnog
softvera otvorenog

Neslobodna vlasni¢ka

R.br. Razredi i teme VoA komercijalna platforma
GNU/Linux (Ubuntu) Microsoft Windows®
6.r.-5t: Rad s listama nije podrzan
69. (A) TIPVO Vi pOdataka.: u KTurtle, ali je podrzan u Terrapin Logo
numericki, znakovni,
l UCB Logo
iste
6.r. - 6.t.:
70 (A) Algoritmi koji KTurtle, UCB Logo Terrapin Logo
" |koriste razlicite tipove
podataka
6.r. - 3.t
71 (B) Uporaba naredbi za |Gambas 2 Microsoft QBasic
" |grananje i bezuvjetni
skok
6.r. - 4.t. . .
72. |(B) Algoritmi s Gambas 2 Microsoft QBasic
uporabom petlje
6.r. - 5.t
73 (B) Uporaba naredba za |Gambas 2 Microsoft QBasic
" |petlju bez logickog
uvjeta
6r.- It OpenOffice Calc Microsoft Excel
74. |1zrada i oblikovanje P
tablica, kretanje u njima
6.r. - 8.t.
75 Polozaj i uokvirivanje |OpenOffice Calc Microsoft Excel
" [tablice, razvrstavanje u
tablici
6.r. - 9.t.: . . .
; OpenOffice Writer Microsoft Word
76. |Crtanje programom za
obradu teksta
6.r.- 12.t.: Mozilla Firefox Microsoft Internet
77. |Sustavno prikupljanje Explorer
sadrzaja s weba
78 6.r.- 13.t.: Gnome Sound Recorder, |Microsoft Sound
" |Snimanje audio-zapisa |Audacity Recorder
6.r.-14.t. . .
79. |Oblikovanje audio- Gnomg Sound Recorder, |Windows® Media Player
. Audacity, Rhythmbox
zapisa
80 6.r. - 15.t.: OpenShot Video Editor  |Microsoft MovieMaker
" |[Montaza video-zapisa
6.r. - 16.t.:
81. |Obrada video-zapisa u |OpenShot Video Editor |Microsoft MovieMaker

vremenu
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R.br.

Razredi i teme

Platforma slobodnog
softvera otvorenog
izvornog koda
GNU/Linux (Ubuntu)

Neslobodna vlasnicka
komercijalna platforma
Microsoft Windows®

82.

6.r.- 17.t.
Umetanje datoteka u
video-zapis

OpensShot Video Editor

Microsoft MovieMaker

83.

6.r.- 18.t.
Zavrsna obrada i
pohrana video-uratka

OpensShot Video Editor

Microsoft MovieMaker

84.

6.r.-19.t.
Upoznavanje alata za
izradu prezentacija

OpenOffice Impress

Microsoft Powerpoint

85.

6.r. - 20.t.:
Oblikovanje
prezentacije

OpenOffice Impress

Microsoft Powerpoint

86.

6.r.-21.t.
Oblikovanje teksta na
slajdovima

OpenOffice Impress

Microsoft Powerpoint

87.

6.r. - 22.t.:
Umetanje ilustracija

OpenOffice Impress

Microsoft Powerpoint

88.

6.r. - 23.t.:
Uredivanje prezentacije

OpenOffice Impress

Microsoft Powerpoint

89.

6.r. - 24.t.
Animacijski efekti

OpenOffice Impress

Microsoft Powerpoint

90.

7or.-1t:
1. (A) Koordinatna
grafika

KTurtle

Terrapin Logo

91.

T.r.- 2.t

(A) Osnove rekurzivnog
programiranja (izborna
tema)

KTurtle

Terrapin Logo

92.

7.r.-3.t:
(A) Zadaci o pravilnim
mnogokutima

KTurtle

Terrapin Logo

93.

7.r.-4.t.:
(A) Izrada grafickog
sucelja

nije podrzano u KTurtle,
ni u UCB Logo

Terrapin Logo

94.

7r.-1.t.:

(B) Uporaba naredbe za
petlju s logickim
uvjetom

Gambas 2

Microsoft QBasic

95.

T.r.- 2.t
(B) Crtanje ravnih linija
i pravokutnika

Gambas 2

Microsoft QBasic
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Platforma slobodnog
softvera otvorenog

Neslobodna vlasni¢ka

R.br. Razredi i teme VoA komercijalna platforma
GNU/Linux (Ubuntu) Microsoft Windows®
96 7.r. - 3.t Gambas 2 Microsoft QBasic
" |(B) Crtanje kruznice
rr.- 5't.': OpenOffice Calc Microsoft Excel
97. |Stvaranje radne
biljeznice
7.r.-6.t:
98. |Unos podataka OpenOffice Calc Microsoft Excel
7r.-7.t:
99. |Uporaba radne OpenOffice Calc Microsoft Excel
biljeznice
100 rr.-8L: OpenOffice Calc Microsoft Excel
"|Uredivanje tablice
rr.- 9'?': . OpenOffice Calc Microsoft Excel
101.|Formati brojeva u
¢elijama tablica
7.r.-10.t. OpenOffice Calc Microsoft Excel
102, | 0.0
Nizovi podataka
103, |7f- - 1Lt OpenOffice Calc Microsoft Excel
Grafikoni
7r.-12.t.:
104.|Promjena prikaza i ispis |OpenOffice Calc Microsoft Excel
radne biljeznice
7.r.-13.t.:
105. Osnovne funl_<cue u OpenOffice Calc Microsoft Excel
programu za izradu
proracunskih tablica
7.r.-14.1.: OpenOffice Impress Microsoft Powerpoint
106. s :
Graficki elementi
7.r.-15t.: OpenOffice Impress Microsoft Powerpoind
107. S
Tekstni okviri
7r.-16.L: OpenOffice Impress Microsoft Powerpoint
108. |Dodatni elementi u P P P
prezentaciji
fr-1rt Kompozer (NVU) Microsoft FrontPage
109. |Vizualni (graficki) P g
HTML uredivaci
110 7r.-18.L Kompozer (NVU) Microsoft FrontPage
"|Poveznice (linkovi) P g
7.r.-19.t.:
111.|Elementi stranice Kompozer (NVU) Microsoft FrontPage
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Platforma slobodnog
softvera otvorenog

Neslobodna vlasni¢ka

R.br. Razredi i teme VoA komercijalna platforma
GNU/Linux (Ubuntu) Microsoft Windows®
112 7.r.-20.t. Kompozer (NVU) Microsoft Frontpage
"|Jezik HTML
7.r.-21t.:

113.|Oznake i parametri Kompozer (NVU) Microsoft Frontpage
HMTL jezika
7.r.-221.:

Uporaba vizualnog Kompozer (NVU), Microsoft Frontpage,
114.|HMTL uredivaca za OpenOffice writer Microsoft Word

izradu osobne web

stranice

%r. ;4;':1 ik Terrapin Logo,
115. " poraba loglc KTurtle, Gambas 2 Microsoft QBasic

unkcija u

programiranju

8.r.- 9.t
116 (A) Primjeri KTurtle Terrapin Logo

" \rekurzivnog

programiranja

8r.- 10.L. ije podr KTurtle, |Terrapin Logo
117. |Graficke komande u fije podrzano u & turtie, P g

ni u UCB Logo

programu

8.r.-11.t.: .
118.|Procedure i programske KTurtle Terrapin Logo

funkcije

8.r.- 9.t Gambas 2 Microsoft QBasic
119. .

(B) Potprogrami

8.r.-12.t.: Terrapin Logo

120. (A, B) Prlmj_ena _ KTurtle, Gambas 2 Microsoft QBasic
programiranja u nastavi
informatike
8.r.-13.t.

(A, B) Primjena KTurtle, Gambas 2 Terrapin Logo,

121. e N i .
programiranja u fizici i Microsoft QBasic
kemiji
8.r.-14.t.: . .

122. |Baza podataka OpenOffice Base Microsoft Access
8.r.-15.t.

123. |Upisni obrasci i OpenOffice Base Microsoft Access
pretraga
8.r.-16.t.

124.|Uredivanje glavnog OpenOffice Impress Microsoft FrontPage

slajda
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Platforma slobodnog
softvera otvorenog

Neslobodna vlasni¢ka

R.br. Razredi i teme VoA komercijalna platforma
GNU/Linux (Ubuntu) Microsoft Windows®
125 8r.-17.L: OpenOffice Impress Microsoft FrontPage
"|Veze izmedu slajdova P P g
8.r.-18.t.
126. |Prikazivanje OpenOffice Impress Microsoft FrontPage
prezentacije
8.r.-19.t.
Timska izrada Web- Microsoft Frontpage
127. |stranica razreda Kompozer (NVU) pag
8.r.- 20.t.: Kompozer (NVU) Microsoft Frontpage
128. : e
Tehnika objavljivanja
8r. - 2Lt Kompozer (NVU) Microsoft Frontpage
129. |Objavljivanje Web P Pag
mjesta
8r.-22.t. GIMP, Kompozer (NVU) |Microsoft Frontpage
130. [Pokretni dijelovi ' P Pag
stranica

U nastavku su prikazani kratki opisi i slike ekrana nekih od spomenutih

programa platforme slobodnog softvera otvorenog izvornog koda redoslijedom

pojavljivanja kao §to je u prethodnoj tablici.
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Q;I’-l
203933

Vjezbaj oduzimanje s zabavnom igrom

Tux je gladan. Pomozite mu da nade ribe brojanjem ledenih
tocaka.

Bruno Coudoin (bruno.coudoin@free.fr)

ﬁ ﬁ ﬁ“ B F ﬁ &

Number of activities: 124

Slika 24: Slika ekrargskupa obrazovnih programa Gcompris

Za djecu od dvije do deset godina vrlo je zanimljiv i koristan skup obrazovnih
programa Gcompris koji sadrZi viSe od stotinu razli¢itih aktivnosti: od u€enja i stjecanja

vjestina koriStenjem tipkovnice i misa pa do labirinata i matematike.
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iy *Bez naslova 1 =l |

Datoteke Uredivanje Prikaz Umetni Oblikovanje Alati Tablica RDF Collaborate Dokumenti Pomoc

o |l i = & WL / &= Sirina stranice v | @ 4F O 4o -

| Normal v || Times New Roman vj12 v aadad ss== -
I

Stranica: 1/1 Umetni |default hr-HR

Slika 25: Slika ekrana programa Abiword

AbiWord je jednostavan uredivac teksta koji omogucuje ucitavanje i uredivanje
dokumenata tipa .doc 1 .odt. Narocito je pogodan za pocetnike i one korisnike koji

nemaju velike zahtjeve na oblikovanje svojih tekstova.

: =] Bez naslova 1 - LibreOffice Writer

Datoteka Uredivanje Pogled Ubaci Oblik Tablica Alati Prozor Pomoc
H-848 BSa %% Q- s = LEm 1 8
HE | Uobicajeno ~| | Times New Roman v| [12 - A 4 A || »

L "'1"2"'1"'2"3"'4"?"5"'7"8"'9"'10"11"'12'113";14"15"'15*"'8"18"' =

@)=

Nadi

Stranica1 /1 Uobicajeno Hrvatski INSRT |STD OBEEM @—e——@ 100%

Slika 26: Slika ekrana programa OpenOffice (LibreOffice) Writer

OpenOffice (LibreOffice) s pravom se naziva zamjenom za Microsoft Office jer
omogucava korisnicima da uz pomo¢ besplatnih uredskih aplikacija obavljaju sve svoje
uredske zadace. Sastoji se od programa za uredivanje teksta (Writer), proracunske
tablice (Calc), izradu prezentacija (Impress), vektorsko crtanje (Draw) i baze podataka
(Base). Spomenuti programi koriste Open Document Format datoteka (odt, odc, odp,
odf, odg), a zbog potreba kompatibilnosti svi programi tog paketa omogucavaju

otvaranje, uredivanje i snimanje i u neslobodnim formatima datoteka kao $to su doc,
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docx, xls, xIsx, ppt, pptx. Vise o Open Document Formatu moze se naci u poglavlju

4.2.7.1 Formati datoteka u OpenOffice.org/LibreOffice ove knjige.

' Bez naslova 1 - LibreOffice Calc
Datoteka Uredivanje Pogled Ubaci Oblik Alati Podaci Prozor Pomoc¢
H-8 48 D= AT =N - @i.i. e vEm §
B (v T A 4A bram EHB-BE--
Al v fo B o=
ﬂ B | ¢ [ o [ € [ F | &6 | H [ v [ J | K |E
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11 -
List1 Tst3 (N ] D |
List1/3 Ucbi¢ajenc STD Zbroj=0 @— & —— @ |100%

Slika 27: Slika ekrana programa OpenOffice (LibreOffice) Calc

: B Bez naslova 1 - LibreOffice Impress

Datoteka Uredivanje Pogled Ubaci Oblik Alati Prikaz prezentacije Prozor Pomoc

" EEEEEE o é=-& i ¢ » >~
B 2 % - | Ne: | [0,00cm  : | Siva : &7 |Boja : |10 o |
Slajdovi x || |lObi€éno| Kontura | Zabiljeske Letak Razvrstavanje slajdova

. .

Kliknite za dodavanje naslova

Kliknite za dodavanje teksta

R/ ~mOoTW-L-0-0-«©- 0D % NP aeE & >
1+ 36,11/ 21,40:% 0,00 x 0,00 Slajd 1 /1 | Uobicajeno @& ——@® | 34%

Slika 28: Slika ekrana programa OpenOffice (LibreOffice) Impress

Programi GNUPaint i KolourPaint omogucéavaju vrlo jednostavnu izradu
rasterskih (bitmap) crteZza po uzoru na jedan od najceSc¢e koriStenih programa Microsoft
Paint. Kod pohranjivanja crteza koristi se format datoteka png, radije nego vlasnicki

fomati datoteka bmp, jpg ili gif. Format datoteke PNG (eng. kratica za: Portable
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Network Graphics ili cak PNG Not Gif) omogucéava sazimanje podataka bez gubitka
informacija i ne zahtijeva licenciju kao $to zahtijevaju drugi formati. Prvenstveno je
namijenjen za objavljivanje i prikaz rasterskih slika na web-stranicama. On omoguc¢ava

prozirnost (transparency) kao Sto to radi i format gif, ali nije namijenjen za

profesionalne ispise, primjerice u CMYK formatu jer ga ne podrzava.

: B Bez naslova 1 - LibreOffice Draw
Datoteka Uredivanje Pogled Ubaci Oblik Alati lzmijeni Prozor Pomo¢

-8 5 A BS w5 O ea Q-8

B & = | Ne: | 0,00cm :| ([EESiva |z | &p [Boja |0 5 | @
1 ...]_...2...3...4...5...5...7...3...9...]_0...]_]_...]_2...]_3.|. 14- .15 . -16- . 17+ 18- . 18- . 20- |~
-
~
m
o
ll‘.'| -

Layout /Kontrole J Dimenzijske linije K i ] ¥
A i
B}/ EHOTNW-L-—-O-O0-&- O -O-¥%- 92 & »
113,39 /5,35 :% 0.00 x 0,00 Slajd 1/ 1 | Uobi€ajeno @& —— @ |100%

Slika 29: Slika ekrana programa OpenOffice (LibreOffice) Draw
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Untitled - gpaint

Help

Windows

line width
| P |
1 -

¥ 0

S APEY

Slika 31: Slika ekrana programa GNUPaint

. Y Untitled - KolourPaint

File Edit View Image Colors Settings Help
@ New ﬁOpen HSave ‘3)\\ Zoom Out | 100% € [+ 'i')\\ Zoom In

My p===
"'l,” L- ]

Al
/&
? &
-/
.
@=
RN
Dy
Q

Colors: KolourPaint Defaults

< JEEEE EUEE
n A R O

Pen: Click to draw dots or drag to draw s... 400 x 300 32bpp 100%

Slika 30: Slika ekrana programa KolourPaint
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untitled - 'KTurtle’

File Edit Canvas Run Tools Settings Help

© New I;‘,()pen L—_‘Save M Save As @ Run = (il (%] Console: v [)- Execute
Editor 3]

1

Ready English [built in] Line: 1 Column: 1 INS untitled

Slika 32: Slika ekrana programa KTurtle

Integrirana programska okolina KTurtle omoguéava vrlo jednostavan ulaz u
podrucje programiranja. Autor programa Cies Breijs namijenio ga je za ucenje
matematike, geometrije i programiranja. Koristi se programski jezik koji je slican Logu,
naroCito po tome S§to se upravlja kretanjem 1 crtanjem kornjace. Medutim, taj se
programski jezik moze prevesti na druge jezike (primjerice hrvatski), a i same naredbe i
programske strukture su jasnije, razumljivije te sli¢nije ostalim programskim jezicima te
na taj nac¢in omogucavaju kasnije lakse ucenje i usvajanje drugih programskih jezika.

Primjerice, za crtanje lika prikazanog dolje potreban je sljede¢i kod na
engleskom ili hrvatskom jeziku (tablica 15).

Tablica 14: Usporedba programa u KTurtle na engleskom i hrvatskom jeziku u crtanju
likova (naredbe hrvatskog jezika ovdje nisu skracene)

LEARN KVADRAT [ NAUCI KVADRAT [
REPEAT 4 PONAVLJAJ 4
[ [
FW 30 NAPRIJED 30
TR 90 DESNO 90
11 1]
LEARN SESTEROKUT [ NAUCI SESTEROKUT [
REPEAT 6 PONAVLJAJ 6
[ [
FW 30 NAPRIJED 30
TR 60 DESNO 60
11 11
LEARN SPOJENI_LIKOVI [ NAUCI SPOJENI_LIKOVI [
REPEAT 6 PONAVLJAJ 6
[ [
KVADRAT KVADRAT
FW 30 NAPRIJED 30
TL 30 LIJEVO 30
SESTEROKUT SESTEROKUT
FW 30 NAPRIJED 30
TL 30 LIJEVO 30
11 1]
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Kalkulator - Gambas 2 =l

X
Datoteka Projekt Otkrivac gresaka Pogled Alati 2
NEEAESOR D0 [@AEEQe® » i 5k »F
& Kalkulator ) FMain.form [*] | &  svojstva |Hijerarhija |
BB odui ‘‘BoDad DA BEB@EFEE [(Cs  sutn
Forme

-

Fn:m IDiaIDg | Container |l
X Aby | &

CE— |

‘..[23 Podatak

. B :
] Konzola I ¥ Tocke prekida E] @

iHwd HDdAQ

Dobrodosli u Gambas konzolu.
Da biste izwr3ili neki zraz, utipkajte '?’

pracen,
izrazom, zatim pritisnite tipku Return.

Slika 33: Slika ekrana programa Gambas 2

Nakon pocetnih koraka u programiranju moZe se zapoceti koristiti neki od
objektno orijentiranih vizualnih alata za naprednije programiranje. Jedan od
najjednostavnijih je GAMBAS 2 (eng. Gambas Almost Means Basic) koji omogucéava
programiranje u radnoj okolini i programskim jezikom koji je vrlo slican Microsoft

Visual BASIC-u, iako nije klon nego samostalan softver neovisno razvijan od samog
pocetka.
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Bez naslova-1.0 (RBG, 1 layer) 640x400 - GIMP

Slikarski Kist =
Nacin: Obiéno = ]
Neprozirmost: esss=-| | 100,0 |,
Kistovi: .‘ Circle (11) 7
Razmjer: — - | 1,00 Y
P Brush Dynamics
[] 1zbljedi

[] Apply Jitter

[] Porast 0]

"] Use color from gradient

2} al [px :| 100%|+|Pozadina (2,5 MB)

Slika 34: Slika ekrana programa GIMP

U svijetu slobodnog softvera otvorenog izvornog kéda GIMP (eng. GNU Image
Manipulator Program) predstavlja ono $to je Photoshop u svijetu komercijalnog
vlasnickog softvera. Namijenjen je retuSiranju slika, digitalnih fotografija i crtanju

rasterskih slika. Sadrzi mnostvo alata i filtera uz pomo¢ kojih se one mogu obradivati.
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- =1 Naslovnica - KompoZer

7. == M @ r b 0w O3 A E @

A Y
New Open Save Publish Browse Undo Anchor Link Image Table Form C55

| Body Text 5 | =
[N

-~ Site Manager H Naslovnica

i
1
-
Ml
il
el
i
&

View: |All files = | 457px |

WE e 8 = @ [l
Name |ﬂ

FTP console

» DOM Explorer ® Design I & Splitlo’) Sourcel | Normal =

<html> <body=>

Slika 35: Slika ekrana programa Kompozer (NVU)

Iako se u danasnje vrijeme web vrlo Cesto izgraduje uz pomo¢ sustava za
upravljanjem sadrzajima kao $to su Joomla, Wordpress, Drupal i drugi, za ucenje jezika
HTML i izradu pojedina¢nih web-stranica (i/ili cijelih web-odredista) potrebno je
koristenje nekih od uredivaca web-stranica. Najpoznatiji i ujedno najjednostavniji
program za tu namjenu je KompoZer (NVU) koji omogucava izradu pojedina¢nih web-
stranica na vizualan na¢in (poznatije kao: WYSIWYG) i dodatno na osnovni nadin,
pisanjem naredbi, tagova i kodova jezika HTML-a. Uz pomo¢ tog programa moze se
napraviti cijelo web-odrediste koje se sastoji od viSe web-stranica te se one mogu

prenositi i osvjezavati na udaljenim web-posluziteljima.
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Novi dokument 1 - Inkscape

Datoteka Uredi Pregled Sloj Objekt Staza Tekst Filters Extensions Pomoc
s B8 =@ sl Q@@ Dhaw &= v
R B v
I‘TIU |3.I .I.I.l?c: [ ||2|33||||||||3|33||||||||1|Gn||||||||5|33|||w||||6|33||||||||?ls?lll[aI'_I
o_

= &
2
P b
HE N ¥ N | D
Ispuna: prazno . s o RETETI P . . X: 550,00 ., =
Potez:  prazno  © % @ |-Layer1l : | Alt: kliknite za odabir donjeg ..y gg1'gq Z7| 78% 1

Slika 36: Slika ekrana programa InkScape

Od programa za izradu crteza koji se sastoje od vektorske grafike najvise
moguénosti ima InkScape. Po svojim je moguénostima i nacinu rada vrlo sliCan
komercijalnom vlasnickom programu CorelDraw te stoga oni koji imaju prijasnje
iskustvo s tim programom mogu vrlo brzo poceti raditi i u InkScapeovom okruZenju.
Mnostvo mogucénosti 1 efekata omogucéuju izradu preciznih, sadrzajnih i realisticnih

crteza.
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- 3 OpenShot - Zadani projekt

File Edit Title WView Help
o «@d» @

Project Files | Prijelazi | Efekti Pregled videa

| show All| video Audio Image |
Slic¢ica Datoteka

Odaberite video ili audio datoteku za pocetak

A l[}' o = | & = =i () o 8 sekundi |=|

00:00:08:000 00:00:16:000 00:00:24:000 00:00:32:000 00:00:40:000 00:00:48:000

[ 00:00:00:000 3

.|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
Track 2
(ST

Track 1
(S11]

Slika 37: Slika ekrana programa Openshot

Izmedu viSe programa za uredivanje videa, program koji je najjednostavniji za
koriStenje 1 s puno moguénosti je OpenShot. I ovdje, kao 1 kod prijasnjih programa,
vazna je sli¢nost s programima iz komercijalnog vlasnickog svijeta. U ovom slucaju to
je sliénost s Microsoft Movie Makerom koja omogucava novim korisnicima FOSS-a da
mogu vrlo brzo zapoceti s radom. Podrzane su sve vazne funkcije vezane uz obradu
video zapisa, rezanje, efekti, prijelazi, dodavanje vise kanala videa i zvuka te sve drugo
Sto je potrebno da se uredi, napravi i izveze video u razliitim rezolucijama 1 video

formatima.
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Korisnicima FOSS-a od iznimnog znaCenja su i programi tipa Personal
Information Manager (PIM). Jedan od najcjelovitijih programa za upravljanje e-mailom,

kalendarom, adresarom i zabiljeSkama je Evolution.

Kalendar - Evolution

Radnje Trazi Pomoc

- i@ pan Ml Radnitedan B8 Tiedan @@ Mjesec BB Popis

[zs) Kalen... Ponedjeljak 30 Srp 2012 PokaZi: Bilo koja kategorija v Pretrazi: Sazetak sadrzi &
| ] gorij |
v Na ovom racunalu Ponedjeljak 30 Srpanj Zadaci
®& Osobno |El| )| sazetak
v Kontakti ‘Kliknite ovdje za dodavanje zadatka
"~ | Rodendani i obljetnice 9 am
. Kolovoz 2012 » 10 o
1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12| ]] @M
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26

m
27 28 29 30 31 127

1em
||;\1 Elektronicka posta |
m
| Kontakti | 2°
[ Kalendar l 3 A
||E| Zadaci | 4P
|§ Dopisi | 5 pm

=P

Slika 38: Slika ekrana programa Evolution
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Istrazivanje u [13] pokazuje da se uz pomo¢ prije navedenih i drugih programa

mogu izvoditi gotovo sve prakti¢ne teme predmeta Informatika u osnovnoj skoli (tablica

15, grafikon 5).

Tablica 15: Ukupan broj podrzanih i nepodrzanih tema uz pomo¢ FOSS-a u predmetu
Informatika u osnovnom obrazovanju Republike Hrvatske [13]

Razred Ukupan broj Broj u potpunosti =~ % u potpunosti  Broj djelomiéno ili
tema podrzanih tema podrzanih tema U potpunosti
nepodrzanih tema
1 12 12 100,00 % 0
2 14 14 100,00 % 0
3 10 10 100,00 % 0
4 9 9 100,00 % 0
5 21 21 100,00 % 0
6 23 20 86,96 % 3
7 25 24 96,00 % 1
8 16 15 93,75 % 1
Ukupno: 130 125 - 5
Odnos FOSS-om podrzanih i nepodrzanih tema u predmetu
informatika u osnovnom ohrazovanju Republike Hrvatske
28 [ | Brop
— djelomiZno |_||
U potpunosti
nepodrZanih
2! . tema
m M Eroj u
% _—— potpunosti
= 14 podrZanih
% tema

Razradi

Grafikon 5: Odnos FOSS-om podrzanih i nepodrzanih tema u predmetu informatika u
osnovnom obrazovanju Republike Hrvatske [13]
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Od prvog do petog razreda podrzane su sve nastavne teme. U Sestom razredu
nepodrzane su 3 od ukupno 23 teme, a u sedmom i osmom po jedna, §to ¢ini ukupno
nepodrzanih 5 tema. Ukupno je podrzano 125 od ukupno 130 tema (96,15%). To je vrlo
visoki postotak podrzanosti tema, narocito kada se uzme u obzir ¢injenica da je nastavni
program informatike izraden posebno za ciljanu platformu komercijalnog vlasnickog
softvera. FOSS-om nepodrzane teme vrlo su specificne (vezane uz napredno
programiranje u programskom jeziku Logo - rad s vise kornjaca, crtanje u dodatnoj
trecoj osi, rad s tipom podataka liste, izrada grafickog Windows® sucelja, graficke
komande u programu) i uglavnom svojstvene samom odabranom softveru, kao da su
stavljene u nastavni program samo zato $to ih odabrani softver posjeduje. Treba
istaknuti da teme kao Sto su 'izrada grafickog Windows® sucelja' i 'graficke komande u
programu’' uopce nisu svojstvene izvornom programskom jeziku Logo ve¢ su stavljene
na popis tema zaSto Sto ih konkretan komercijalan vlasnicki softver 'Terrapin Logo'
posjeduje. S podrzano$¢u tema od 96,15%, FOSS je po kompletnosti vrlo dobra, gotovo
izvrsna platforma za izvodenje nastave iz predmeta Informatika u osnovnim $kolama
Republike Hrvatske. Potrebno je jo$ utvrditi kvalitetu koriStenog FOSS-a. Ona se u
sljede¢em poglavlju ocjenjuje putem vise ¢imbenika kvalitete kao §to su pouzdanost,
kompletnost, intuitivnost i prijateljska orijentacija prema korisniku, povezivost i

kompatibilnost te troSenje resursa.
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6.3. Ocjena kvalitete FOSS-a potrebnog za izvodenje nastave iz
informatike u osnovnoj Skoli

Unutar sredista za softver distribucije GNU/Linux Ubuntu 10.04 LTS Desktop
na popisu raspolozivog softvera (slika 39.), koji je prakti¢ki sav besplatan, Krajem
2010./pocetkom 2011. godine postojalo je 32.490 korisnih programa koji su razvrstani u
13 podrucja primjene - odjela (abecednim redom):

- Alati za programere,

- Edukacija,

- Fontovi,

- Grafika,

- Igre,

- Internet,

- Pomagala,

- Sustav,

- Teme i prilagodbe,

- Univerzalni pristup,

- Ured, Znanost 1 inZenjerstvo te Zvuk 1 video.
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Ubuntu Centar softvera

Datoteka Uredi PrikaZzi Pomoc

) A
Fal e b Nabavi softver ‘:'

B nstaliran sof...

Ubuntu Centar softvera

Popularne aplikacije )

odjeli
A2 L2
=] L
Edukacija Fontovi Grafika Igre Internet
ﬁ Fre=——] '|--—_i_g
Pomagala Teme i Univerzalni Ured Znanosti i
prilagodbe pristup inZenjerstvo
Zvuk i video Alati za Sustav

programere

Dostupno 32490 stavki

Slika 39: Srediste za softver distribucije GNU/Linux Ubuntu 10.04 LTS Desktop

Unutar tog skupa nisu sve aplikacije iste popularnosti i kvalitete. Postoje one
koje trebaju mnogim korisnicima, kao Sto su primjerice uredske aplikacije
OpenOffice.org, program za obradu slika GIMP, program za snimanje i obradu zvuka
Audacity i sli¢no te one koje su specifi¢ne i koje se rjede koriste. One prve, ve¢ samim
time S§to imaju veliku bazu korisnika, imaju neupitnu kvalitetu, a isto tako 1 velik broj
korisnika koji su moguci suradnici koji testiraju softver i Salju izvjestaje o pogreskama
koje se trebaju ispraviti kako bi se taj softver jo§ viSe poboljsao. One druge aplikacije
nisu toliko popularne jer, primjerice, sluze za specifi¢ne i usko specijalizirane potrebe ili
pak su tek netom razvijene i jo§ nemaju svoju pravu bazu korisnika.

FOSS koji je odabran za izvodenje nastave informatike u osnovnim Skolama u
Republici Hrvatskoj uglavnom pripada u kategoriju popularnog, kvalitetnog i Cesto
koristenog FOSS-a, no u [13] njihova se kvaliteta svejedno testira i ispituje te se u
sljedecoj tablici prikazuju ocjene prema odabranim kriterijima kvalitete sa stajalista

korisnika ra¢unala - nastavnika i u¢enika.
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Odabir softvera i kriterija te samo testiranje i ocjenjivanje softvera obavljeno je
u vremenskom razdoblju od jedne godine (od 1.9.2009. do 31.8.2010.) [13]. Radec¢i
intenzivno s odabranim aplikacijama u pripremi i izvodenju nastave i obavljanju drugih
zadataka na UCciteljskom fakultetu SveuciliSta u Zagrebu biljezene su sve pogreske u
radu softvera.

Odabrani kriteriji su:

- pouzdanost - broj uocenih pogresaka u radu - od onih koje uzrokuju prekid
rada programa do onih koje uzrokuju neispravne rezultate. Oznacava se decimalnim
brojem - prosje¢an broj pogresaka tijekom jednog radnog dana u razdoblju testiranja i
koriStenja od jedne godine te ocjenom od 1-vrlo loSe do 5-izvrsno,

- kompletnost - sadrzi li softver sve potrebne funkcije i mogucnosti za
obavljanje zadataka - oznacava se u postotku i ocjenom od 1-vrlo lose do 5-izvrsno,

- intuitivnost i prijateljska orijentacija prema korisniku - ocjene od 1-vrlo
lose do 5-izvrsno,

- povezivost i kompatibilnost s drugim platformama i formatima datoteka -
primjerice, dijeljenje datoteka u mrezi operacijskog sustava Windows®, ucitavanje i
spremanje datoteka u formatima programa operacijskog sustava Windows®,

- troSenje resursa - efikasnost - brzina rada, tro$enje radne memorije i prostora

na vanjskim memorijama i sli¢no - ocjene od 1-vrlo lose do 5-izvrsno.
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Tablica 16: Ocjena kvalitete FOSS-a [13]

Intuitivnost
i
Pouzdanost: prijateljska
prosjecan orijentacija = Povezi-
broj Komplet- prema vost i TroSenje = Pro-
pogresaka - nost - korisniku - = kompa- | resursa- | sje¢na
R.br. FOSS Namjena ocjena ocjena ocjena tibilnost | ocjena | ocjena
(4+5+6+
1 2 3 4 5 6 7 8 748)/5
1. GNU/Linux
Ubuntu operacijski ) o
10.04LTS  sustav 0-5 | 100%-5) 5 > > 50
Desktop
2. iTalc nadzor
ratunalau 0-5  100%-5 5 5 5 5,0
informatickoj
ucionici
3. Nautilus upravljanje
datotekama 0-5 100% - 5 5 5 5 5,0
4. OpenOffice.
org 3.2 obrada teksta 0,056 -5 | 100% -5 5 5 5 5,0
Writer -
5. OpenOffice. |proracunske ) o
org 3.2 Calc tablice 0-5 100% -5 S S > 5.0
6. OpenOffice.
org 3.2 prezentacije 0,05-5 98% - 5 5 4 5 4,8
Impress
7. OpenOffice. 0
org 3.2 Base baze podataka 0,1-4 80% - 3 4 4 5 4,0
8. OpenOffice.
org 3.2 vektorska 005-5  100%-5 5 5 5 5,0
grafika
Draw
9. | Abiword obrada teksta 01-4 90% - 4 5 4 5 4.4
10. | Gealctool kalkulator 0-5 100% - 5 5 5 5,0
11. GNUPaint  crtanje ) o 7
bitmapa 0-5 100% - 5 3 5 5 4,6
12.| Inkscape vekt_orska 0-5 100% -5 5 5 5 5.0
grafika
13. GIMP crtanje i obrada 0-5 100% - 5 5 5 5 5.0
bitmapa
14. | F-Spot katalogizacija i
jednostavna
obrada 0-5 100% - 5 5 5 5 5,0
digitalnih
fotografija
6

0,05 oznacava prosjecnu pogresku tijekom jednog radnog dana u jednoj godini. Konkretno, 0,05 znaci

da se prosjecno jedna pogreska dogodila unutar svakog razdoblja od 20 radnih dana (20 x 0,05 =

1,00), odnosno ukupno 18,25 pogresaka u jednoj godini.
7 Dostupan je samo sa su¢eljem na engleskom jeziku.

111




R.br.

FOSS

Pouzdanost:

prosjecan
broj

pogresaka -

Namjena ocjena

Komplet-
nost -
ocjena

Intuitivnost
i
prijateljska
orijentacija
prema
korisniku -
ocjena

Povezi-
vost i
kompa-
tibilnost

TroSenje
resursa -
ocjena

Pro-
sjetna
ocjena

15.

16.

17.

18.

19.

Xsane

Avidemux

Openshot
Video Editor

mplayer

SMplayer

skeniranje i
opticko
prepoznavanje
teksta (OCR)

obrada video
zapisa

0,1-4

obrada video
zapisa s
prijelazima,
efektima,
izvozom u
razne video-
formate

01-4

preglednik i
svira¢ video 1
audio zapisa

0-5

preglednik
video zapisa

100% - 5

100% - 5

100% - 5

100% - 5

100% - 5

4,6

5,0

4,6

4,6

5,0

20.

21.

22.

VLC player

mencoder

KTurtle

preglednik i
svira¢ audio i
video zapisa

snimanje TV i
konvertiranje
video zapisa

programiranje -
jednostavna
inadica
programskog
jezika Logo

100% - 5

100% - 5

95% - 4

5,0

4,6

4,8

23.

24.

Gambas 2

Rhythmbox

programiranje -
integrirana
radna okolina
sli¢cna Visual
Basicu

katalogizacija i
reprodukcija
glazbenih
datoteka

100% - 5

100% - 5

5,0

50

25.

26.
217.

Gnome
Sound
Recorder

Audacity

Mozilla
Thunderbird

snimanje
zvuka
obrada zvuka

klijent za
e-mail

100% - 5

100% - 5

100% - 5

50

5,0

5,0

8 Pokreée se iz komandne linije terminala. Potrebno je navesti niz parametara.

9 Pokreée se iz komandne linije terminala. Potrebno je navesti niz parametara.
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Intuitivnost
i

Pouzdanost: prijateljska
prosjecan orijentacija = Povezi-
broj Komplet- prema vost i TroSenje = Pro-
pogresaka - nost - korisniku - = kompa- | resursa- | sje¢na
R.br. FOSS Namjena ocjena ocjena ocjena tibilnost | ocjena | ocjena
28. Evolution klijent za
e-mail,
rokovnik,
kontakti,
zadaci, biljeske 0-5 100% - 5 5 5 5 5,0
(Personal
Information
manager -
PIM)
29.| Mozilla reglednik
Firefox \?veg—stranica 0-5 100% -5 5 5 5 50
30. Kompozer |izrada weba
(sustava web- 0-5 100% - 5 5 5 5 50
stranica)
31.| GNU/Linux
Ubuntu operacijski
10.04LTS  sustav 0-5 | 100%-5 5 S > 50
Server
32.| Apache posluznel]_ 0-5 100% - 5 5 5 5 5.0
web-stranica
33. MySQL posluzitelj baza 0-5 100% -5 5 5 5 5.0
podataka
34.PHP skriptni jezik 0-5  100%-5 5 5 5 5,0
35. | Frozen
Bubble,
Mahjong i
jos 486
raznih
racunalnih
igara
dostupnih
putem
Ubuntuovog
srediSta za
softver u radunalne igre 02-3 100% - 5 5 - 5 4,5
kategorijama
arkada,
drustvenih
igara, igara s
kartama,
RPG,
simulacija,
slagalica,
sportskih
igara i
drugo10

10 Unutar preglednika web-stranica mogu se takoder igrati mnogobrojne racunalne igre napravljene
tehnologijom Macromedia Flash.

113




R.br.

FOSS

Namjena

Pouzdanost:
prosjecan
broj
pogresaka -
ocjena

Komplet-
nost -
ocjena

Intuitivnost
i
prijateljska
orijentacija
prema
korisniku -
ocjena

Povezi-
vost i
kompa-
tibilnost

TroSenje
resursa -
ocjena

Pro-
sjetna
ocjena

36.

37.

38.

Wine

PlayOnLin-
Ux

DOSbox,
DOSemu*?

emulacija
radne okoline
operacijskog
sustava
Windows®

sucelje za
Wine
namijenjeno
Sto lakSem
podesavanju
raznih
programa s
platforme

Windows®11

FreeDOS,
emulacija
DOS-a

0,1-4

0,1-4

0-5

75% -3

75% -3

100% - 5

3,2

3,6

5,0

39.

VirtualBox

virtualizacija
(instaliranje
raznih
operacijskih
sustava)

0-5

95% -4

4,6

11 Unutar PlayOnLinuxa veé su unaprijed definirane potrebne postavke emulacija za uspjesno pokretanje
programa kao
Dreamweaver, Flash, Fireworks, niz ra¢unalnih igara kao §to su Age of Empires, Caesar, Call of Duty,
Civilization, Colin McRea Rally, Command and Conquer, Deus Ex, Diablo, Fallout, Far Cry, Gothic,
Grand Theft Auto, Half Life, Helo Combat, Max Payne, Need for Speed, Settlers, Sim City, StarCraft,
The Sims, Tomb Raider, Trainz, WarCraft i niz drugih za koje je potrebno samostalno pripremiti
radnu okolinu Wine. Popis igara naveden ovdje, koje se uz pomo¢ Wine mogu igrati i unutar FOSS-a,
namjerno je opsezan kako bi se informiralo korisnike koji su odustali od GNU/Linuxa samo zbog

nemogucnosti igranja igara pisanih za Windows da se one ipak mogu igrati unutar GNU/Linuxa.

Sto

12 Primjerice za rad u integriranoj radnoj okolini QBASIC.

114

su Microsoft Office 2007, Autodesk AutoCAD, CATIA, Macromedia




7. Slobodan softver u ucionici

Visegodisnje iskustvo u radu sa ucenicima u osnovnoj Skoli, Centru izvrsnosti za
informatiku i sa studentima na fakultetima pokazuje da oni na FOSS gledaju kao na
nesto sasvim uobicajeno i nista posebno ili neobicno.

Vise puta je odrzana nastava iz informatike u ucionici s racunalima na nacin da
se ucenicima i studentima bez najave pripreme racunala koja su pogonjena operacijskim
sustavom GNU/Linux Ubuntu Desktop. Kad oni sjednu za racunala potrebno je samo
nekoliko trenutaka da pronadu programe i moguénosti koje najcesce koriste:

- web preglednik Mozilla Firefox (koji poznaju i Kkoriste i u komercijalnom
vlasnickom operacijskom sustavu):

- surfanje internetom i pristup drustvenim mrezama,

- pristup elektronickoj posti (webmailu),

- pretrazivanje, gledanje i slusanje video zapisa i glazbe (Y outube.com),

- igranje online flash-ra¢unalnih igara, primjerice na
http://www.friv.com (21.8.2012.),

- priklju¢ivanjem USB memorijskih uredaja otvara se i prikazuje sadrzaj te je
moguée odmah pokrenuti glazbene i video datoteke (mp3, mp4, avi, mpg, ...) bez
potrebe za instaliranjem posebnih pogonskih programa ili programa za
kodiranje/dekodiranje tih zapisa,

- video razgovori omoguéeni su uz pomo¢ programa Skype (koji poznaju i
koriste 1 u komercijalnom vlasnickom operacijskom sustavu),

- uz pomo¢ programa za obradu teksta Openoffice (LibreOffice) Writer oni
nastavljaju pisati svoje tekstove u datotekama tipa doc ili docx,

- uz pomo¢ program za izradu prezentacija OpenOffice (LibreOffice) Impress
nastavljaju rad na svojim prezentacijama tipa ppt i pptx,

- uz pomo¢ program za proracunske tablice OpenOffice (LibreOffice) Calc

nastavljaju rad na svojim prora¢unskim tablicama u formatu datoteka xls i xIsx, 1 drugo.

Kod koristenja GNU/Linuxa djeci osnovnoskolskog uzrasta ponekad nedostaje
moguénost GNU/Linuxa da neposredno pokre¢e neke od najnovijih racunalnih igara,
medutim 1 to se u velikom broju sluajeva moze nadoknaditi koriStenjem emulacije

radne okoline operacijskog sustava Windows® — programima Wine i PlayOnLinux, uz
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pomo¢ kojih se ipak mogu igrati raCunalne igre pisane za operacijski sustav Microsoft
Windows®.

Na racunalima u racunalnim ucionicama 1 nastavniCkim racunalima u
predavaonicama Uc¢iteljskog fakulteta Sveucilista u Zagrebu koriste se u tzv. dual-bootu
komercijalan vlasni¢ki i operacijski sustav GNU/Linux. Studenima se podjednako
prezentiraju mogucénosti, prednosti 1 nedostaci oba operacijska sustava. U viSe je navrata
svijet slobodnog softvera uklju¢en u nastavni plan i program namijenjen domacim i
stranim sveucilisnim nastavnicima U OKviru obrazovanja za Kkoristenje raznih web-
aplikacija i operacijskih sustava iz svijeta FOSS-a (Moodle, Open Journal Systems,
Joomla!, usluge GNU/Linux posluzitelja i drugo).

Kada imaju moguénost izbora, studenti kod pokretanja racunala za samostalan
rad Cesto biraju GNU/Linux umjesto Microsoft Windows®. Njihovi razlozi za to su
brze ucitavanje operacijskog sustava, opcenito brzi rad aplikacija, moguénosti otvaranja
svih tipova datoteka te zaStiCenost od napada i prenoSenja zlonamjernih racunalnih
programa.

Cini se da mladi uzrasti lakSe prihvaéaju FOSS. U stvari, ¢ini se da im je
svejedno uz pomo¢ kojeg ¢e operacijskog sustava i aplikacija obavljati svoje radne
zadatke, uciti 1 igrati se. Potrebno je samo upoznati ih sa svim moguénostima koriStenja
racunala, upoznati ih sa svijetom slobodnog softvera te im na taj na¢in dati moguénost
izbora. Najlaksi put za to jest da se, pored postojecih sadrzaja, sadrzaji vezani uz FOSS
takoder ugrade u udZbenike informatike za osnovnu Skolu. Na taj nacin nastavnici
informatike dobit ¢e ¢vrsto zalede i poticaj te ¢e biti sigurniji u prezentiranju sadrZaja

vezanih uz FOSS.
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7.1. Prijedlog modela projekta uvodenja FOSS-a u osnovno
obrazovanje u Republici Hrvatskoj

Analizom rezultata istrazivanja zainteresiranosti nastavnica i1 nastavnika
informatike u osnovnim $kolama u Republici Hrvatskoj za FOSS [13], utvrdeno je da bi
¢ak 79,6% njih svakako ili vrlo vjerojatno htjelo biti polaznica/polaznik seminara o
FOSS-u. Nadalje, ¢ak i u ovoj fazi kada ne poznaju dovoljno FOSS, ¢ak je 57% njih
odgovorilo da bi svakako ili vrlo vjerojatno koristilo FOSS u nastavi kada bi imali
osiguranu stru¢nu podrsku.

U [13] je dokazano da se ¢ak 96,15% nastavnih sadrzaja u predmetu Informatika
moze kvalitetno obradivati uz pomo¢ FOSS-ovih operacijskih sustava i aplikacija
usprkos tome S$to su nastavni programi prilagodeni samo komercijalnom vlasnickom
softveru. Isto tako, napravljena je specifikacija potrebnog softvera za svaku nastavnu
temu u predmetu Informatika kao i popis potrebnih aplikacija prema podrucjima
primjene.

Na temelju takvih rezultata predlaze se ovaj model uvodenja FOSS-a u nastavu
informatike u osnovnim Skolama Republike Hrvatske. Ono se moze napraviti na vise
nacina, no ono §to bi nastavnicama 1 nastavnicima informatike bilo od velike pomo¢i je
da se nastavni sadrzaji o FOSS-u ugrade u udzbenike informatike (ili u elektronicka
izdanja i po principima FOSS-a) za osnovnu $kolu te da se ponudi alternativni pristup
koriStenju softvera, sli¢no kao §to je napravljeno u nastavnoj cjelini programiranje gdje
se u udZzbeniku koriste 1 obraduju programski jezici Logo i BASIC. Dok se kod
programskih jezika bira jedan ili drugi, ovdje bi se obradivala oba svijeta, i komercijalni
vlasnicki softver 1 FOSS.

Dodavanjem sadrzaja o FOSS-u u udzbenike informatike (ili u elektronicka
izdanja i po principima FOSS-a) nastavnice i nastavnici bili bi sigurniji u sadrzaje koje
poucavaju 1 imali bi viSe motivacije buduéi da bi takvi sadrzaji tada bili priznati od
strane Ministarstva znanosti, obrazovanja i sporta Republike Hrvatske. No, ti sadrzaji su
ve¢ priznati budu¢i da Agencija za odgoj i obrazovanje MZOS-a ve¢ vise godina
priprema i organizira seminare iz podru¢ja FOSS-a za zainteresirane nastavnice i
nastavnike informatike u osnovnim Skolama.

Zbog sadasnje slabe trziSne zastupljenosti FOSS-ovih operacijskih sustava od
1%, stru¢njaka za FOSS nema dovoljno te bi stoga trebalo osigurati stru¢nu pomo¢ za

FOSS, narocito za dio vezan uz instaliranje i podeSavanje operacijskih sustava i
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aplikacija, putem seminara, te¢ajeva, on-line i telefonske pomoci. Sveucili$ni rac¢unski
centar (SRCE) ve¢ dugo ima sluzbu pomoci korisnicima (e-mail: helpdesk@srce.hr) za
komercijalan vlasnicki softver pa bi ju samo trebalo prosiriti i na FOSS, za koji danas
nema opcenite podrSke. PodrSka postoji samo za sistemske-inzenjere koji odrzavaju
racunala-posluzitelje ustanova-Glanica CARNet-a, a Kkoji su pogonjeni operacijskim
sustavima iz svijeta FOSS-a (prilagodeni operacijski sustav Debian i posluziteljske
aplikacije razvijene posebno za CARNet).

Najlaksi pocetak uvodenja FOSS-a za zainteresirane nastavnice i nastavnike
informatike predstavlja samostalno (i vrlo jednostavno) instaliranje FOSS-ovog
operacijskog sustava, primjerice distribucije Ubuntu jer je najviSe prijateljski
orijentirana prema korisnicima, te niza pripadajuéih aplikacija i to na ve¢ postojeca
racunala u tzv. dual bootu uz ve¢ postojeéi operacijski sustav. Kod toga je potrebno
pripaziti na minimalne strojne zahtjeve koji su takoder specificirani u ovom radu.

Sljede¢i korak je pribavljanje besplatne literature na hrvatskom jeziku o FOSS-
ovim operacijskim sustavima i aplikacijama kao $to su na primjer:

1. Grundler, Kudumija, Kuzminski: ECDL Open Source Ubuntu,
http://eknjiznica.carnet.hr/e-knjige/os-ecdl, 1.11.2009.,

2. Ivana Bosni¢: OpenOffice.org prirucnik Writer,
http://www.opensource.hr/files/OpenOffice_Writer.pdf, 1.11.2009.,

3. Vlatka Paunovi¢: OpenOffice.org prirucnik Calc,
http://www.opensource.hr/files/OpenOffice_Calc.pdf, 1.11.2009.,

4. Ivana Bosni¢: OpenOffice.org prirucnik Impress,
http://www.opensource.hr/files/OpenOffice_Impress.pdf, 1.11.2009.,

5. Igor Kos: OpenOffice.org prirucnik Base,
http://lwww.opensource.hr/files/OpenOffice_Base.pdf, 1.11.2009.

U sljede¢ih godinu dana (ili ovisno o procjeni mogucnosti napredovanja)
zainteresirane nastavnice i nastavnici mogu biti polaznici seminara, primjerice jednom
mjesecno, za pojedina podrucja primjene softvera — od instalacije preko uredskih
aplikacija do programiranja. Kroz samostalni rad i seminare oni ¢e ste¢i sva potrebna
prakti¢na znanja i moc¢i ¢e s velikom sigurnos¢u i samopouzdanjem poucavati svoje

ucenike.
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7.2. Aktivnosti projekta uvodenja FOSS-a u osnovno
obrazovanje u Republici Hrvatskoj

Uz pomo¢ FOSS-ovog programa Planner (prevedenog na hrvatski jezik)
koriStenjem projektnog pristupa modeliran je i izraden projekt uvodenja FOSS-a u
osnovnu Skolu. Tablica 17. prikazuje popis tehnologijski mogucih/predvidivih
aktivnosti u kojima sudjeluju zainteresirane nastavnice/nastavnici, a slika 40.
pripadajuéi gantogram.

U planiranju svakog projekta mogu se razlikovati zadaci (aktivnosti), potrebni
resursi i troSkovi. U ovom projektu resursi su nastavnice i nastavnici informatike sa
svojim informatickim ucionicama te predavaci i informaticke ucionice Agencije za
odgoj 1 obrazovanje koja redovito organizira seminare/te¢ajeve iz podrucja informatike.

Nastavnice/nastavnici informatike jednom mjesecno pohadaju seminar iz
odabranog podru¢ja FOSS-a. Ve¢ nakon prvog tecaja o instaliranju i odrzavanju FOSS-
a oni mogu samostalno u svojim informatickim ucionicama instalirati FOSS u dual
bootu s postoje¢im operacijskim sustavom i nakon toga moze zapoceti koristenje FOSS-
a u obradi gradiva.

Svakom zainteresiranom uceniku moze se na njegov DVD medij kopirati neku
od distribucija operacijskog sustava GNU/Linux Ubuntu i na taj na¢in mu omoguditi
izbor u koriStenju operacijskih sustava i aplikacija te pozitivno utjecati na rjeSavanje
problema virusa te eventualnog koriStenja komercijalnog vlasnickog softvera bez
odgovarajuce licencije. Tada svaki ucenik, bez obzira na imovinsko stanje njegove
obitelji, moze koristiti najnoviji softver iz podru¢ja FOSS-a. U prvom koraku to ni ne
mora biti instaliranje na tvrdi disk ucenikovog racunala ve¢ samo pokretanje sa DVD
medija, a kasnije i samo instaliranje na nova racunala koja jo§ nemaju instaliran
operacijski sustav. Instaliranje na racunala koja ve¢ imaju komercijalan vlasnicki
operacijski sustav bilo bi dobro prepustiti struénjacima zbog mogucénosti gubitka
postojec¢ih podataka uslijed, primjerice gubitka napajanja kod procesa instaliranja,

neispravog racunala 1 sli¢no.
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Tablica 17: Popis aktivnosti u projektu uvodenja FOSS-a u osnovne Skole [13]

WBS | Ime Pocetak Zavrsetak Trajanje
1 Projekt uvodenja FOSS-a u osnovnu $kolu Lis1 Svi9 163d 3h
Seminar/tecaj: Instaliranje, odrZavanje i osnove . .
11 GNU/Linux Ubuntu Lis1 Lis7 4d 3h
Instaliranje, povezivanje u LAN i internet, dijeljenje
1.11 datoteka, podesavanje pisaca, skenera, zakrpe, Ubuntu  Lis 1 Lis5 3d
srediste softvera
112 PO(_ijela literature 0 FOSS-u, ve¢inom na hrvatskom Lis 6 Lis 6 1h
jeziku (pdf)
113 Preporuke za |zb9r potrebnog FOSS-a za ispunjenje Lis 6 Lis 7 1d
nastavnog plana i programa
114 Upoz.navanje s naéinom,rjeéavanj a problema vezanih uz Lis 7 Lis 7 oh
primjenu FOSS-a pomoc¢u web-foruma
Samostalno instaliranje stolne inacice operacijskog
1.2 sustava GNU/Linux (Ubuntu) na ra¢unala u Lis7 Lis11 2d
informati¢koj ucionici (dual boot)
121 Priprema racqnala za 1nsta_1a01ju dodatnog operacij skog Lis 7 Lis 8 1d
sustava (provjera tvrdog diska, defragmentacija, ...)
1.2.2 Instaliranje Ubuntu s pripadaju¢im aplikacijama Lis 8 Lis 11 1d
13 Seminar/tecaj - Uredske aplikacije (FOSS) Stu 3 Stu 3 1d
131 Openoffice.org Stu 3 Stu 3 1d
14 Seminar/te¢aj - Linijska grafika (FOSS) Pro 1 Pro 1 1d
141 Inkscape, Openoffice.org Draw Pro1l Prol 1d
1.5 Seminar/te¢aj - Obrada slika (FOSS) Sij 5 Sij5 1d
151 GIMP, F-Spot Sij 5 Sij5 1d
1.6 Seminar/te¢aj - Obrada zvuka (FOSS) Sij 2 Velj 2 1d
16.1 Audacity Velj 2 Velj 2 1d
1.7 Seminar/te¢aj - Obrada videa (FOSS) Ozu 2 Ozu 2 1d
1.7.1 Avidemux, Openshot video editor Ozu 2 Ozu 2 1d
1.8 Seminar/te¢aj - Izrada weba (FOSS) Tra6 Tra6 1d
18.1 Apache, Kompozer, FTP klijenti Tra6 Tra6 1d
19 Izvodenj.e prakticnog,dijela nastave iz predmeta Lis 11 Svi 9 151d
Informatika uz pomo¢ FOSS-a
191 Upoznaygpje uce.mkq.s novim operac'ljsklm sustavom, Lis11  Svi9 1504
pripadaju¢im aplikacijama i prednostima FOSS-a
192 Podjela DVD medija distribucije Ubuntu Lis11  Lis 12 1d
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7.3. Shema informaticke ucionice podrzane FOSS-om

21 x GNU/Linux Ubuntu 10.04 LTS Desktop*

1 X GNU/Linux Ubuntu 10.04 LTS Server**

Slika 42: Shema informatic¢ke uc¢ionice podrZane slobodnim softverom

21 x GNU/Linux Ubuntu 10.04 LTS Desktop*
1 x GNU/Linux Ubuntu 10.04 LTS Server*
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7.4. Preporuéeni minimalni strojni i programski zahtjevi
racunala klijenta

(*) Operacijski sustav GNU/Linux Ubuntu 10.04 LTS Desktop ili noviji

strojni:

- 1 GHz x86 procesor,

- 1 GB radne memorije (RAM),

- 15 GB slobodnog prostora na tvrdom disku,

- graficka kartica 1 ekran s moguc¢nosc¢u prikaza slike u rezoluciji 1024 x 768,
- CD/DVD uredaj i/ili USB prikljucak,

- mrezna kartica,

- za ostvarenje nastavnog plana i programa potreban je pristup internetu,

programski:
- operacijski sustav GNU/Linux Ubuntu 10.04 LTS Desktop ili noviji,
- iTalc - program za nadzor rac¢unala u informati¢koj uéionici,
- upravljanje datotekama:
- Nautilus,
- uredski programi:
- OpenOffice.org 3.2 ili noviji s hrvatskim korisnickim suceljem:
- Writer, Calc, Impress, Base, Draw, Math,
- Abiword (jednostavna obrada teksta),
- Gealctool (kalkulator),
- obrada slika:
- XPaint (crtanje bitmapa),
- Inkscape (crtanje vektorskih crteza),
- GIMP (obrada slika),
- F-Spot (katalogizacija i jednostavna obrada digitalnih fotografija),
- Xsane - skeniranje i opticko prepoznavanje teksta (OCR),
- obrada video-zapisa:
- Avidemux - obrada video-zapisa,
- Openshot Video Editor - obrada video-zapisa s prijelazima, efektima, izvozom

u razne video-formate,
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- preglednici video-zapisa:
- mplayer,
- SMplayer,
- VLC player,
- snimanje TV i konvertiranje video-zapisa:
- mencoder,
- programiranje:
- KTurtle - jednostavna inacica programskog jezika Logo,
- Gambas 2 - integrirana radna okolina sli¢na Visual Basicu,
- obrada i reprodukcija zvuka:
- Rhythmbox (svira¢ glazbenih datoteka),
- Gnome Sound Recorder (snimanje zvuka),
- Audacity (obrada zvuka),
- klijenti za E-Mail:
- Mozilla Thunderbird (klijent za e-mail (pop3, IMAP)),
- Evolution - e-mail klijent, rokovnik, kontakti, zadaci, biljeske (Personal
Information manager - PIM),
- preglednik weba:
- Mozilla Firefox,
- izrada weba:
- Kompozer (NVU) - izrada weba (sustava web-stranica),
- razne igre:
- Frozen Bubble,
- Mahjong,
- 1joS§ 486 igara iz Ubuntuovog srediSta za softver,
niz Windows® igri dostupnih uz pomo¢ emulacije Wine i PlayOnLinux,

- niz Flash-igara na webu.

- emulacije:
- Wine i PlayOnLinux - emulacija radne okoline Microsoft Windows® unutar
GNU/Linuxa za potrebe instaliranja i pokretanja aplikacija i igara pisanih za

operacijske sustave iz obitelji Microsoft Windows®,
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- Dosemu - emulacija radne okoline DOS uz pomo¢ FreeDOS za potrebe
pokretanja starijih DOS programa kao Sto je primjerice QBasic ili starije DOS

igre.
Za slabija/starija racunala koja imaju barem 265 MB radne memorije i 2 GB

slobodnog prostora na tvrdom disku preporucuje se GNU/Linux XUbuntu 10.04 LTS
Desktop.
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7.5. Preporuceni minimalni strojni i programski zahtjevi
racunala posluZitelja

(**) Operacijski sustav GNU/Linux Ubuntu 10.04 LTS Server ili noviji

strojni:

- bilo koji procesor Intel, AMD x86, AMD_64, EM_64T, Sun Sparc T1,
- 128 MB radne memorije (RAM)

- 1 GB slobodnog prostora na tvrdom disku,

- CD/DVD uredaj i/ili USB prikljucak,

- mrezna Kkartica,

programski:
- operacijski sustav GNU/Linux Ubuntu 10.04 LTS Server ili noviji
- LAMP posluzitelj (Linux - Apache - MySQL - PHP),
- vatrozid (firewall) ipkungfu,
- posluzitelj datoteka,
- lokalni web-posluzitelj,
- lokalni posluzitelj baza podataka,
- razne posluziteljske aplikacije:
- Joomla - sustav za upravljanje sadrzajem weba (CMYS),

- Moodle - sustav za upravljanje on-line kolegijima (predmetima).

Pored dual boot instalacije (Microsoft Windows®, GNU/Linux) gdje se kod
pokretanja racunala bira koji ¢e se operacijski sustav koristiti, moguce je konfigurirati
racunala 1 na drugaciji nain. Primjerice, moZe se instalirati GNU/Linux 1 onda unutar
njega, uz pomo¢ programa za virtualizaciju (virtualni stroj) kao Sto je VirtualBox,

instalirati operacijski sustav Microsoft Windows® i sli¢no.
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8. Daljnji razvoj slobodnog softvera

Kad se uzme u obzir tisu¢e gotovih dostupnih FOSS-ovih aplikacija, besplatnih i
s pla¢anjem, u Ubuntu centru softvera te preko 230.000 FOSS-ovih projekata na

http://www.sourceforge.net (21.8.2012.) koji su u stalnom razvoju, ¢ini se da nema

razloga za zabrinutost u vezi s daljnjim razvojem FOSS-a.

Neke od najznacajnijih FOSS-ovih aplikacija prolazile su kroz razliite faze
razvoja i promjene vlasnika, ali jo§ se uvijek nastavljaju razvijati. Primjeri za to su
OpenOffice i MySQL.

Ono $to daje dodatnu sigurnost u daljnji razvoj FOSS-a i povecanje njegovog
trzisnog udjela jest stalni rast broja njegovih korisnika. Primjerice, broj korisnika
operacijskog sustava GNU/Linux Ubuntu je ve¢ 2011. godine bio preko 12 milijuna
(izvor: Ubuntu, 21.8.2012.). Cilj njegovog glavnog pokrovitelja, Canonical Ltd. u
vlasnistvu Marka Shuttlewortha, jest posti¢i broj od 200 milijuna korisnika do 2015.
godine.

Ukupan broj korisnika operacijskog sustava tesko je to¢no odrediti budu¢i da
korisnici slobodno i anonimno biraju operacijski sustav iz svijeta FOSS-a. Uzevsi u
obzir trziSnu zastupljenost GNU/Linuxa od oko 1% i procijenjeni ukupan broj racunala
u svijetu od oko 1.500.000.000, moze se doc¢i do broja od oko 16.650.000 [94].

ZnaCajan utjecaj na povecanje broja korisnika FOSS-a mogle bi imati
promidzbene aktivnosti, medutim njih nedostaje, odnosno teSko da se uopée mogu
negdje nacéi ili vidjeti. Dokumentarni filmova poput Revolution OS (2006,
http://video.google.com/videoplay?docid=578348807380292081 (21.8.2012.) i
The Codebreakers (2001,
http://www.archive.org/download/The-Codebreakers/The_Codebreakers_partl.mpeg,

http://www.archive.org/download/The-Codebreakers/the codebreakers part2.mpeg

(21.8.2012.) daju znacajan doprinos upoznavanju najsireg skupa korisnika s povijescu i

znacajem FOSS-a (slike 43. 1 44.).
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0S
% THEICODEBREAKERS
2,

‘r“‘s‘& Rebels UNITE! —

"Required Viewing" - Film Threat Slika 44: Naslovnica dokumentarnog filma
WONDERVIEW PRODU‘CTlONS presen ts The Codebreakers (2006-)

a J.T.S. MOORE FILM "REVOLUTION OS"
Featuring: LINUS TORVALDS RICHARD STALLMAN
BRUCE PERENS ERIC RAYMOND LARRY AUGUSTIN
BRIAN BEHLENDORF and MICHAEL TIEMANN
I Narrated by SUSAN EGAN Cinematography by J.T.S. MOORE
Music by CHRISTOP! DERSON-BAZZOLI
Directed, Written, Produ Edited by J.T.S. MOORE

‘: [;m © 2002 Wonderview Productions,
Slika 43: Naslovnica
dokumentarnog filma Revolution
OS (2001.)

Pomalo iznenaduju¢i i neocekivan te vrlo znacajan korak prema Sirenju broja
korisnika FOSS-a dao je operacijski sustav za mobilne i prijenosne uredaje Android.
Svakog dana aktivira se vise od 1.000.000 novih uredaja pogonjenih tim operacijskim
sustavom (smartphoni, tableti i drugi). Na taj se nacin zna¢ajno povecava broj korisnika
FOSS-a budu¢i da je jezgra Androida Linux, a vrlo velik broj aplikacija takoder FOSS-
ovih. S predvidenim rastom broja korisnika FOSS-a (ukljucujuéi i Android) rast ¢e i
potreba za daljnjim razvojem aplikacija na tom podrucju. Repozitorij aplikacija za
GNU/Linux Ubuntu sadrzi preko 30.000 aplikacija. Repozitorij aplikacija za Android
(Google Play) sadrzi vise od 600.000 aplikacija. [99]
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8.1. Operacijski sustav Android

9:40

e

Browser Calculator Calendar

Camera Downloads

B 7 &

Email Gmail

& B
Latitude Maps Market Messaging
B = o A

r Movie Studio Navigation

El \ &

People Places

Slika 45: Ekranske slike sa smartphone-uredaja pogonjenih operacijskim sustavom
Android

Svakog se dana u svijetu aktivira ¢ak 1.000.000 [97] novih smartphone-uredaja
pogonjenih operacijskim sustavom Android. Na taj nac¢in ukupno je do sada (7.2012)
aktivirano 400.000.000 uredaja pogonjenih Androidom. TrziSna zastupljenost tog
operacijskog sustava u prvom kvartalu 2012. godine samo na platformi smartphone-
uredaja iznosi 59% [95].

Razlozi ovakve popularnosti su, izmedu ostalog, 1 u tome Sto je to mobilna
pratforma, operacijski sustav otvorenog koda te Sto svatko moze uzeti, vidjeti i

nadogradivati njegov izvorni kod (http://source.android.com/), zatim u tome S$to je u

pozadini ogroman repozitorij softvera (besplatnog i uz placanje) Google Play s vise od
600.000 aplikacija te zato Sto postoji povezanost s uslugama softverskog diva Google i
drugo.

To Sto je to operacijski sustav otvorenog izvornog koda, Sto je u njegovom
srediStu jezgra operacijskog sustava Linux te zato Sto ga koristi sve veci broj obi¢nih

korisnika ¢ini ga znacajnim i zanimljivim za temu ove knjige.
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Na ovaj nacin FOSS povecava svoju trziSnu zastupljenost na drugaciji nacin,
postaje dio zadovoljavanja potreba koriStenja softvera (smartphone) i komunikacijom
svih korisnika, a ne samo korisnika klasi¢nih stolnih rac¢unala.

Operacijski sustav Android i puno pripadajucih aplikacija su iz svijeta FOSS-a.
To zna¢i da je dostupan njihov izvorni kod. Slijedi prikaz jednog malog izvatka
izvornog koda operacijskog sustava Android zaduzenog za prikaz numericke tipkovnice
kod unosa znamenki telefonskog broja (izvor
https://android.googlesource.com/platform/packages/apps/Contacts/+/902170690532fce
b9a3e13ad00f6aff00f95b10f/src/com/android/contacts/dialpad/DialpadFragment.java

/*

* Copyright (C) 2011 The Android Open Source Project

*

* Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");

* you may not use this file except in compliance with the License.

* You may obtain a copy of the License at

*

* http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

*

* Unless required by applicable law or agreed to in writing, software

* distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,

* WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
* See the License for the specific language governing permissions and

* limitations under the License.

*/

(..0)
/‘k‘k

* @return true when {Q@link #mDigits} is actually filled by the Intent.
*/
private boolean fillDigitsIfNecessary(Intent intent) {
final String action = intent.getAction();
if (Intent.ACTION DIAL.equals(action) || Intent.ACTION VIEW.equals(action)) {
Uri uri = intent.getData();
if (uri != null) {
if ("tel".equals(uri.getScheme())) {

// Put the requested number into the input area
String data = uri.getSchemeSpecificPart();
setFormattedDigits (data, null);
return true;
} else {
String type = intent.getType();
if (People.CONTENT ITEM TYPE.equals (type)
|| Phones.CONTENT ITEM TYPE.equals (type)) {
// Query the phone number
Cursor c =
getActivity () .getContentResolver () .query (intent.getDatal(),
new String[] {PhonesColumns.NUMBER,
PhonesColumns .NUMBER KEY},
null, null, null);
if (¢ != null) {
try {
if (c.moveToFirst()) {
// Put the number into the input area
setFormattedDigits (c.getString (0), c.getString(l));
return true;
}
} finally {
c.close();

}

}
}

return false;
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Na sli¢an na¢in moze se preuzeti kompletan izvorni kod operacijskog sustava
Android i graditi svoje inacice programa. Operacijski sustav Android izdaje se pod
licencijom Apache 2.0 koja se razlikuje od licencije GNU GPL zato §to pod licencijom
Apache 2.0 izvorni kdd moze povezivati sa softverom koji je pod drugim licencijama i
zato §to moze mijenjati licenciju pod kojoj se ponovno objavljuje.

Sam operacijski sustav Android zapoceo je svoj razvoj 2003. godine nastankom
tvrtke Android, Inc. Ve¢ 2005. godine tu tvrtku preuzima Google, Inc. Godine 2007.
stvara se konzorcij pod nazivom Open Handset Alliance u koji se udruzuju 86
proizvodaca mobilnih uredaja, softvera i telekomunikacijskih usluga, medu kojima jesu
proizvodaci mobilnih uredaja: Acer, Alcatel, ASUSTek, CCI, Dell, Foxconn, Fujitsu,
Garmin International, Haier Telecom, HTC Corporation, Huawei Technologies,
Kyocera, Lenovo Mobile Communication Technology, LG Electronics, Motorola, NEC
Corporation, Pantech, Samsung Electronics, Sharp Corporation, Sony Ericsson, Toshiba
Corporation i ZTE Corporation

(http://www.openhandsetalliance.com/oha_members.html (20.10.2012.),

davatelji telekomunikacijskih usluga: vise kineskih operatera, Sprint Nextel, T-Mobile,
Telecom ltalia, Telefonica (Spanjolska), TELUS (Kanada) i Vodafone.

Najveéi utjecaj na razvoj Androida ima Google, uz ¢iji je napor do sada izdano
viSe inacice operacijskog sustava Android (tablica 19).

Zbog jednostavne i relativno jeftine dostupnosti platforme smartphone-uredaja s
operacijskim sustavom otvorenog koda Android, sve je veéi broj njegovih korisnika.
Mnogima od njih takav je uredaj, kao i uredaj tipa tablet (primjerice Galaxy Tab,
Nexus, itd), sasvim dovoljan za zadovoljavanje gotovo svih ICT potreba. Zbog toga
stagnira broj prodanih klasi¢nih stolnih racunala (PC), (grafikon 6), a raste broj
prodanih tableta. Budué¢i da su u velikom broju klasi¢na stolna racunala pogonjena
komercijalnim vlasnickim operacijskim sustavima, ¢ini se da na taj nacin 1 opada i

njihova trzi$na zastupljenost [99]. Cak 50% svih uredaja vezanih uz radunala su mobilni

[99].
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Tablica 19. Sazeta povijest razvoja operacijskog sustava Android. 1zvor [96]

R.br.

Godina

Inacica

Osnovna poboljsanja i prosirenja moguénosti

1

2008.

Android 1.0

- povezivanje s uslugama Googlea,

- web-preglednik prikazuje puni HTML,

- repozitorij aplikacija Android market za
ucitavanje nadogradnji i poboljsanja,

- multitasking, instant messaging, Wi-Fi,
Bluetooth

2009.

20009.

20009.

2010.

2010.

2011.

2011.

Android 1.5 Cupcake

Android 1.6 Donut

Android 2.0 Eclair

Android 2.2 Froyo

Android 2.3 Gingerbread

Android 3.0 Honeycomb

Android 4.0 Ice Cream
Sandwich

- poboljsane operacije fotoaparata i kamere,

- brze dobivanje lokacije putem GPS-a,

- virtualna tipkovnica na ekranu,

- moguénost neposrednog ucitavanja videa
na Youtube i slika na Google Picasa,

- prozor za pretrazivanje i glasovno
pretrazivanje,
- viSejezi¢nost u glasovnom pretrazivanju,

- moguénost podesavanja vise razli¢itih
korisni¢kih ra¢una za e-mail i kontakte,

- podrska za Microsoft Exchange e-mail,

- Bluetooth 2.1,

- novi web-preglednik koji podrzava i
HTMLS5,

- nove moguénosti kalendara,

- novi programcic¢i za naslovnicu (widgets),
- viSejezi¢ne tipkovnice,
- preglednik Adobe Flash 10.1,

- poboljsanja korisnickog sucelja u smislu
jednostavnosti i brzine,

- nova virtualna tipkovnica,

- jednostavan copy/paste,

- Near Field Communication (NFC),

- telefoniranje putem interneta,

- primarno za tablete,
- prilagodavanje za vece ekrane,
- poboljsani multitasking,

- poboljsanja korisnickog sucelja,

- mape u grupiranja ikona na naslovnom
(pocetnom) ekranu,

- poboljsani unos teksta i provjera sintakse,

- poboljSano prepoznavanje govora,

- otklju¢avanje mobitela uz pomo¢ slike lica,

2012.

Android 4.1 Jelly Bean

- pristupacnost za slijepe osobe (Gesture
mode),

- Citac teksta na ekranu (Text to speech),

- vise jezika za prepoznavanje govora,

- ugraden rjecnik za prepoznavanje govora
(bez potrebe za vezom prema internetu)

133



IDC's changing forecast: PC & tablet sales by segment 2010-2015
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Grafikon 6: Prognoze prodaje racunala tipa PC i tableta. Izvor: [95]

8.2. Moguce prepreke u razvoju FOSS-a

Najveéi potencijalan problem u daljnjem razvoju FOSS-a u svijetu jesu
softverski patenti. Oni su najvise aktivni i najveéu opasnost za softverske projekte
predstavljaju u SAD-u. Richard Stallman u [100] kaze:

"Softverski patenti su minska polja za softverske projekte: svaka odluka o
oblikovanju softvera nosi sa sobom rizik nagaza na minu koja moZe unistiti vas projekt.

Razvoj velikog 1 slozenog programa ukljucuje kombiniranje mnogo ideja, ¢esto
stotine 1 tisuce njih. U zemlji koja dozvoljava softverske patente, postoje mogucnosti da
je neka od tvrtki neki vazan dio va$e ideje u vasem programu ve¢ patentirala. Mozda
cak 1 stotine patenata pokrivaju neke dijelove vaseg programa. Jedna je studija 2004.
godine pokazala da su dijelovi jednog vaznog programa bili pokriveni sa ¢ak 300
ameriCkih patenata. Pronalazenje pokrivenosti programa softverskim patentima

ukljucuje jako puno posla tako da je napravljena samo ta jedna studija.
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Kada ste programer, moze vam se dogoditi da cete biti pod prijetnjom
sofverskog patenta. Kad se to dogodi, moZete se spasiti 1 pro¢i neokrznuti ukoliko
pronadete pravne temelje za odbacivanje tuzbe. Ukoliko uspijete, tada ¢e to znaciti
jednu minu manje u minskom polju. Ukoliko je taj softverski patent snazna prijetnja

javnosti tada organizacija Public Patent Foundation (http://www.pupat.org

(20.10.2012.) moze preuzeti vas slucaj. Ukoliko zamolite za pomo¢ zajednicu korisnika
racunala u pronalazenju prethodne javne objave iste ideje, kao dokaz u odbacivanju
tuzbe, svi ¢e odgovoriti s bilo kojom korisnom informacijom koju bi mogli imati.

Medutim, jedna po jedna borba protiv tuzbi za povredu softverskog patenta nece
nikada eliminirati opéenitu opasnost od softverskih patenata, isto kao Sto ni udaranje
jednog po jednog komarca nece rijesiti problem malarije.

Ne mozete ocekivati da ¢ete pobijediti u svakoj tuzbi protiv softverskog patenta
koja vam se nametne. Prije ili kasnije jedna ¢e vam pobijediti i nanijeti Stetu vaSem
programu. Svake godine ameri¢ki patentni ured izdaje oko 100.000 softverskih
patenata. Ni najveci napori u borbi protiv njih neée uroditi plodom jer se brzo stvaraju
novi.

Neke od mina u minskom polju je nemoguce onesposobiti. Svaki je softverski

patent Stetan 1 svaki nepravedno ograni¢ava nacin na koji Cete koristiti svoje racunalo.

(..)"

U Europskoj uniji nije dozvoljeno prijavljivanje ni odobravanje softverskih
patenata. Na taj nacin nisu odobreni ni u Republici Hrvatskoj.

U Republici Hrvatskoj najvaznije je Sto prije omoguditi najmladim 1 budu¢im
korisnicima racunala u osnovnoj $koli da upoznaju softver iz oba Svijeta: zatvoreni
(komercijalni, vlasni¢ki) i otvoreni (FOSS). Trenutno, najvecu prepreku Sirenju znanja i
vjestina u vezi S FOSS-om predstavljaju postojec¢i udzbenici informatike za osnovnu
Skolu koji su postali pravi vodi¢i i upute za koristenje korisni¢kog vlasni¢kog softvera.
UdzZbenici s proSirenim sadrzajem i na podru¢je FOSS-a bili bi korisni i nastavnicima
informatike koji bi imali ¢vrsto zalede 1 mogli bi s veCom sigurnosc¢u predavati sadrzaje
iz tog svijeta te se ne bi trebali ni u teoriji bojati moguéih eventualnih inspekcija i
sankcija (prema iskazanom misljenju nastavnika u [13]) zbog toga §to se ne pridrzavaju

sadrzaja navedenih u udzbenicima.
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9. Prijedlozi i zavrSna razmisljanja

U provedenom istrazivanju [13] na uzorku od 93 od ukupno 1.062
nastavnice/nastavnika informatike utvrdeno je da svega 1,1% njih (jedna
nastavnica/nastavnik) u informati¢koj ucionici za potrebe izvodenja nastave koristi
operacijski sustav temeljen na FOSS-u. Glavni uzroci tome su neinformiranost o FOSS-
u, njegovo nedovoljno reklamiranje te monopolisticki polozaj proizvodaca vlasnickog
komercijalnog softvera. Udzbenici informatike takoder su dio uzroka budu¢i da su
prilagodeni primjeni samo vlasnickog komercijalnog softvera. Posljedica je da
nastavnice/nastavnici informatike nisu upoznati s moguénostima FOSS-a. Cak 76,3%
nastavnica/nastavnika informatike rijetko koristi FOSS ili su samo ¢uli za njega ili ne
znaju nista o tome.

Cak 86% njih smatra da nema ili da ne zna ima li na raspolaganju struénu
podrsku za FOSS. Na drugoj strani, nastavnice/nastavnici informatike zainteresirani su
za FOSS te bi ¢ak njih 79,6% htjelo pohadati seminare iz tog podrucja (odgovori u
anketi 'Da' 1 'Vrlo vjerojatno"). Isto tako, ¢ak 57% nastavnica/nastavnika informatike veé
bi sada koristilo operacijske sustave i aplikacije iz svijeta FOSS-a u nastavi kada bi
imalo osiguranu stru¢nu podrsku (odgovori u anketi 'Da' i 'Vrlo vjerojatno').

Izmedu vise distribucija operacijskog sustava GNU/Linux u ovoj se Kknjizi
odabire Ubuntu zbog toga S$to je najviSe prijateljski orijentirana prema krajnjem
korisniku, vrlo se jednostavno instalira, koristi 1 odrzava. Web-odrediste
http://www.distrowatch.com (20.10.2012.) ve¢ vise godina prati popularnost
GNU/Linux distribucija te je ve¢ viSe od 3 godine distribucija Ubuntu na samom vrhu
popularnosti.

U knjizi su prikazani rezultati ocjenjivanja kvaliteta operacijskog sustava
(GNU/Linux) i aplikacija iz svijeta FOSS-a (distribucija Ubuntu) iz [13] te je pokazano
da su operacijski sustava i potrebne aplikacije uglavnom izvrsne i vrlo dobre kvalitete te
da imaju ugradene sve potrebne mogucnosti za primjenu u osnovnom obrazovanju u
Republici Hrvatskoj. Istrazivanje u [13] pokazalo je da se ¢ak 96,15% nastavnih tema
moze prakti¢no obraditi uz pomo¢ FOSS-a i to prema nastavnom planu i programu koji
je u potpunosti prilagoden vlasnickom komercijalnom softveru. FOSS-om nepodrzane
teme (3,85%) vezane su isklju¢ivo uz izborne (dodatne ili napredne) teme unutar

predmeta Informatika i odnose se na specificnosti odabranog softvera za nastavu
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(primjerice Terrapin Logo i njegove moguénosti izgradnje grafickog sucelja programa
uz pomoc tipki 1 slicno).

Prema podacima iz [13] moze se zakljuciti da bi nastavnicama/nastavnicima
informatike najjacu podrSku i najveéu sigurnost u primjeni FOSS-a u osnovnom
obrazovanju dali informaticki udzbenici koji bi obuhvacali 1 FOSS (operacijske sustave
1 aplikacije). No, prema odluci Vlade Republike Hrvatske, sadaSnja izdanja svih
osnovnoskolskih udzbenika za informatiku, u kojima nema sadrzaja vezanih uz FOSS,
vrijede jos sljedece tri godine. To bi znacilo da bi vjerojatno novi udzbenici, u kojima bi
se nalazili dodatni sadrzaji iz svijeta FOSS-a, mogli do¢i u Skole tek Skolske godine
2014./15. Ipak, vazno je primijetiti da bi, gotovo besplatno ili uz vrlo male troskove,
bilo moguce paralelno uvesti i koristiti besplatne inacice elektroni¢kih priru¢nika-
udzbenika u svezi s uporabom FOSS-a.

Na povecanje broja korisnika FOSS-a unutar ustanova-¢lanica CARNet-a imat
¢e utjecaj svakako 1 dostupnost stru¢ne podrske u obliku sluzbe za pomo¢ korisnicima u
SRCE-u (koja ve¢ dulje vrijeme postoji za komercijalan vlasnicki softver). U trenutku
pisanja ovog rada u okviru SRCE-a i njegovog Helpdesk-a (helpdesk@srce.hr) ne
postoji opéenita podrska za FOSS.

Na temelju ovakvih rezultata provedenog znanstvenog istrazivanja u [13], a u
skladu s njihovom o¢ekivanom primjenjivoscu, potrebno je predloziti aplikativni model
projekta uvodenja FOSS-a u osnovno obrazovanje Republike Hrvatske i to najprije kao
dodatna/paralelna (dual boot) instalacija na ve¢ postoje¢im racunalima uz ve¢ postojeci
komercijalan vlasni¢ki operacijski sustav. Predlaze se koriStenje GNU/Linux
distribucije Ubuntu. Isto se tako, za svaku prakticnu temu nastavnog plana i programa
informatike za osnovnu Skolu, sasvim konkretno predlaze se potreban aplikativni
softver iz svijeta FOSS-a.

U projektu uvodenja FOSS-a u osnovno obrazovanje Republike Hrvatske
potrebno je utjecati na uzroke sada$nje neznatne zastupljenosti FOSS-a sljede¢im
aktivnostima:

- organizirati znacajno viSe seminara iz podru¢ja FOSS-a - od prakti¢énog
instaliranja operacijskog sustava do svih znacajnih aplikacija - kako bi Sto vise
nastavnica/nastavnika informatike imalo moguénost stjecanja prakti¢nih znanja i
vjestina,

- organizirati stru¢nu podrsku za FOSS - prosiriti Helpdesk SRCE-a na podrucje
opcenitog FOSS-a,
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- kao jedan od prakticnih rezultata ovog rada otvoreno je web sjediste,
http://foss-u-skoli.ufzg.hr (20.10.2012.) (slika 46. na sljedecoj stranici), koje sadrzi
iscrpne upute na hrvatskom jeziku o uvodenju FOSS-a u osnovno obrazovanje u
Republici Hrvatskoj:

- upute za izbor 1 koriStenje FOSS-a u osnovnoj skoli,

- literaturu - e-knjige, priru¢nike i upute,

- korisnicki forum - pitanja i odgovori, rjeSavanje problema i drugo,
- mogucnosti za e-u¢enje o FOSS-u (Moodle),

- poveznice na sadrzaje vezane uz FOSS,

- prosiriti sadrzaje udzbenika 1 prate¢ih radnih biljeznica alternativnim
sadrzajima o operacijskim sustavima i aplikacijama iz svijeta FOSS-a, sli¢no kao $to je
sada rijeSen izbor kod sadasnje nastavne cjeline 'Programiranje i rjeSavanje problema'
kod koje postoje nastavni programi A - Logo i B - QBASIC.

Dok se kod spomenutih nastavnih cjelina ne preporucuje istovremeno koristenje
jednog i drugog programskog jezika, kod komercijalnog vlasnickog i slobodnoga
softvera otvorenog izvornoga kdda preporucuje se obrada i jednog i drugog.

Uz pomo¢ FOSS-a ostvaruju se znaajne financijske ustede, rjeSava se stalno
rastu¢i problem zlonamjernog softvera (virusa, crva, ...), smanjuje se udjel nelegalno
koriStenog softvera, daje se svima ravnopravan pristup do suvremenih informacijsko-
komunikacijskih tehnologija bez obzira na njithovo materijalno stanje 1 proSiruju se

obzori ucenja.
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Slika 46: Web-odrediste http.//foss-u-skoli.ufzg.hr

Ostvarene spoznaje i prikazani rezultati istrazivanja u ovoj knjizi u potpunosti su
primjenjivi u praksi, kako u svakodnevnom radu u osnovnom obrazovanju, tako i
dugoroc¢nije, jer oni:

- ukazuju na postojanje druge opcije u koriStenju operacijskih sustava i
aplikacija,

- pruzaju stvarno primjenjivu analizu raspolozivih aplikacija - jesu li one u
skladu sa zahtjevima HNOS-a, daju se i preporuke za njihovo koristenje,

- neosporno dokazuju mogucnost prakticne i teoretske primjene FOSS-a u Skoli

za potrebe obrazovanja u skladu s HNOS-om,
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- omogucavaju da se, sluzeci se rezultatima istrazivanja, zainteresirani nastavnici
u osnovnhom obrazovanju mogu s vecom sigurnoS¢u koristiti preporukama za
instaliranje 1 koriStenje FOSS-a kao stvarne opcije kod izvodenja nastave,

- omogucavaju da se prakti¢no i sustavnije koristi slobodan i besplatan softver
na ucenickim racunalima kod kuce te da se ucinkovitije rjeSava potencijalan problem
nelegalnog koriStenja komercijalnog softvera.

Sadrzajima u ovoj knjizi te pripaduju¢im istrazivanjem dokazalo se da je

danasnji FOSS ostvario znacajan napredak te da je dovoljno kvalitetan za koristenje i u
osnovnom obrazovanju. Uz pomo¢ njega moze se u potpunosti obavljati nastava iz

predmeta Informatika u osnovnim $kolama Republike Hrvatske.
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Privitak 1. GNU General Public License

http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

"GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 3, 29 June 2007

Copyright © 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.org/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document,
but changing it is not allowed.

Preamble

The GNU General Public License is a free, copyleft license for software and other kinds
of works.

The licenses for most software and other practical works are designed to take away your
freedom to share and change the works. By contrast, the GNU General Public License is
intended to guarantee your freedom to share and change all versions of a program--to
make sure it remains free software for all its users. We, the Free Software Foundation,
use the GNU General Public License for most of our software; it applies also to any
other work released this way by its authors. You can apply it to your programs, too.
When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General
Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute
copies of free software (and charge for them if you wish), that you receive source code
or can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in new
free programs, and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to prevent others from denying you these rights or
asking you to surrender the rights. Therefore, you have certain responsibilities if you
distribute copies of the software, or if you modify it: responsibilities to respect the
freedom of others.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you
must pass on to the recipients the same freedoms that you received. You must make sure
that they, too, receive or can get the source code. And you must show them these terms
so they know their rights.

Developers that use the GNU GPL protect your rights with two steps: (1) assert
copyright on the software, and (2) offer you this License giving you legal permission to
copy, distribute and/or modify it.

For the developers' and authors' protection, the GPL clearly explains that there is no
warranty for this free software. For both users' and authors' sake, the GPL requires that
modified versions be marked as changed, so that their problems will not be attributed
erroneously to authors of previous versions.

Some devices are designed to deny users access to install or run modified versions of
the software inside them, although the manufacturer can do so. This is fundamentally
incompatible with the aim of protecting users' freedom to change the software. The
systematic pattern of such abuse occurs in the area of products for individuals to use,
which is precisely where it is most unacceptable. Therefore, we have designed this
version of the GPL to prohibit the practice for those products. If such problems arise
substantially in other domains, we stand ready to extend this provision to those domains
in future versions of the GPL, as needed to protect the freedom of users.

Finally, every program is threatened constantly by software patents. States should not
allow patents to restrict development and use of software on general-purpose computers,
but in those that do, we wish to avoid the special danger that patents applied to a free
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program could make it effectively proprietary. To prevent this, the GPL assures that
patents cannot be used to render the program non-free.
The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

TERMS AND CONDITIONS

0. Definitions.

“This License” refers to version 3 of the GNU General Public License.

“Copyright” also means copyright-like laws that apply to other kinds of works, such as
semiconductor masks.

“The Program” refers to any copyrightable work licensed under this License. Each
licensee is addressed as “you”. “Licensees” and “recipients” may be individuals or
organizations.

To “modify” a work means to copy from or adapt all or part of the work in a fashion
requiring copyright permission, other than the making of an exact copy. The resulting
work is called a “modified version” of the earlier work or a work “based on” the earlier
work.

A “covered wor
Program.

To “propagate” a work means to do anything with it that, without permission, would
make you directly or secondarily liable for infringement under applicable copyright law,
except executing it on a computer or modifying a private copy. Propagation includes
copying, distribution (with or without modification), making available to the public, and
in some countries other activities as well.

To “convey” a work means any kind of propagation that enables other parties to make
or receive copies. Mere interaction with a user through a computer network, with no
transfer of a copy, is not conveying.

An interactive user interface displays “Appropriate Legal Notices” to the extent that it
includes a convenient and prominently visible feature that (1) displays an appropriate
copyright notice, and (2) tells the user that there is no warranty for the work (except to
the extent that warranties are provided), that licensees may convey the work under this
License, and how to view a copy of this License. If the interface presents a list of user
commands or options, such as a menu, a prominent item in the list meets this criterion.
1. Source Code.

The “source code” for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. “Object code” means any non-source form of a work.

A “Standard Interface” means an interface that either is an official standard defined by a
recognized standards body, or, in the case of interfaces specified for a particular
programming language, one that is widely used among developers working in that
language.

The “System Libraries” of an executable work include anything, other than the work as
a whole, that (a) is included in the normal form of packaging a Major Component, but
which is not part of that Major Component, and (b) serves only to enable use of the
work with that Major Component, or to implement a Standard Interface for which an
implementation is available to the public in source code form. A “Major Component”,
in this context, means a major essential component (kernel, window system, and so on)
of the specific operating system (if any) on which the executable work runs, or a
compiler used to produce the work, or an object code interpreter used to run it.

The “Corresponding Source” for a work in object code form means all the source code
needed to generate, install, and (for an executable work) run the object code and to
modify the work, including scripts to control those activities. However, it does not
include the work's System Libraries, or general-purpose tools or generally available free

2

means either the unmodified Program or a work based on the
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programs which are used unmodified in performing those activities but which are not
part of the work. For example, Corresponding Source includes interface definition files
associated with source files for the work, and the source code for shared libraries and
dynamically linked subprograms that the work is specifically designed to require, such
as by intimate data communication or control flow between those subprograms and
other parts of the work.

The Corresponding Source need not include anything that users can regenerate
automatically from other parts of the Corresponding Source.

The Corresponding Source for a work in source code form is that same work.

2. Basic Permissions.

All rights granted under this License are granted for the term of copyright on the
Program, and are irrevocable provided the stated conditions are met. This License
explicitly affirms your unlimited permission to run the unmodified Program. The output
from running a covered work is covered by this License only if the output, given its
content, constitutes a covered work. This License acknowledges your rights of fair use
or other equivalent, as provided by copyright law.

You may make, run and propagate covered works that you do not convey, without
conditions so long as your license otherwise remains in force. You may convey covered
works to others for the sole purpose of having them make modifications exclusively for
you, or provide you with facilities for running those works, provided that you comply
with the terms of this License in conveying all material for which you do not control
copyright. Those thus making or running the covered works for you must do so
exclusively on your behalf, under your direction and control, on terms that prohibit
them from making any copies of your copyrighted material outside their relationship
with you.

Conveying under any other circumstances is permitted solely under the conditions
stated below. Sublicensing is not allowed; section 10 makes it unnecessary.

3. Protecting Users' Legal Rights From Anti-Circumvention Law.

No covered work shall be deemed part of an effective technological measure under any
applicable law fulfilling obligations under article 11 of the WIPO copyright treaty
adopted on 20 December 1996, or similar laws prohibiting or restricting circumvention
of such measures.

When you convey a covered work, you waive any legal power to forbid circumvention
of technological measures to the extent such circumvention is effected by exercising
rights under this License with respect to the covered work, and you disclaim any
intention to limit operation or modification of the work as a means of enforcing, against
the work's users, your or third parties' legal rights to forbid circumvention of
technological measures.

4. Conveying Verbatim Copies.

You may convey verbatim copies of the Program's source code as you receive it, in any
medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an
appropriate copyright notice; keep intact all notices stating that this License and any
non-permissive terms added in accord with section 7 apply to the code; keep intact all
notices of the absence of any warranty; and give all recipients a copy of this License
along with the Program.

You may charge any price or no price for each copy that you convey, and you may offer
support or warranty protection for a fee.

5. Conveying Modified Source Versions.

You may convey a work based on the Program, or the modifications to produce it from
the Program, in the form of source code under the terms of section 4, provided that you
also meet all of these conditions:

143



a) The work must carry prominent notices stating that you modified it, and
giving a relevant date.
b) The work must carry prominent notices stating that it is released under this
License and any conditions added under section 7. This requirement modifies the
requirement in section 4 to “keep intact all notices”.
c) You must license the entire work, as a whole, under this License to anyone
who comes into possession of a copy. This License will therefore apply, along
with any applicable section 7 additional terms, to the whole of the work, and all
its parts, regardless of how they are packaged. This License gives no permission
to license the work in any other way, but it does not invalidate such permission
if you have separately received it.
d) If the work has interactive user interfaces, each must display Appropriate
Legal Notices; however, if the Program has interactive interfaces that do not
display Appropriate Legal Notices, your work need not make them do so.
A compilation of a covered work with other separate and independent works, which are
not by their nature extensions of the covered work, and which are not combined with it
such as to form a larger program, in or on a volume of a storage or distribution medium,
is called an “aggregate” if the compilation and its resulting copyright are not used to
limit the access or legal rights of the compilation's users beyond what the individual
works permit. Inclusion of a covered work in an aggregate does not cause this License
to apply to the other parts of the aggregate.
6. Conveying Non-Source Forms.
You may convey a covered work in object code form under the terms of sections 4 and
5, provided that you also convey the machine-readable Corresponding Source under the
terms of this License, in one of these ways:
a) Convey the object code in, or embodied in, a physical product (including a physical
distribution medium), accompanied by the Corresponding Source fixed on a durable
physical medium customarily used for software interchange.
b) Convey the object code in, or embodied in, a physical product (including a physical
distribution medium), accompanied by a written offer, valid for at least three years and
valid for as long as you offer spare parts or customer support for that product model, to
give anyone who possesses the object code either (1) a copy of the Corresponding
Source for all the software in the product that is covered by this License, on a durable
physical medium customarily used for software interchange, for a price no more than
your reasonable cost of physically performing this conveying of source, or (2) access to
copy the Corresponding Source from a network server at no charge.
c) Convey individual copies of the object code with a copy of the written offer to
provide the Corresponding Source. This alternative is allowed only occasionally and
noncommercially, and only if you received the object code with such an offer, in accord
with subsection 6b.
d) Convey the object code by offering access from a designated place (gratis or for a
charge), and offer equivalent access to the Corresponding Source in the same way
through the same place at no further charge. You need not require recipients to copy the
Corresponding Source along with the object code. If the place to copy the object code is
a network server, the Corresponding Source may be on a different server (operated by
you or a third party) that supports equivalent copying facilities, provided you maintain
clear directions next to the object code saying where to find the Corresponding Source.
Regardless of what server hosts the Corresponding Source, you remain obligated to
ensure that it is available for as long as needed to satisfy these requirements.
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e) Convey the object code using peer-to-peer transmission, provided you inform other
peers where the object code and Corresponding Source of the work are being offered to
the general public at no charge under subsection 6d.

A separable portion of the object code, whose source code is excluded from the
Corresponding Source as a System Library, need not be included in conveying the
object code work.

A “User Product” is either (1) a “consumer product”, which means any tangible
personal property which is normally used for personal, family, or household purposes,
or (2) anything designed or sold for incorporation into a dwelling. In determining
whether a product is a consumer product, doubtful cases shall be resolved in favor of
coverage. For a particular product received by a particular user, “normally used” refers
to a typical or common use of that class of product, regardless of the status of the
particular user or of the way in which the particular user actually uses, or expects or is
expected to use, the product. A product is a consumer product regardless of whether the
product has substantial commercial, industrial or non-consumer uses, unless such uses
represent the only significant mode of use of the product.

“Installation Information” for a User Product means any methods, procedures,
authorization keys, or other information required to install and execute modified
versions of a covered work in that User Product from a modified version of its
Corresponding Source. The information must suffice to ensure that the continued
functioning of the modified object code is in no case prevented or interfered with solely
because modification has been made.

If you convey an object code work under this section in, or with, or specifically for use
in, a User Product, and the conveying occurs as part of a transaction in which the right
of possession and use of the User Product is transferred to the recipient in perpetuity or
for a fixed term (regardless of how the transaction is characterized), the Corresponding
Source conveyed under this section must be accompanied by the Installation
Information. But this requirement does not apply if neither you nor any third party
retains the ability to install modified object code on the User Product (for example, the
work has been installed in ROM).

The requirement to provide Installation Information does not include a requirement to
continue to provide support service, warranty, or updates for a work that has been
modified or installed by the recipient, or for the User Product in which it has been
modified or installed. Access to a network may be denied when the modification itself
materially and adversely affects the operation of the network or violates the rules and
protocols for communication across the network.

Corresponding Source conveyed, and Installation Information provided, in accord with
this section must be in a format that is publicly documented (and with an
implementation available to the public in source code form), and must require no special
password or key for unpacking, reading or copying.

7. Additional Terms.

“Additional permissions” are terms that supplement the terms of this License by making
exceptions from one or more of its conditions. Additional permissions that are
applicable to the entire Program shall be treated as though they were included in this
License, to the extent that they are valid under applicable law. If additional permissions
apply only to part of the Program, that part may be used separately under those
permissions, but the entire Program remains governed by this License without regard to
the additional permissions.

When you convey a copy of a covered work, you may at your option remove any
additional permissions from that copy, or from any part of it. (Additional permissions
may be written to require their own removal in certain cases when you modify the
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work.) You may place additional permissions on material, added by you to a covered
work, for which you have or can give appropriate copyright permission.
Notwithstanding any other provision of this License, for material you add to a covered
work, you may (if authorized by the copyright holders of that material) supplement the
terms of this License with terms:
a) Disclaiming warranty or limiting liability differently from the terms of
sections 15 and 16 of this License; or
b) Requiring preservation of specified reasonable legal notices or author
attributions in that material or in the Appropriate Legal Notices displayed by
works containing it; or
c) Prohibiting misrepresentation of the origin of that material, or requiring that
modified versions of such material be marked in reasonable ways as different
from the original version; or
d) Limiting the use for publicity purposes of names of licensors or authors of the
material; or
e) Declining to grant rights under trademark law for use of some trade names,
trademarks, or service marks; or
f) Requiring indemnification of licensors and authors of that material by anyone
who conveys the material (or modified versions of it) with contractual
assumptions of liability to the recipient, for any liability that these contractual
assumptions directly impose on those licensors and authors.
All other non-permissive additional terms are considered “further restrictions” within
the meaning of section 10. If the Program as you received it, or any part of it, contains a
notice stating that it is governed by this License along with a term that is a further
restriction, you may remove that term. If a license document contains a further
restriction but permits relicensing or conveying under this License, you may add to a
covered work material governed by the terms of that license document, provided that
the further restriction does not survive such relicensing or conveying.
If you add terms to a covered work in accord with this section, you must place, in the
relevant source files, a statement of the additional terms that apply to those files, or a
notice indicating where to find the applicable terms.
Additional terms, permissive or non-permissive, may be stated in the form of a
separately written license, or stated as exceptions; the above requirements apply either
way.
8. Termination.
You may not propagate or modify a covered work except as expressly provided under
this License. Any attempt otherwise to propagate or modify it is void, and will
automatically terminate your rights under this License (including any patent licenses
granted under the third paragraph of section 11).
However, if you cease all violation of this License, then your license from a particular
copyright holder is reinstated (a) provisionally, unless and until the copyright holder
explicitly and finally terminates your license, and (b) permanently, if the copyright
holder fails to notify you of the violation by some reasonable means prior to 60 days
after the cessation.
Moreover, your license from a particular copyright holder is reinstated permanently if
the copyright holder notifies you of the violation by some reasonable means, this is the
first time you have received notice of violation of this License (for any work) from that
copyright holder, and you cure the violation prior to 30 days after your receipt of the
notice.
Termination of your rights under this section does not terminate the licenses of parties
who have received copies or rights from you under this License. If your rights have
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been terminated and not permanently reinstated, you do not qualify to receive new
licenses for the same material under section 10.

9. Acceptance Not Required for Having Copies.

You are not required to accept this License in order to receive or run a copy of the
Program. Ancillary propagation of a covered work occurring solely as a consequence of
using peer-to-peer transmission to receive a copy likewise does not require acceptance.
However, nothing other than this License grants you permission to propagate or modify
any covered work. These actions infringe copyright if you do not accept this License.
Therefore, by modifying or propagating a covered work, you indicate your acceptance
of this License to do so.

10. Automatic Licensing of Downstream Recipients.

Each time you convey a covered work, the recipient automatically receives a license
from the original licensors, to run, modify and propagate that work, subject to this
License. You are not responsible for enforcing compliance by third parties with this
License.

An “entity transaction” is a transaction transferring control of an organization, or
substantially all assets of one, or subdividing an organization, or merging organizations.
If propagation of a covered work results from an entity transaction, each party to that
transaction who receives a copy of the work also receives whatever licenses to the work
the party's predecessor in interest had or could give under the previous paragraph, plus a
right to possession of the Corresponding Source of the work from the predecessor in
interest, if the predecessor has it or can get it with reasonable efforts.

You may not impose any further restrictions on the exercise of the rights granted or
affirmed under this License. For example, you may not impose a license fee, royalty, or
other charge for exercise of rights granted under this License, and you may not initiate
litigation (including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that any patent
claim is infringed by making, using, selling, offering for sale, or importing the Program
or any portion of it.

11. Patents.

A “contributor” is a copyright holder who authorizes use under this License of the
Program or a work on which the Program is based. The work thus licensed is called the
contributor's “contributor version”.

A contributor's “essential patent claims” are all patent claims owned or controlled by the
contributor, whether already acquired or hereafter acquired, that would be infringed by
some manner, permitted by this License, of making, using, or selling its contributor
version, but do not include claims that would be infringed only as a consequence of
further modification of the contributor version. For purposes of this definition, “control”
includes the right to grant patent sublicenses in a manner consistent with the
requirements of this License.

Each contributor grants you a non-exclusive, worldwide, royalty-free patent license
under the contributor's essential patent claims, to make, use, sell, offer for sale, import
and otherwise run, modify and propagate the contents of its contributor version.

In the following three paragraphs, a “patent license” is any express agreement or
commitment, however denominated, not to enforce a patent (such as an express
permission to practice a patent or covenant not to sue for patent infringement). To
“grant” such a patent license to a party means to make such an agreement or
commitment not to enforce a patent against the party.

If you convey a covered work, knowingly relying on a patent license, and the
Corresponding Source of the work is not available for anyone to copy, free of charge
and under the terms of this License, through a publicly available network server or other
readily accessible means, then you must either (1) cause the Corresponding Source to be
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so available, or (2) arrange to deprive yourself of the benefit of the patent license for
this particular work, or (3) arrange, in a manner consistent with the requirements of this
License, to extend the patent license to downstream recipients. “Knowingly relying”
means you have actual knowledge that, but for the patent license, your conveying the
covered work in a country, or your recipient's use of the covered work in a country,
would infringe one or more identifiable patents in that country that you have reason to
believe are valid.

If, pursuant to or in connection with a single transaction or arrangement, you convey, or
propagate by procuring conveyance of, a covered work, and grant a patent license to
some of the parties receiving the covered work authorizing them to use, propagate,
modify or convey a specific copy of the covered work, then the patent license you grant
is automatically extended to all recipients of the covered work and works based on it.

A patent license is “discriminatory” if it does not include within the scope of its
coverage, prohibits the exercise of, or is conditioned on the non-exercise of one or more
of the rights that are specifically granted under this License. You may not convey a
covered work if you are a party to an arrangement with a third party that is in the
business of distributing software, under which you make payment to the third party
based on the extent of your activity of conveying the work, and under which the third
party grants, to any of the parties who would receive the covered work from you, a
discriminatory patent license (a) in connection with copies of the covered work
conveyed by you (or copies made from those copies), or (b) primarily for and in
connection with specific products or compilations that contain the covered work, unless
you entered into that arrangement, or that patent license was granted, prior to 28 March
2007.

Nothing in this License shall be construed as excluding or limiting any implied license
or other defenses to infringement that may otherwise be available to you under
applicable patent law.

12. No Surrender of Others' Freedom.

If conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or otherwise) that
contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of
this License. If you cannot convey a covered work so as to satisfy simultaneously your
obligations under this License and any other pertinent obligations, then as a
consequence you may not convey it at all. For example, if you agree to terms that
obligate you to collect a royalty for further conveying from those to whom you convey
the Program, the only way you could satisfy both those terms and this License would be
to refrain entirely from conveying the Program.

13. Use with the GNU Affero General Public License.

Notwithstanding any other provision of this License, you have permission to link or
combine any covered work with a work licensed under version 3 of the GNU Affero
General Public License into a single combined work, and to convey the resulting work.
The terms of this License will continue to apply to the part which is the covered work,
but the special requirements of the GNU Affero General Public License, section 13,
concerning interaction through a network will apply to the combination as such.

14. Revised Versions of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the GNU
General Public License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to
the present version, but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies that a
certain numbered version of the GNU General Public License “or any later version”
applies to it, you have the option of following the terms and conditions either of that
numbered version or of any later version published by the Free Software Foundation. If
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the Program does not specify a version number of the GNU General Public License, you
may choose any version ever published by the Free Software Foundation.

If the Program specifies that a proxy can decide which future versions of the GNU
General Public License can be used, that proxy's public statement of acceptance of a
version permanently authorizes you to choose that version for the Program.

Later license versions may give you additional or different permissions. However, no
additional obligations are imposed on any author or copyright holder as a result of your
choosing to follow a later version.

15. Disclaimer of Warranty.

THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN
WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE
THE PROGRAM “AS IS” WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF
THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE,
YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR
CORRECTION.

16. Limitation of Liability.

IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN
WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO
MODIFIES AND/OR CONVEYS THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE
LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE
OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES
SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM
TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR
OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGES.

17. Interpretation of Sections 15 and 16.

If the disclaimer of warranty and limitation of liability provided above cannot be given
local legal effect according to their terms, reviewing courts shall apply local law that
most closely approximates an absolute waiver of all civil liability in connection with the
Program, unless a warranty or assumption of liability accompanies a copy of the
Program in return for a fee.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the
public, the best way to achieve this is to make it free software which everyone can
redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the
start of each source file to most effectively state the exclusion of warranty; and each file
should have at least the “copyright” line and a pointer to where the full notice is found.
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<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along with this
program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.
Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.
If the program does terminal interaction, make it output a short notice like this when it
starts in an interactive mode:

<program> Copyright (C) <year> <name of author>

This program comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type "show
W'
This is free software, and you are welcome to redistribute it under certain conditions;
type “show c' for details.
The hypothetical commands “show w' and “show c' should show the appropriate parts of
the General Public License. Of course, your program's commands might be different;
for a GUI interface, you would use an “about box”.
You should also get your employer (if you work as a programmer) or school, if any, to
sign a “copyright disclaimer” for the program, if necessary. For more information on
this, and how to apply and follow the GNU GPL, see <http://www.gnu.org/licenses/>.
The GNU General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may consider it more
useful to permit linking proprietary applications with the library. If this is what you
want to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this License. But
first, please read <http://www.gnu.org/philosophy/why-not-Igpl.htm!>."
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Privitak 2. Popis pitanja po poglavljima

Poglavlje 1. ""Uvod™

1.1. Koji je prvi javni obrazovni sustav u Europi zapoceo koristiti slobodan softver
otvorenog izvornog koda i kakve je ustede postigao?

1.2. Na koji nacin je u $panjolskoj autonomnoj pokrajini Extremaduri 2003. godine
zapocela izgradnja infrastrukture za ICT u osnovnom skolstvu?

1.3. Navodi li se igdje u nastavhom planu i programu (NPIP) za osnovnu $kolu
Republike Hrvatske (dalje: RH) to¢no odredeni softver koji se treba koristiti u nastavi
informatike i $to time prouzrokuje?

1.4. Koji su problemi u primjeni komercijalnog vlasni¢kog softvera i poti¢u li oni na
razmiSljanje o prijelazu na koriStenje slobodnog softvera otvorenog izvornog kdda?

1.5. Sto je navedeno u dokumentu (koji je prihvatila Vlada RH ve¢ u srpnju 2006.
godine) pod nazivom "Odrednice razvitka i uporabe racunalnih programa s otvorenim
kdédom u tijelima drzavne uprave" [27] kao jedna od najznacajnijih prepreka u
postizanju postavljenih zadac¢a novog programa Europske unije i2010 - A European
Information Society for growth and employment?

1.6. Sto je navedeno u programu Vlade RH, od 23. prosinca 2011. [82], u svezi s
“uvodenjem programa i softvera otvorenoga koda u drzavnu upravu"?

1.7. Sto predvidaju udzbenici za predmet Informatika za osnovnu $kolu u RH u svezi s
koriStenjem operacijskih sustava i softvera?

1.8. Kakva je trziSna zastupljenost operacijskih sustava iz obitelji Microsoft Windows®
I sustava temeljenih na slobodnom softveru otvorenog izvornog kdoda (dalje: FOSS) u
RH i u Europi?

1.9. Kakva je trziSna zastupljenost operacijskih sustava iz obitelji Microsoft Windows®
I sustava temeljenih na slobodnom softveru otvorenog izvornog kdda promatrano kroz
korisnike wusluga interneta, tj. njihova racunala-posluzitelje (koji su pogonjeni
operacijskim sustavima i posluziteljskim softverom koji je FOSS ili dr.)?

1.10. Sto se moze s velikom vjerojatno§éu pretpostaviti u svezi s moguéim uvodenjem
FOSS-a u osnovno obrazovanje u RH, a po pitanju uvjeta za mogucée znacajne ustede u
troskovima koji se placaju za licencije komercijalnog vlasnickog softvera, te prednosti i

nedotataka FOSS-a?
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1.11. Koje su europske zemalje (ili njihove pokrajine ili gradovi) uspje$no zapocele
koristiti FOSS za potrebe svojeg osnovnog obrazovanja te kolike su potom postignute
ustede (navedite i neke primjere)?

1.12. Pored veé spomenutih inicijativa i dokumenta/odluka Vlade RH i MZOS RH, koje
su specificnosti sustava obrazovanja u RH a koje treba uzeti u obzir kod analize
problema i pripreme stvarnog projekta uvodenja FOSS-a u osnovno obrazovanje RH
(vezano na: standarde, udzbenike, vjezbenice, nastavne listice, druge nastavne
materijale, sl.)?

1.13. Koje rezultate znanstveno utemeljenih istrazivanja i programa poznajete (npr.
poput CORDIS programa Europske komisije, http://cordis.europa.eu/fp7/ict/ssai/foss-
external_en.html; http://cordis.europa.eu/guidance/welcome_en.html (20.10.2012.)), a
vezani su s alternativnim pristupom u obavljanju svakodnevnih poslova uz pomo¢
racunala 1 to uz pomo¢ FOSS-a, te mogucénosti izbora softvera koji ¢e nastavnici i

ucenici koristiti u osnovnom obrazovanju i Sire?

Poglavlje 2. "Intelektualno vlasnistvo"

2.1. Na sto se odnosi i koje sadrzaje pokriva sintagma "intelektualno vlasnistvo™?

2.2. Koje su dvije temeljne kategorije “intelektualnog vlasnistva" (navedite primjere)?
2.3. Kako se u Zakonu o autorskom pravu i srodnim pravima RH (NN 167/03, 79/07)
tretiraju racunalni programi (softver), kao autorsko djelo, literarno ili nezavisno djelo, te
kako se stite?

2.4. Kako se tretira "intelektualno vlasnistvo" u FOSS-u, s aspekta: autorskih prava,
licenciranja, vlasniStva?

2.5. Kakvo pravo daje licencija za FOSS njegovom Kkorisniku?

2.6. Koji su multidisciplinarni kriteriji povezani sa dvodimenzijskim odredenjem danas
poznatih kategorija softvera, a s obzirom na svojstva softvera kao §to su autorsko pravo,
besplatnost, korisniCke slobode, otvorenost koda 1 vlasni§tvo?

2.7. Koji su stru¢ni informaticki nazivi (tzv. terminus tehnicus) koje posjeduju razlicite
kategorije softvera i povezane su sa dvodimenzijskim odredenjem danas poznatih
kategorija softvera, a s obzirom na svojstva softvera kao Sto su autorsko pravo,
besplatnost, korisniCke slobode, otvorenost koda 1 vlasni§tvo?

2.8. Koji su konkretni nazivi razli¢itih primjera poznatih kategorija softvera, s obzirom

na: pet multidisciplinarnih kriterija (besplatnost, bezuvjetnost koristenja, otvorenost
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izvornog koda, slobodu mijenjanja izvornog kdda, zastitu sloboda, podrzanost autorskog
prava) i na pet kategorija softvera (softver: u javnom vlasnistvu, FOSS, besplatan,
ograniceno (raspo)djeljivi, vlasnicki)?

2.9. Sto je to Softver u javnom vlasnistvu (eng. Public Domain Software)?

2.10. Sto je to slobodan softver otvorenog izvornog kéda (eng. Free Open Source
Software)?

2.11. Sto je to besplatan softver (eng. Freeware)?

2.12. Sto je to softver za podjelu (eng. Shareware)?

2.13. Sto je to Vlasnicki softver (eng. Commercial)?

2.15. Sto predstavlja licencija?

2.16. Koje zajednicko svojstvo imaju sve licencije otvorenog izvornog i izvr$nog koda
(eng. Open source licence)?

2.17. Koji su primjeri najéeS¢e koriStenih licencija po generacijam (za FOSS, za
pojedinacne projekte i koje izdaju korporacije)?

2.18. Zasto se FOSS najcesce (¢ak u 85% slucajeva [2]) objavljuje koriStenjem licencije
GNU GPL (GNU General Public Licence) [69] ¢iji je autor Stallmanov Free Software
Foundation?

2.19. Kada se treba Kkoristiti licencija Lesser GPL?

2.20. Sto dozvoljava licencija BSD (kratica od eng. Berkeley Software Distribution, a
vrijedi i za New and Simplified BSD licences), za razliku od GNU GPL licencjee?

2.21. Kakva je licencija MIT (kratica od eng. Massachusetts Institute of Technology)?
2.22. Na kojim se licencijama temelji licencija za Apache 2.0, a koju je objavila
neprofitna organizacija Apache Software Foundation?

2.23. U koju generaciju licencija softvera otvorenog izvornog kéda pripadaju licencije:
Netscape Public Licence (eng. kratica NPL, tj. licencija za distribuciju Netscape
Navigatora i sli¢nog softvera) i Mozilla Public License (eng. kratica MPL - licencija za
distribuciju preglednika Mozilla Firefox i sli¢nog softvera) i tko ih objavljuje?

2.24. Zasto je Netscape Public License bila vrlo nepopularna medu programerima
zajednice programera otvorenog izvornog koda?

2.25. Zasto je Mozilla Public License posebna?

2.26. Zasto se sve ¢esce dogada da se FOSS izdaje s vise licencija?

2.27. Sa kojim je licencijama slobodnog softvera u potpunosti kompatibilna licencija

"European Union Public Licence” [88] (primarno namjenjena promociji koriStenja
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slobodnog softvera otvorenog izvornog kéda u vlasnistvu Europske komisije i ostalih
europskih institucija i to u skladu s europskim zakonodavstvom 22 zemlje Clanice)?
2.28. Sto predstavlja patent, u odnosu na: inovaciju, vrijeme i zastitu prava koristenja
izuma, izumitelja, pojedinca, grupe, organizacije, drzave, te sl.?

2.29. Sto predstavljaju softverski patenti, u odnosu na: inovacije, proizvodnju softvera,
tzv. troll tvrtke i FOSS?

2.30. Tko je, kada 1 =zasto ustrojio organizaciju Open Invention Network
(http://www.openinventionnetwork.com; 17.8.2012.), kojoj je zadatak prikupljati i
otkupljivati softverske patente u namjeri da se stvori portfolio patenata?

2.31. Kakav je odnos tvrtke Microsoft prema korisnicima i distributerima FOSS-a,
naspram povrede patentnih prava?

2.32. Kako Europska konvencija o patentima (The European Patent Convention - EPC),
regulira mogucénosti za patentiranje "otkrica, znanstvene teorije 1 matematicke metode;
estetske kreacije; sheme, pravila i metode za izvodenje mentalnih izvedbi, igranje igara i
obavljanje posla te programa za ra¢unala; prezentacije (prikaz) informacija"?

2.33. Kakve posljedice na softverske patente moze imati razvoj softvera s obiljezjima
FOSS-a (pojasniti)?

2.34. Kakve posljedice postojeci softverski patenti (i politika ubrzanog razvoja u SAD-
u) mogu imati na razvoj FOSS-a (naime, patentirani softver se moze ukljuéiti u FOSS

samo uz dozvolu vlasnika patenta)?

Poglavlje 3. ""Povijest slobodnog softvera™

3.1. Kako ¢lanovi zajednice slobodnoga softvera otvorenog izvornoga kdda (FOSS-a)
tretiraju softver, pa zbog toga on treba biti slobodno i1 neograni¢eno dostupan svima, na
isti nacin kao $to su svima slobodno i neograni¢eno dostupne matematicke formule i
algoritmi, tj. bez ogranicenja koja su nametnuta razli¢itim vlasni¢kim pravima
(intelektualno vlasni$tvo: industrijsko vlasnistvo i autorsko pravo - copyright)?

3.2. Tko je bio zacetnik ideje slobodnoga softvera otvorenog izvornoga koda (FOSS-a) ,
a koji je od 1984. godine nastojao ponovno izgraditi zajednicu ¢ije ideje sezu u 60-te i
70-te godine 20. stoljeca (kada se softver razvijao uglavnom u akademskoj zajednici
koja je bila povezana s nekoliko velikih komercijalnih istrazivackih tvrtki i smatran je
sredstvom ili alatom za podrSku rada samog racunala - hardvera, pa je racunalo jedino

imalo svoju komercijalnu vrijednost, dok je softver bio rezultat istrazivackog rada i
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smatrao se znanjem te je kao takav bio slobodno raspoloziv i slobodno razmjenjivan
izmedu pojedinih ¢lanova akademske i istrazivacke zajednice)?

3.3. Kako se je zvao prvi operacijski sustav koji je bio prenosiv (portabilan) na vise
razli¢itih racunalnih platformi, a razvoj ARPAneta (i protokola TCP/IP) imao je
pozitivan utjecaj na njegovo Sirenje i razvoj?

3.4. Zasto Richard Stallman 1984. godine pokrece projekt GNU ("GNU's not UNIX")
¢iji je zadatak razviti slobodan (nevlasnicki, nekomercijalan) operacijski sustav temeljen
na UNIX-u, zajedno s pripadaju¢im razvojnim alatima i aplikacijama?

3.5. Zasto se osniva Free Software Foundation (FSF), a kao potpora razvoju
operacijskog sustava GNU te zapocinje ponovni razvoj cijelog niza softverskih
proizvoda temeljenih na konceptu slobodnog softvera (eng. free software)?

3.6. Koje osnovne slobode ima "slobodan softver"?

3.7. Koja je svrha Free Software Foundation (FSF)?

3.8. Sto je smisao licencije General Public Licence (GPL), a povezanoj sa Free
Software Foundation (FSF)?

3.9. Zasto je suradnjom zajednice programera-volontera i FSF razvijen GNU/Linux,
kompletan nekomercijalan operacijski sustav, jedan od najvrjednijih proizvoda
zajednice programera-volontera?

3.10. Kakav je Zzivotni ciklus FOSS-a, u odnosu na zivotni ciklus komercijalnog
vlasniC¢kog softvera?

3.11. Kako je 1997. godine Eric S. Raymond u svojem radu The Cathedral & the
Bazaar [13] opisao dva nacina razvoja slobodnoga softvera otvorenog izvornoga kdda?
3.12. Kako je 1997. godine Eric S. Raymond u svojem radu The Cathedral & the
Bazaar [13] spomenuo (Linus's Law) Linusov zakon?

3.13. Koja je najveca razlika organizacije Open Source Initiative (OSI), ¢iji je jedan od
osnivaca i Eric S. Raymond, u odnosu na FSF?

3.14. Kako je nastala Mozilla (mozilla.org), kojoj je zadatak bio razviti open source web
preglednik koji ¢e biti zasticen licencijom GNU GPL?

3.15. Kako druge tvrtke 1 organizacije koje ulazu svoje resurse (novac, profesionalni rad
svojih programera) u razvoj FOSS-a zaraduju pomocu njega, i s kojom motivacijom?
3.16. Sto je motivacija velikog broja programera-volontera koji ulazu svoje znanje i
vrijeme u razvoj necega (npr. FOSS-a) iako nisu financijski nagradeni?

3.16. Koji su to vanjski i unutarnji ¢cimbenici motivacije za individualno sudjelovanje u

projektima razvoja FOSS-a?
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Poglavlje 4. ""Najznacajniji projekti slobodnog softvera"

4.1. Koja su tri najvaznija obiljezja projekata razvoja FOSS-a, a koja se mogu istraziti
na primjerima velikih razvojnih projekata kao Sto su Mozilla (preglednik weba) 1
FreeBSD (operacijski sustav)?

4.2. Zasto programeri-volonteri ne Zele raditi u projektima s naredivanjima, kontrolom i
strogim pravilima?

4.3. Koja su zajednicka svojstva projekata razvoja FOSS-a (prema [1])?

4.4. Kako biste prikazali klju¢ne elemente u procesu razvoja FOSS-a te uloge pojedinih
¢lanova u projektnom timu?

4.5. Koji su koraci u kojima Tinderboxes, tj. racunala razli¢itih platformi (razli¢iti tipovi
racunala s razli¢itim operacijskim sustavima), automatski obavljaju ciklus provjere
novog ili azuriranog (popravljenog ili poboljSanog) dijela softvera?

4.6. Koliko ¢lanova (zaposlenika organizacije ili izabranih) imaju upravljajuéi timovi u
projektima:  Mozilla, FreeBSD (tim Core), Logisim (prema primjerice:
http://www.sourceforge.net), iako programeri-volonteri ne vole formalnu organizaciju
ni hijerarhiju?

4.7. Zasto npr. uz izvrsni kdd skupa uredskih alata OpenOffice.org (primjer aplikacije u
FOSS-u) svatko moze dobiti i izvorni kod, uciti na njemu, provjeriti ima li skrivenih
Zlonamjernih mogucnosti, poboljSati ga te podijeliti s drugima, a sve u skladu s
navedenom licencijom?

4.8. Kako se moze doprinjeti razvoju FOSS-3, tj. na kojim poslovima u radu zajednice
slobodnoga softvera otvorenog izvornoga koda, osim ulogama: programera, recenzenta,
zapisnicara 1 korisnika?

49. Gdje se mogu naci najznacajniji izvori informacija u svezi S projektom i
inicijativama razvoja FOSS-a?

4.10. Koji su najznacajniji projekti FOSS-a, iako FOSS ¢ine tisu¢e programa?

4.11. Kako se stvarao operacijski sustav GNU/Linux?

4.12. Kako se zovu najznacajnije GNU/Linux distribucije koje danas u svijetu koristi
viSe desetaka milijuna korisnika?

4.13. Zasto je pocetkom 90-ih godina proslog stoljeca, najpopularniji web-preglednik
bio Netscape Navigator (osnova danasnjeg vrlo popularnog web-preglednika Mozille

Firefox)?
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web posluzitelj Apache, jedan od najznacajnijih 1 najzasluznijih programa za napredak 1
Siroku zastupljenost operacijskog sustava GNU/Linux kao posluziteljske platforme i
najpopularniji program takve namjene?

4.15. Zajedno sa GNU/Linuxom, PHP i MySQL, Apache ¢ini standard za izgradnju
kojeg internetskog web-posluzitelja?

4.16. Kako se razvijala baza podataka MySQL, tj. viSekorisni¢ki sustav za upravljanje
bazama podataka, a koja je jedan od glavnih temelja mnogih on-line web aplikacija?
4.17. Kako se zovu danasnje vrlo znacajne i napredne web-aplikacije s puno korisnika, a
koje su razvijene skupom aplikacija poznatim kao LAMP, kojega zajedno s
operacijskim  sustavom GNU/Linux, web-posluziteljem Apache i skriptnim
programskim jezikom PHP, ¢ini MySQL?

4.18. Kako se razvijao skriptni programski jezik PHP (kratica za ‘PHP: Hypertext
Preprocessor’) koji se izvrSava na web-posluzitelju i koji predstavlja jednu od
najvaznijih komponenti za razvoj dinami¢nih web-stranica?

4.19. Zasto su na Debianu bazirane distribucije, poput Knoppix-a i Ubuntu-a, imale
veliki utjecaj na Sirenje medu obi¢nim korisnicima?

4.20. Kako se razvijalo graficko korisnicko suéelje GNOME?

4.21. Kako se razvijao najkompletniji skup uredskih aplikacija s najvise mogucnosti
poznatih pod nazivom OpenOffice.org (LibreOffice, Apache OpenOffice)?

4.22. Kakvi su otvoreni formati datoteka koji se koriste u skupu aplikacija definiranih
na svjetskoj razini kao ODF (Open Document Format for Office Applications)
organizacije OASIS (Organization for the Advancement of Structured Information
Standards), a temelje se na XML (Extended Markup Language) specifikaciji za
opisivanje podataka koju je razvio OpenOffice.org?

4.23. Kakvi su formati datoteka u OpenOffice.org/LibreOffice?

4.24. Koje drzave i1 organizacije podrZavaju otvoreni standard za ODF-OASIS i zasto?
4.25. Kakve su danasnje potrebe za novim projektima razvoja slobodnog softvera, tj.
koji projekti imaju najvisi prioritet u razvoju?

4.26. Na koji se nacin (gotovo) svatko (ve¢ danas) moze ukljuciti u poslove razvoja
aplikacija iz svijeta slobodnog softvera?

4.27. Koje su i zaSto najznacajnije web-aplikacije iz svijeta FOSS-a?
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Poglavlje 5. ""Primjena slobodnog softvera™

5.1. Koje su konkretno (i zasto) prednosti koristenja FOSS-a?

5.2. Koji su konkretno (i zasto) moguci problemi i rizici u koriStenju FOSS-a?

5.3. Koja su konkretno (i zasto) moguca rjeSenja problema i rizika u koristenju FOSS-a?
5.4. Kako se razvijao i koristio FOSS u stvarnom svijetu, na primjeru GNU/Linux?

5.5. Koje su (i zasto) najznacajnije distribucije GNU/Linuxa?

5.6. Kako se koristi FOSS u drzavnoj i gradskoj upravi europskih zemalja?

5.7. Koje se (konkretno) europske zemlje sve viSe okre¢u slobodnom softveru
otvorenog izvornog kdda upravo za koristenje u drzavnoj i javnoj upravi, i zasto?

5.8. Koje se (konkretno) svjetske zemlje sve vise okre¢u slobodnom softveru otvorenog
izvornog kdda, putem inicijativa i smjernica za njegovo koristenje, i zasto?

5.9. U kojim se velikim svjetskim i domacim tvrtkama/kompanijama i drZzavnim
organizacijama (a zbog svojih prednosti) koristi FOSS?

5.10. Kako zaraditi uz pomo¢ FOSS-a (kratko obrazloziti)?

5.11. Kakva je povezivost i kompatibilnost slobodnog softvera s drugim ra¢unalnim
platformama?

5.12. Kako je rijeseno dijeljenje datoteka i pisaca kod FOSS-a?

5.13. Kako je rijeSeno dijeljenje radne povrsine kod FOSS-a?

5.14. Kako je kod FOSS-a rijesena emulacija radne okoline operacijskog sustava
Microsoft Windows®?

5.15. Kako je kod FOSS-a rijesena emulacija radne okoline operacijskih sustava MS-
DOS®, FreeDOS i sli¢cnih na DOS-u utemeljenih operacijskih sustava?

5.16. Kako je kod FOSS-a rijeSena virtualizacija (strojeva s razli¢itim operacijskim
sustavima)?

5.17. Kako je kod FOSS-a rijesen sustav Cloud Computing-a, tj. usluge i datoteke u

racunalnom oblaku?

Poglavlje 6. "*Slobodan softver u obrazovanju™

6.1. Koje su prednosti FOSS-a koje ga ¢ine narolito pogodnim za primjenu u
obrazovanju?

6.2. Koje sve mogucnosti FOSS sadrzi, a koje su mu potrebne za primjenu u osnovnom

obrazovanju?
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6.3. Koje zemlje u Europi su veé prepoznale dobra svojstva FOSS-a zbog kojih su ga
ukljucile u svoje sustave obrazovanja?

6.4. Koje su prednosti FOSS-a koje ga ¢ine narocito pogodnim za primjenu u osnovnom
obrazovanju RH?

6.5. Koji su nacini primjene FOSS-a u osnovnom obrazovanju?

6.6. Koliko je povoljna analiza i usporedba moguénosti FOSS-a u odnosu na zahtjeve
nastavnog plana i programa za osnovnu $kolu u RH?

6.7. Koji su najvazniji razlozi za izbor Ubuntu operacijskog sustava i aplikacija za
primjenu u osnovnom obrazovanju?

6.8. Kakvi su rezultati analiza i usporedaba mogucnosti FOSS-a za sve nastavne teme
predmeta Informatika u kojima se trazi praktican rad s raCunalima, a prema Nastavnom
planu i programu za osnovnu $kolu u RH?

6.9. Koji je ukupan broj podrzanih i nepodrzanih tema uz pomo¢ FOSS-a u predmetu
Informatika u osnovnhom obrazovanju RH?

6.10. Kakava je ocjena kvalitete FOSS-a potrebnog za izvodenje nastavhog programa

informatike u osnovnoj skoli RH?

Poglavlje 7. "*Slobodan softver u ucionici'’

7.1. Koje su perspektive uvodenja FOSS-a u ucionicu?

7.2. Koji su argumenti za stvaranje modela projekta uvodenja FOSS-a u osnovno
obrazovanje u RH?

7.3. Koje su temeljne aktivnosti projekta uvodenja FOSS-a u osnovno obrazovanje u
RH?

7.4. Kakva je shema informaticke ucionice podrzane FOSS-om?

7.5. Kakvi su preporu¢eni minimalni strojni i programski zahtjevi racunala klijenta za
uvodenje FOSS-a?

7.6. Kakvi su preporuc¢eni minimalni strojni i programski zahtjevi ra¢unala posluzitelja

za uvodenje FOSS-a?

Poglavlje 8. "'Daljnji razvoj slobodnog softvera"

8.1. Kakve su sadasnje perspektive daljnjeg razvoja slobodnog softvera?

8.2. Kako operacijski sustav Android utjece na Sirenje FOSS-a?
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8.3. Koje su stvarne i predvidive prepreke u razvoju FOSS-a?

Poglavlje 9. ""Prijedlozi i zavr$na razmisljanja*

9.1. Zasto je vazan izvorni tekst "GNU General Public License™?
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Popis vaznijih kratica i pojmova

Kratica

AAl

ADSL

Opis
Autentikacijska i autorizacijska infrastruktura (AAI@EduHr) — standard
za autorizaciju pristupa ¢lanova akademske i obrazovne zajednice

raznim resursima unutar mreze CARNet. Koristi se za pristup raznim

web aplikacijama. http://www.aaiedu.hr,

Asymmetric Digital Subscriber Line (eng.) - vrsta povezivanja

korisnickih ra¢unala u Sirokopojasne mreze,

Apache

ARPA

AT&T

Skrac¢eno ime za web posluzitelj, kratica od Apache HTTP Server, a i
danas je najzastupljeniji web posluzitelj na internetskim posluZiteljima -
vidjeti: http://en.wikipedia.org/wiki/Apache HTTP_Server;
http://www.apache.org/; http://httpd.apache.org/;
http://httpd.apache.org/download.cgi/ (16.8.2012.),

Kratica od eng. Advanced Research Project Agency - americka vojna

agencija za napredna istraZivanja,

Kratica od eng. American Telegraph and Telephone - americka tvrtka za

razvoj telekomunikacija,

BSA

BSD

Business Software Alliance (eng.) - organizacija za promoviranje

autoriziranog koristenja softvera,

Kratica od eng. Berkeley Software Distribution, a vrijedi i za New and
Simplified BSD licences - jedna od prvih organizacija i distribucija
(besplatnog) softvera otvorenog koda - vidjeti:
http://en.wikipedia.org/wiki/Berkeley Software_Distribution;
http://en.wikipedia.org/wiki/BSD _licenses; http://www.freebsd.org/;
http://opensource.org/licenses/bsd-license.php/; http://www.bsd.org/
(16.08.2012.),

CAD

Kratica od eng. Computer Aided Design - kompjutersko potpomognuti
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Kratica

Opis
dizajn - vidjeti: http://en.wikipedia.org/wiki/Computer-aided_design;
(18.8.2012.),

CD Compact Disc (eng.),

CGl Kratica za program tipa Common Gateway Interface i izvodio se na
web-posluzitelju - vidjeti:
http://en.wikipedia.org/wiki/Common_Gateway _Interface;
http://www.w3.0rg/CGl/; (18.8.2012.),

CIFS Kratica od eng. Common Internet File System - predstavlja Microsoftov
protokol - vidjeti: http://www.samba.org/cifs/; http://searchcio-
midmarket.techtarget.com/definition/Common-Internet-File-System;
http://technet.microsoft.com/en-us/library/cc939973.aspx;
http://ubigx.org/cifs/; http://www.cifs.com/; (19.8.2012.),

CMS Kratica od eng. Contents Management System - sustav za upravljanje
mreznim (web) sadrzajima,

CORDIS Kratica od eng. Community Research and Development Information
Service, predstavlja informacijski prostor za Europske istrazivacke i
razvojne aktivnosti i transfer tehnologije (razvijen u sklopu FP7) vidjeti:
http://cordis.europa.eu/guidance/welcome_en.html;
http://cordis.europa.eu/fp7/ict/ssai/foss-external_en.html (16.8.2012.),

DOS Disk Operating System (eng.) - naziv jednog od prvih operacijskih
sustava za osobna racunala (konkretno MS-DOS),

DVD Digital Versatile Disc (eng.),

ECDL European Computer Driving Licence (eng.) - europski nastavni plan i
program za obrazovanje na podru¢ju informacijsko-komunikacijske
tehnologije,

EPC Kratica od eng. The European Patent Convention - Europska konvencija
0 patentima,

FOSS Free Open Source Software (eng.) - slobodan softver otvorenog
izvornoga kdda,

FSF Kratica od eng. Free Software Foundation - zaklada za slobodan softver
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Kratica

GAMBAS 2

GB

Opis
osnivaca Richarda Stallmana,

Kratica od eng. Gambas Almost Means Basic - jedan od
najjednostavnijih objektno orijentiranih vizualnih alata za naprednije
programiranje (nije klon nego samostalan softver razvijen nezavisno od
samog pocetka), omogucava programiranje u radnoj okolini 1
programskim jezikom Koji je vrlo sli¢an Microsoft Visual BASIC-u -
vidjeti: http://en.wikipedia.org/wiki/Gambas;
http://gambas.sourceforge.net/en/main.html;
http://linux.softpedia.com/get/Programming/Interpreters/Gambas-2-
1180.shtml; (20.8.2012.),

Gigabyte - 2°° (1 073 741 824) bajtova,

GHz

Gigahertz - 10° Hz,

GIMP

Kratica od eng. GNU Image Manipulation Program - jedan od
najpoznatijih programa za obradu slika iz svijeta FOSS-a - vidjeti:
http://hr.wikipedia.org/wiki/GIMP; http://en.wikipedia.org/wiki/GIMP;
http://www.gimp.org/; (20.8.2012.),

GNOME

Kratica od eng. GNU Network Object Model Environment - korisnicko
sucelje operacijskog sustava GNU/Linux - vidjeti:
http://www.gnome.org/; http://hr.wikipedia.org/wiki/GNOME;
(17.8.2012.),

GNU

GNU (is) Not UNIX (eng.) — GNU nije UNIX — slobodan operacijski
sustav u izdanju FSF (Free Software Foundation),

GPL

HNOS

Kratica od eng. General Public Licence - licencija pod kojom se naj¢esce

objavljuje slobodan softver otvorenog izvornoga koda,

Hrvatski nacionalni obrazovni standard,

Horde

Kratica od eng. Horde Groupware Project - vrlo korisna aplikacija za
suradnju i timski rad na internetu, a omoguéava sustavan prijem i slanje
elektronicke poste, biljezenje kontakata, zadataka, izradu djeljivih
zabiljeski, wiki i rad s datotekama - vidjeti:

http://en.wikipedia.org/wiki/Horde_(software);
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Kratica

Opis
http://www.horde.org/apps/groupware/; http://www.horde.org/;
(19.8.2012.),

HTML Kratica od eng. HyperText Markup Language - (prezentacijski) jezik za
oblikovanje mreznih (web) stranica - vidjeti:
http://hr.wikipedia.org/wiki/HTML;
http://www.w3schools.com/html/default.asp;
http://www.portalalfa.com/1/Html/uvod.htm;
http://www.w3schools.com/html/html_intro.asp; http://www.html.net/;
(18.8.2012.),

HTTP Kratica od eng. Hypertext Transfer Protocol — standardni protokol na
aplikacijskoj razini namijenjen razmjeni datoteka na World Wide Webu,

HTTP Povezano sa eng. Daemon (computing) - do 1995. godine ili pojave web-

Daemon posluzitelja Apache, to je bio jedan od najpopularnijih programa takve
namjene - vidjeti: http://en.wikipedia.org/wiki/Daemon_(computing);
http://search.cpan.org/~gaas/HT TP-Daemon-
6.01/lib/HTTP/Daemon.pm; http://www.daemon-
tools.cc/eng/products/dtL.ite; (18.8.2012.),

IBM International Business Machines (eng.) - jedna od najstarijih,
najpoznatijih i najvecih tvrtki na podrucju informacijsko-komunikacijske
tehnologije,

IE Kratica od eng. Internet Explorer - graficki pretraziva¢ mreznih stranica
- vidjeti: http://en.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer;
http://windows.microsoft.com/en-us/internet-explorer/products/ie/home;
(18.8.2012.),

IMAP Kratica od eng. Internet Message Access Protocol - mrezni protokol za
pristup elektronickoj posti,

ISO-OSI Kratica od eng. International Organization for Standarization — Open

Systems Interconnection - model je apstraktni opis veza i relacija koje
postoje medu entitetima u nekom sustavu i osnova je za dizajn i
implementaciju stvarnog sustava, a ovo je "referentni" model, §to znaci

da ostale, konkretne modele tj. njihove implementacije usporedujemo 1
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Kratica

Opis
uskladujemo s njim, npr. u raCunalnim mrezama koristi se ISO/OSI
referentni model - vidjeti: http://mreze.layer-x.com/s010100-0.html;

http://en.wikipedia.org/wiki/Open_Systems_Interconnection;
http://isoosi.net/; http://en.wikipedia.org/wiki/OSI_model; (19.8.2012.),

Information Technology (eng.) - informacijska tehnologija - danas IKT
(informacijsko-komunikacijske tehnologije), eng. kratica ICT od

Information and Comunication Technology

Joomla!

KDE

Modularno orijentirani CMS sustav za upravljanje mreznim sadrzajem
na Internetu - vidjeti: http://hr.wikipedia.org/wiki/Joomla!;
http://en.wikipedia.org/wiki/Joomla; http://www.joomla.org/;
http://www.crojoomla.com/;
http://extensions.joomla.org/extensions/languages/translations-for-
joomla/273; (19.8.2012.),

Kratica od eng. K Desktop Environment - korisni¢ko sucelje
operacijskih sustava UNIX i Linux - vidjeti: http://www.kde.org/;
http://hr.wikipedia.org/wiki/KDE; (17.8.2012.),

LAMP

LAN

LGPL

Kratica od eng. Linux Apache MySQL PHP, naziv platforme za razvoj
web-aplikacija koja se temelji na slobodnom softveru otvorenog
izvornoga kdda 1 ukljucuje operacijski sustav Linux, web-posluZitelj
Apache, bazu podataka MySQL i skriptni programski jezik PHP -
vidjeti: http://en.wikipedia.org/wiki/LAMP_(software_bundle);
https://wiki.ubuntu.com/ApacheMySQLPHP/ (16.8.2012.),

Local Area Network (eng.) - lokalna mreZa racunala,

Lesser General Public Licence (eng.) - licencija pod kojom se objavljuje
slobodan softver otvorenog izvornoga koda koja dodatno dozvoljava

koriStenje i povezivanje s bibliotekama softvera koji nije FOSS,

LMS

Moodle

Kratica od eng. Learning Management System - sustav za upravljanje

on-line kolegijima, tj. za e-ucenje, poput Moodle-a, Blackboard-a, te dr.,

Moodle (Learning Management System - LMS) besplatan je sustav

temeljen na sustavu otvorenog koda, predstavlja softver koji je
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Kratica Opis

namijenjen izradi elektroni¢kih obrazovnih sadrzaja te vodenje i
upravljanje obrazovnim procesom nastave na daljinu, dizajniran je u
skladu sa pedagoskim prinicipima i cilj mu je pomo¢i edukatorima da
kreiraju efektivne online learning zajednice - vidjeti:
http://bs.wikipedia.org/wiki/Moodle;
http://en.wikipedia.org/wiki/Moodle; https://moodle.carnet.hr/;
http://moodle.org/; (19.8.2012.),

LTS Long Term Support (eng.) - s dugoro¢nom podrskom, primjerice
distribucija operacijskog sustava Ubuntu 10.04 LTS,

LXDE Kratica od eng. Lightweight X11 Desktop Environment - grafi¢ko
sucelje za racunala s ogranic¢enim resursima (slabiji procesor, manja
koli¢ina radne memorije) - vidjeti: http://Ixde.org/;
http://en.wikipedia.org/wiki/LXDE; (17.8.2012.),

MCC Kratica od eng. Manchester Computing Center - vidjeti:
http://en.wikipedia.org/wiki/MCC_Interim_Linux; (19.8.2012.),

Minix pojednostavnjeni klon operacijskog sustava UNIX,

Mint Kratica od eng. Mint Linux — slobodan operacijski sustav koji je
utemeljen na Ubuntu Linux distribuciji koja se temelji na Debianu -
vidjeti: http://linuxmint.com/; http://hr.wikipedia.org/wiki/Linux_Mint;
(19.8.2012.),

MIT Kratica od eng. Massachusetts Institute of Technology - jedno od

najpoznatijih svjetskih sveucilista, sjediste: Massachusetts - SAD,

MPL Kratica od eng. Mozilla Public Licence - licencija za distribuciju

preglednika Mozilla Firefox i sli¢nog softvera - vidjeti:
http://en.wikipedia.org/wiki/Mozilla_Public_License (16.8.2012.),

MZOS RH  Ministarstvo znanosti, obrazovanja i sporta Republike Hrvatske,

MySQL besplatan, open source sustav za upravljanje bazom podataka - vidjeti:
http://hr.wikipedia.org/wiki/MySQL;
http://en.wikipedia.org/wiki/MySQL; http://www.mysgl.com/;
(18.8.2012.),
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Kratica

NCSA

NPIP

NPL

Opis

Kratica od eng. The National Center for Supercomputing Applications at
the University of Illinois - vidjeti:
http://en.wikipedia.org/wiki/National_Center_for_Supercomputing_App
lications; http://www.ncsa.illinois.edu/; (18.8.2012.),

nastavni plan i program,

Kratica od eng. Netscape Public Licence - licencija za distribuciju

Netscape Navigatora i sli¢nog softvera - vidjeti:

http://www.mozilla.org/MPL/NPL/1.1/; (16.8.2012.),

KompoZer
(NVU)

Najpoznatiji i ujedno najjednostavniji program za uredivanje mreznih
(web) stranica, koji omogucava izradu pojedina¢nih web-stranica na
vizualan nac¢in (WYSIWYG) i dodatno na osnovni nacin, pisanjem
naredbi, tagova i kodova jezika HTML, te uz pomo¢ tog programa moze
se napraviti cijelo web-odrediste koje se sastoji od vise web-stranica te
se one mogu prenositi 1 osvjezavati na udaljenim web-posluziteljima -
vidjeti: http://en.wikipedia.org/wiki/KompoZer;
http://webdesign.about.com/od/kompozernvu/KompoZer_Nvu.htm;
(20.8.2012.),

OASIS

Kratica od eng. Organization for the Advancement of Structured
Information Standards - Organizacija za razvoj strukturiranih
informacijskih standarda - vidjeti: https://www.oasis-open.org/
(18.8.2012.),

OCR

OSlI

Optical Character Recognition (eng.) - opticko prepoznavanje znakova

(uz pomo¢ racunala),

Kratica od eng. Open Source Initiative - organizacija za razvoj softvera
otvorenog izvornoga koda osnivaca Erica S. Raymonda - vidjeti:

http://opensource.org/; (17.8.2012.),

OSOR.eu

Kratica od eng. Open Source Observatory and Repository for European
public administrations - mrezno (web) odrediste organizacije Europske
unije zaduzene za pracenje razvoja FOSS-a - vidjeti:
http://en.wikipedia.org/wiki/Open_Source_Observatory _and_Repository
; https://joinup.ec.europa.eu/page/osor.eu; http://twitter.com/OSOReu;
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Kratica

PC

Opis
(19.8.2012.),

Kratica od eng. Personal Computer - osobno rac¢unalo,

PHP

phpBB

PIM

PlayOnLinu

X

PNG

Kratica od eng. PHP: Hypertext Preprocessor - ozna¢ava skriptni
programski jezik koji se izvrS§ava na web-posluzitelju - vidjeti:

http://www.php.net/; (17.8.2012.),

Kratica od eng. PHP Bulletin Board - predstavlja jednu od
najpopularnijih aplikacija za internetske forume - vidjeti:
http://en.wikipedia.org/wiki/PhpBB; http://www.phpbb.org/;
http://www.phpbb.com/;
http://www.ic.ims.hr/fag/phpbb3/install_phpbb3.html; (19.8.2012.),

Kratica od eng. Personal Information Manager - program za izradu
osobnih zabiljeski, rokovnik, planer - vidjeti:
http://en.wikipedia.org/wiki/Personal_information_manager;
http://en.wikipedia.org/wiki/Personal_information_management;
(22.8.2012.),

Softverski program koji donosi niz prije definiranih postavki za razlicite
programe iz operacijskog sustava Microsoft Windows® - vidjeti:
http://en.wikipedia.org/wiki/PlayOnLinux;
http://www.playonlinux.com/en/; (19.8.2012.),

Kratica od eng. Portable Network Graphics (ili PNG Not Gif) -
omogucava sazimanje podataka bez gubitka informacija i ne zahtijeva
licenciju kao $to zahtijevaju drugi formati - vidjeti:
http://hr.wikipedia.org/wiki/PNG; http://en.wikipedia.org/wiki/PNG;
http://en.wikipedia.org/wiki/Portable_Network _Graphics;
http://www.libpng.org/pub/png/; (19.8.2012.),

POP3

RAM

SMB

Post Office Protocol 3 (eng.) - mrezni protokol — skup pravila i
definiranih formata podataza za pristup elektronickoj posti,

Random Access Memory (eng.) - vrsta radne memorije racunala s

neposrednim pristupom,

Kratica od eng. Server Message Block - predstavlja prosirenje
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Kratica

Opis
Microsoftovog protokola CIFS - vidjeti:

http://en.wikipedia.org/wiki/Server_Message Block;
http://www.samba.org/cifs/docs/what-is-smb.html; (19.8.2012.),

SRCE

TCP/IP

Sveucilisni ra¢unski centar Sveucilista u Zagrebu,

Transmission Control Protocol / Internet Protocol (eng.) — skup pravila i
formata podataka za njihovu razmjenu, razvijen primarno za potrebe

mrezZe internet,

Ubuntu

UNIX

USB

GNU/Linux temeljen na distribuciji Debian - visekorisnicki otvoreni
operacijski sustav koji se izdaje u vise izdanja, a ona najpoznatija su
Ubuntu Desktop 1 Ubuntu Server, u 32 1 64 bitnim ina¢icama, za raSirenu
platformu osobih ra¢unala (PC) te Sun UltraSPARC i Amazon EC2
raCunala- npr. vidjeti: http://hr.wikipedia.org/wiki/Ubuntu;
http://www.ubuntu.com/; http://www.ubuntu-hr.org/ (16.8.2012.),

Kratica od eng. Uniplexed Information and Computing System -

viSekorisnicki komercijalan operacijski sustav,

Kratica od eng. Universal Serial Bus - standard za povezivanje uredaja s

osobnim racunalima,

VNC

Wine

WiFi

Kratica od eng. Virtual Network Computing - klijentski i posluziteljski
program za povezivanje s drugim radnim povrS§inama- vidjeti:

http://en.wikipedia.org/wiki/Virtual_Network Computing; (19.8.2012.),

Kratica od eng. WINdows Emulator i Wine Is Not an Emulator -
program koji omogucava stvaranje radne okoline (emulaciju) koja je
sli¢na Microsoft Windows®, a osnovna mu je namjena da omoguci
izvodenje programa iz operacijskog sustava Windows® na drugim
racunalnim platformama, te u operacijskom sustavu GNU/Linux -
vidjeti: http://en.wikipedia.org/wiki/Wine_(software);
http://www.winehg.org/; http://bs.wikipedia.org/wiki/Wine;
(19.8.2012.),

Wireless Fidelity (IEEE 802.11 wireless networking) (eng.) - naziv

beZicnog nacina povezivanja racunala u mrezu,
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Kratica

WYSIWYG

XFce

180

Opis

Kratica od eng. slozenice What You See Is What You Get (hrv. Sto vidis
je ono S§to ¢es dobiti) - koristi se za opisivanje programskih sustava (npr.
uredivaca teksta i grafickih aplikacija) koji vrlo vjerno prikazuje zavrsni
proizvod onakvim kakav je tijekom njegove pripravke - vidjeti:
http://hr.wikipedia.org/wiki/WYSIWYG; (20.8.2012.),

Kratica od eng. XForms common environment - besplatno graficko
sucelje za Unix i1 druge na njemu osnovane operacijske sustave kao Sto
su Linux, Solaris i BSD - vidjeti: http://hr.wikipedia.org/wiki/Xfce;
http://en.wikipedia.org/wiki/Xfce; http://www.xfce.org/; (18.8.2012.),



Zivotopisi autora

Dr. sc. Predrag Oreski
= \ Predrag Oreski roden je 1966. godine u Cakovcu.

Osnovnu skolu zavrsio je u Nedelis¢u, a srednju ekonomsku skolu
u Cakovecu. Medu prvim apsolventima svoje generacije zavriava
Fakultet organizacije 1 informatike u Varazdinu, smjer
Projektiranje informacijskih sustava te stjeCe zvanje diplomirani
informatiCar (listopad 1989.). Odmah nakon toga upisuje
poslijediplomski studij iz informacijskih znanosti i medu prvima
diplomira te stjee zvanje magistra informacijskih znanosti
(travanj 1992.). U listopadu 1996. bio je na stru¢nom usavrSavanju u SAD (Faculty
Development Seminar, University of Kentucky, Lexington, Kentucky). Na Filozofskom
fakultetu Sveucilista u Zagrebu obranio je doktorski rad iz podrucja slobodnog softvera
otvorenog izvornog koda.

Ima 23 godine radnog iskustva na podruc¢ju informatike. Od toga je gotovo 10
godina radio na Fakultetu organizacije i informatike u Varazdinu na vise radnih mjesta:

- projektant informacijskih sustava,

- mladi istraZivac i

- asistent na Katedri za racunalstvo i tehnologiju i Katedri za razvoj
informacijskih sustava.

Na istom je fakultetu bio i1 voditelj Centra za informaticku podrsku, voditelj
razvoja informatiCke obrazovne infrastrukture te voditelj nabave informaticke opreme.

Od 2000. do 2003. godine radio je u vlastitoj informatickoj tvrtci kao projektant
informacijskih sustava i konzultant, a od 2004. godine radi kao predavac i visi predavac na
Ugiteljskom fakultetu Sveugilista u Zagrebu i njegovom Odsjeku u Cakoveu.

Predrag Oreski sudjelovao je kao istrazivac u viSe znanstveno-istrazivackih
projekata prijavljenih kod Ministarstva znanosti, obrazovanja i Sporta Republike Hrvatske
kao Sto su:

- 5-11-158 "Formalizacija metoda razvoja programskih sucelja”, voditelj prof. dr. sc. Ivan
Abramovi¢, Fakultet organizacije i informatike Sveucilista u Zagrebu,
- 5-11-162 "Informacijski sustavi u uredskom poslovanju*, voditelj prof. dr. sc. Boris Zver,

Fakultet organizacije i informatike Sveucilista u Zagrebu,
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- 016003 "Sigurnost informacijskih sustava", voditelj prof. dr. sc. Zeljko Hutinski, Fakultet
organizacije i informatike Sveucilista u Zagrebu,

- 016-0000000-1746 "Komunikacijske vjestine i tehnologije u komunikaciji Internetom 1
e-obrazovanju", voditelj prof. dr. sc. Goran Bubas, Fakultet organizacije i informatike
Sveucilista u Zagrebu,

- 016-0161199-1715 "Informacijska infrastruktura i interoperabilnost”, voditelj prof. dr. sc.
Neven Vréek, Fakultet organizacije 1 informatike SveuciliSta u Zagrebu,

- 227-2271694-1699 "Analiticki model pracenja novih obrazovnih tehnologija u
cjelozivotnom uéenju ", voditelj prof. dr. sc. Vladimir Simovié, Ugiteljski fakultet
Sveucilista u Zagrebu.

Clan je projekta "Profesionalizacija medunarodnog znanstvenog &asopisa
Hrvatskog casopisa za odgoj i obrazovanje - Croatian Journal of Education™, zaduzen za
organizaciju, uvodenje i administraciju on-line sustava Open Journal Systems (OJS). U
okviru tog projekta u dva je navrata (u lipnju i studenom 2011.) sudjelovao kao predavac u
nastavi na engleskom jeziku za strane sveucilisne nastavnike-asistente iz podrucja
slobodnog softvera, e-ufenja i znanstvenog publiciranja. Ukupno je sudjelovalo 17
sveucilisnih nastavnika-asistenata iz Bosne i Hercegovine, Srbije, Albanije i Turske.

Clan je urednistva Hrvatskog casopisa za odgoj i obrazovanje - Croatian
Journal of Education Uciteljskog fakulteta Sveucilista u Zagrebu. Bio je i ¢lan urednistva
¢asopisa NEOS — Journal of New Trends in Education istog Fakulteta.

Predrag OreSki zaduzen je za e-uCenje 1 nastavnik je Centra za europsko
obrazovanje Uciteljskog fakulteta SveuciliSta u Zagrebu i Sveucilista u Miinsteru Kkoji
organizira jednogodiSnji poslijediplomski specijalisticki magistarski studij MenadZment 1
savjetovanje za europsko obrazovanje kojim se stjeCe diploma SveuciliSta u Zagrebu i
SveuciliSta u Miinsteru.

Clan je projektnog tima medunarodnog projekta TEMPUS IV - MOTED
Modernising Teacher Education in a European Perspective - New Media. Kao ¢lan
projektnog tima MOTED - New Media — sudjelovao je kao predavac u kolegiju Media
Didactics u Ljetnoj Skoli Centra za europsko obrazovanje koja se odrzala na Sveucilistu u
Miinsteru u rujnu 2012.

Do sada je sudjelovao u izvodenju dodiplomske nastave iz niza informacijsko-
komunikacijskih kolegija kao S§to su: Komunikologija, Informatika, Programiranje,

Organizacija obrade podataka, Organizacija izgradnje informacijskih sustava, Uvod u baze
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podataka, ICT u odgoju i obrazovanju, Uvod u e-ucenje, Tehnologija interneta te kolegij
Napredno koristenje racunala i interneta.

U travnju 2012. sudjelovao je u nastavi na doktorskom studiju "Rani odgoj i
obvezno obrazovanje" Uciteljskog fakulteta Sveucilista u Zagrebu kao gostujuci predavac
u razlikovnom kolegiju Znanstveno publiciranje u edukaciji za sve smjerove i sve tri
generacije studenata doktorskog studija.

Do sada je objavio 10 znanstvenih i 8 stru¢nih radova iz podrucja kvalitete
softvera, slobodnoga softvera otvorenog izvornoga koda i e-ucenja.

Ozenjen je i otac dvoje djece.
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prof. dr. sc. Vladimir Simovié, dr. h. c.

Vladimir Simovi¢ roden je 1960. u Pozegi, a osnovnu $kolu je
zavrsio u Sibeniku. U Zagrebu 1979. zavrava prirodoslovno-
matematicku gimnaziju. Diplomirao je 1983. godine u Beogradu.

Godine 1990. zavrSava poslijediplomski magistarski studij

informacijskih ~ znanosti  pod  nazivom  "Projektiranje
informacijskih sustava". Na SveuciliStu u Zagrebu, Fakultetu
organizacije i informatike u Varazdinu, brani magistarski rad pod
naslovom ,Metode projektiranja  programske  podrSke

bibliote¢no-informacijskog sistema®.

Akademski stupanj doktora znanosti dobiva 3. srpnja 2000. na Pravnom
fakultetu SveuciliSta u Zagrebu obranom disertacije (u znanstvenom podrucju
druStvenih znanosti, polju informacijskih znanosti) pod nazivom ,,Izgradnja modela
operativne i strateSke analitike, s posebnostima u kaznenim djelima®.

Vise godina je radio kao predava¢ informatickih 1 struénih predmeta na
Tehni¢koj koli (TSC) u Zadru. Poéeo se baviti i znanstveno-istrazivackim radom, a
objavio je svoje prve radove iz podru¢ja informacijskih znanosti, tj. informacijskih
sustava. U Domovinskom ratu sudjeluje kao branitelj u MUP-u i Ministarstvu obrane
RH, a obavlja poslove informaticke struke i vjeStaka za monodaktiloskopiju. Nositelj je
spomenice domovinskog rata.

Od 1. listopada 1993. radi na Katedri za informatiku sa statistikom Visoke
policijske Skole u Zagrebu (u sklopu Policijske akademije MUP-a RH) kao predavac,
vi§i predava¢ 1 docent informati¢kih kolegija u programima kriminalist 1 dipl.
kriminalist na sveuéiliSnom i stru¢nom studiju. Na Visokoj policijskoj Skoli izvodi
nastavu visSe informatickih kolegija na stru¢nom poslijediplomskom studiju "Nasilnicki
kriminalitet". Od 2001. godine predaje na dodiplomskom i diplomskom stru¢nom
studiju u Zapresicu, na Visokoj Skoli za poslovanje i upravljanje "Baltazar Adam

Kréeli¢" s pravom javnosti. Od 2002. godine do danas zaposlen je kao docent, te od 16.

184



ozujka 2005. godine radi kao izvanredni profesor i predstojnik Katedre informacijskih
znanosti na Uciteljskom fakultetu SveuciliSta u Zagrebu.

Od 1. listopada 2006. do 30. rujna 2012. obnasao je duznost dekana Uc¢iteljskog
fakulteta Sveucilista u Zagrebu. Dana 17. ozujka 2009. godine izabran je za redovitog
profesora informacijskih 1 komunikacijskih znanosti pa do danas nastavlja obnasati
duznost predstojnika Katedre informacijskih znanosti na Uciteljskom fakultetu
SveuciliSta u Zagrebu. Nositelj je viSe informatickih kolegija na integriranom
sveuciliSnom dodiplomskom i diplomskom uciteljskom studiju za modul informatika.

Od 2004. do danas radi u nastavi i nositelj je kolegija ,,Informacijska potpora
projektnom menadzmentu®“ na znanstvenom poslijediplomskom studiju drustveno-
humanisticke informatike Filozofskog fakulteta Sveucilista u Zagrebu.

Vise od pet godina je ¢lan uredniStva medunarodnog znanstvenog zbornika
,»Catallactics* (Europskog centra za napredna 1 sustavna istrazivanja - ECNSI) te je ¢lan
uredniStva 1 predsjednik uredivackog odbora casopisa ,Metodika“, podrucje
Informaticka metodika, koji izdaje Uciteljski fakultet Sveucilista u Zagrebu. Suosnivac
je i voditelj dvaju simpozija u Baden-Badenu (Katalaktike - ,,Catallactics: Quantitative-
Behavioural Modelling Of Human Actions and Interactions on Markets*; Informatika 1
komunikacija u zajednici znanja - CISKS: Communication and Information Sciences in
the Knowledge Society®).

Vise od dvije godine je cClan uredniStva medunarodnog i1 informacijsko-
komunikoloskog znanstvenog zbornika CISKS (ECNSI). Objavio je viSe od stotinjak
znanstvenih 1 struénih radova, pet knjiga i1 desetak skripti. Godine 2003. godine postaje
ravnatelj ECNSI te je viSekratno bio ¢lan medunarodnog programskog i organizacijskog
komiteta (od 15. do 19.) konferencije ,,InterSymp* Medunarodnog instituta za napredne
studije u domeni sustavnih istrazivanja, informatici 1 u kibernetici, eng. IIAS on
Systems Research, Informatics and Cybernetics (“International Institute for Advanced
Studies on Systems Research, Informatics and Cybernetics") - Windsor u Ontariu
(Canada) Kanada.

Dobio je mnogo nagrada i1 priznanja. Sredinom 2004. godine postaje clan
(,,Fellow*) I1AS-a, a 2007. i pocasni doktor (dr.h.c., eng.: Phd Honoris Causa) IIAS-a.
Recenzirao je visSe od 10 medunarodnih i domacih znanstvenih radova, znanstvenih
projekata te visokoskolske udZbenike i priru¢nike. Vladimir Simovi¢ se izvrsno sluZi
engleskim, a slabije talijanskim i njemackim jezikom. Clan je HDOI (Hrvatskog drustva

za operacijska istrazivanja) sa sjediStem u Zagrebu, HSUSESV (Hrvatske strukovne
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udruge eksperata 1 sudskih vjestaka) s sjediStem u Zagrebu i MH (Matice hrvatske) sa
sjedistem takoder u Zagrebu.

Bio je suradnik istraziva¢ na viSe projekata i trenutacno je voditelj znanstveno-
istrazivatkog projekta MZOS-a br. 227-2271694-1699 pod nazivom ,,Analiti¢ki model
pracenja novih obrazovnih tehnologija u cjelozivotnom ucenju* od 2007. g. na
Uciteljskom fakultetu Sveucilista u Zagrebu. Znanstveni je suradnik i nastavnik (od
2006. do 2009. god.) na medunarodnom projektu TEMPUS JEP 40109 2005
»Learning for Europe®, ¢iji su koordinatori SveuciliSte u Zagrebu (Uc¢iteljski fakultet) i
Sveuciliste u Miinsteru (Njemacka). Trenuta¢no je znanstveni suradnik i nastavnik na
novom medunarodnom (europskom) TEMPUS projektu pod nazivom ,,Modernising
Teacher Education in a European Perspective®, a u sklopu EU programa TEMPUS IV
(trajanje 3 godine, 2010.-2012.), ¢iji su koordinatori Sveudiliste u Zagrebu (Uciteljski
fakultet) 1 SveuciliSte u Miinsteru (Njemacka). Takoder je od 2001. do 2004. kao glavni
projektant-savjetnik uspjesno vodio informaticke projekte Svjetske banke, a za
Ministarstvo financija RH, odnosno Carinsku upravu RH bio je prvi savjetnik za
provodenje natjeCaja Svjetske banke i Carinske uprave RH u vezi s informatizacijom
Carine RH na temelju Ugovora o savjetnickim uslugama (kao dijela Projekta
olaksavanja trgovine i transporta u jugoistocnoj Europi; Zajam IBRD-4582-HR). Od
2007. do 2010. godine bio je glavni savjetnik za nadzor i1 evaluaciju na medunarodnom
Projektu socijalnog gospodarskog oporavka (PSGO) RH, u domeni Ministarstva mora,
turizma, prometa i razvitka, Zajam Svjetske banke br. 7283-HR. OzZenjen je i ima dvoje

odrasle djece.
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